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ABSTRAK

Selama ini, sistem penjualan yang berdada di toko hijab Salwa dilakukan secara manual, yang sering
terjadi menyebabkan masalah seperti stok produk yang ada di toko tidak sama dengan pencatatan stok
produk ketika terjadi transaksi penjualan penjual lupa untuk melakukan pencatatan penjualan pada nota,
nota ini rawan tercecer atau hilang menjadi masalah untuk toko yang menghambat pengelolaan toko dan
manajemen toko menjadi tidak efektif karena harus merekap nota satu persatu . Untuk mengatasi
berbagai masalah tersebut maka di buatlah sistem informasi penjualan berbasis web solusi untuk
meningkatkan akurasi dalam pencatatan stok barang . Sistem ini dirancang menggunakan dengan php
sebagai bahasa pemrograman untuk membuat web lebih interaktif dan menarik digunakan javascript.
Framework Laravel digunakan dikarenakan memiliki fleksibilitas dan kemampuannya untuk membuat
aplikasi yang aman dan efisien dengan konsep MVC (Model View Controler) fungsi itu saling berkaitan.
Fungsi controller berperan sebagai perantara model dan view sedangkan model berfungsi untuk
melakukan logika basis data tertentu dan view untuk melihat hasil nya kepada pengguna dan
menggunakan database MySQL yang memungkinkan untuk mengolah data secara efisien dengan
menggunakan metode waterfall sebagai landasan tahapan perancangan aplikasi yang membagi tahapan
pengembangan aplikasi ke dalam beberapa fase yang terstruktur di antaranya ada fase analisis kebutuhan
aplikasi ini data yang di pepoleh melalui observasi langsung , fase desain aplikasi menggunakan UML
(Undifend Model Language) menggunakan use case diagram untuk gambaran program dan activity
diagram untuk aktivitas di setiap fitur dalam aplikasi , fase penulisan program menggunakan php , dan
fase pengujian. Data-data untuk perancangan diperoleh melalui observasi dan studi pustaka.
Berdasarkan hasil dari pengujian menggunakan metode pengujian black-box aplikasi ini menunjukkan
kinerja yang memuaskan dan sesuai dengan yang di harapkan. Fitur-fitur yang di sediakan dalam
aplikasi ini di antaranya transaksi dan bisa mencetak barcode untuk produk-produk yang dijual. Dengan
adanya aplikasi ini toko hijab Salwa menjadi lebih efisien dalam pengelolaan tokonya

Kata kunci : Sistem informasi,web,php,MySQL,Waterfall
ABSTRACTS

So far, the sales system that exists in the Salwa hijab shop is done manually, which often causes problems
such as the stock of products in the store is not the same as the recording of product stock when a sales
transaction occurs the seller forgets to record the sale on the note, this note is prone to being scattered
or lost to become a problem for stores that hamper store management and store management becomes
ineffective because they have to recap the notes one by one. To overcome these various problems, a web-
based sales information system is made a solution to improve accuracy in recording stock items. This
system is designed using php as a programming language to make the web more interactive and
attractive javascript is used. The Laravel framework is used because it has the flexibility and ability to
create secure and efficient applications with the concept of MVC (Model View Controller) functions that
are interrelated. The controller function acts as an intermediary for the model and view while the model
functions to perform certain database logic and view to see the results to the user and use a MySQL
database that allows to process data efficiently by using the waterfall method as the basis for the
application design phase which divides the application development phase into several structured phases
including the analysis phase of the needs of this application data obtained through direct observation,
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the application design phase using UML (Undifend Model Language) using use case diagrams for
program descriptions and activity diagrams for activities in each feature in the application, the program
writing phase using php, and the testing phase. Data for design is obtained through observation and
literature study. Based on the results of testing using the black-box testing method, this application shows
satisfactory performance and as expected. The features provided in this application include transactions
and can print barcodes for products sold. With this application, Salwa hijab shop becomes more efficient

in managing its shop.

Keywords: Information system, web, php, MySQL, Waterfall

1. PENDAHULUAN

Saat ini, teknologi menjadi kebutuhan yang tidak
bisa kita hindari dalam kehidupan dan
memberikan  dampak  signifikan  dalam
kehidupan sehari-hari. Dampak teknologi ini
membantu dalam berbagai pekerjaan di berbagai
bidang. Salah satu bidang yang merasakan
dampak teknologi itu adalah bidang bisnis.
Bisnis yang awalnya dilakukan dengan cara-cara
konvensional, dengan kehadiran teknologi, dapat
mengubah menjadi sesuatu yang baru baik
tantangan maupun peluang bisnisnya[1]. Sesuatu
yang baru itu seperti yang biasanya penjualan
tidak memakai aplikasi untuk transaksi dan
menghitung stok barang dengan adanya
teknologi ini semua serba digital yang dapat
mempercepat penjualan.

Meskipun teknologi telah menjadi kebutuhan,
masih. ada pemilik usaha yang belum
memanfaatkannya dalam sistem penjualannya.
Akibatnya, mereka kurang efisien dalam
penjualan. Hal ini akan berdampak pada
pertumbuhan usaha yang menjadi melambat.

Toko hijab Salwa adalah salah satu toko hijab
yang berada di kabupaten Bandung Barat. Toko
hijab Salwa terletak di pasar Batujajar yang
beralamat lengkap di JI.Raya Batujajar N0.353,
Galanggang, Kecamatan Batujajar Kabupaten
Bandung Barat, Jawa Barat 40561. Toko hijab
Salwa menjual berbagai macam model, warna,
dan komponen hijab lainnya .Toko ini telah
berdiri sejak 1996. Meskipun toko ini sudah
lama berdiri, sistem penjualan yang berada di
sini masih manual. Beberapa kendala yang di
hadapi dalam penjualan secara manual.
Pengelolaan data penjualan yang terkadang
masih terjadi kesalahan dalam pencatatan atau
nota penjualan yang tercecer bahkan hilang[2].

Pembuatan sistem informasi ini berbasis
website agar mudah diakses dan mudah untuk
perbaikan. Website adalah sebuah perangkat

lunak yang berfungsi untuk menampilkan
dokumen-dokumen, foto atau video pada web
pengguna dengan web di hubungkan dengan
koneksi internet. Website adalah Sistem
informasi yang mengandung informasi dalam
bentuk teks, gambar, suara, dan lainnya yang
disimpan di server web internet dan
dipresentasikan dalam format hypertext di
internet[3].

Bahasa pemograman menggunakan HTML
(Hypertext Markup Language) adalah sebuah
bahasa yang digunakan saat kita membuka
halaman web di browser . HTML berperan
sebagai penyusun struktur halaman website
yang menempatkan setiap elemen website[4]
HTML ini dikelola dan dikendalikan oleh
penggunanya vyaitu World Wide Web
Conttosium(W3C). Selain itu juga bahasa
pemograman yang di gunakan dalam aplikasi
ini adalah PHP. PHP adalah bahasa
pemrograman sisi server yang umum digunakan
untuk membuat aplikasi web
dinamis[5].Menambah desain untuk aplikasi
ini di tambahkan CSS (Cascading Style Sheets
). Adalah alat yang sangat penting dalam
pengembangan web modern, yang
memungkinkan pengembang untuk secara
efektif mengontrol tata letak, warna, font, dan
elemen visual lainnya di situs web[6]. Dalam
proses perancangan aplikasi ditambahkan
javascript. JavaScript  adalah bahasa
pemrograman yang dapat digunakan baik di sisi
client maupun server untuk membuat halaman
web menarik[7]. Fungsi lain javasricpt yaitu
membuat aplikasi yang interaktif yang mana itu
di perlukan agar tampilan aplikasi ini tidak
terlihat kaku dan enak dilihat

Untuk perancangan database menggunakan
MySQL (My Structure Query Language) suatu
manajeman  basis data rasional yang
menggunakan perintah SQL (Structured Query
Language) database ini paling populer untuk
mengembangkan projek yang skala projeknya
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masih kecil dan menengah dikarenakan
keunggulan MySQL yang bersifat open source
dan tersedia dalam dua jenis lisensi:
Shareware, yang berarti perangkat lunak
berpemilik yang penggunaannya terbatas, dan
Free Software, yang berarti perangkat lunak
bebas yang artinya kita bebas
menggunakannya untuk pribadi maupun
komersial secara gratis tanpa perlu membayar
lisensi [8].

Kerangka kerja atau framework digunakan
untuk membuat proses pembuatan aplikasi ini
lebih mudah. Semua fungsi, class, dan aturan
yang terkumpul dalam framework. Struktur
mengatur cara aplikasi dibuat, berbeda dengan
lembaga pustaka yang dirancang untuk
memenuhi tujuan tertentu [9]. Hal ini memiliki
kegunaan untuk mempersingkat waktu yang di
perlukan untuk menyusun suatu aplikasi dan,
mencegah penulisan syntax berulang-ulang dan
menciptakan program yang terstruktur. Dalam
penyusunan  aplikasi  ini  menggunakan
framework Laravel alasan menggunakan
laravel sebagai framework karena dalan laravel
terdapat fungsi-fungsi yang di kemas dengan
library-library yang siap digunakan dan
kelebihan ~ framework  Laravel adalah
penggunaan arsitektur Model View Controller
(MVC) dalam framework Laravel untuk
pengembangan web menawarkan pendekatan
yang terstruktur dan efektif dalam menyusun
aplikasi[10].

Berdasarkan uraian di atas, untuk perancangan
aplikasi penjualan berbasis web dapat menjadi
solusi  untuk  mempermudah  transaksi
penjualan. Dengan menggunakan framework
Laravel, dapat memberikan keamanan yang
lebih baik daripada menggunakan pemograman
biasa

2. METODE PENELITIAN

2.1 Metode Pengumpulan data
2.1.1  Observasi

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk
penelitian  ini  dilakukan observasi  dan
pengamatan langsung ke toko hijab Salwa untuk
mendapatkan data untuk kebutuhan penyusunan
penelitian ini

2.1.2  Studi pustaka

Studi  pustaka  adalah  teknik  untuk
mengumpulkan informasi dari sumber-sumber
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literatur yang dapat dipercaya dan bereputasi
baik, termasuk buku-buku dan publikasi ilmiah
yang relevan dengan topik ini

2.2 Metode Pengembangan Aplikasi

System/information
engineering

=

design

2]

Gambar 2.1 Metode Waterfall

Pembuatan aplikasi ini digunakan metode
waterfall untuk membangun aplikasi ini seperti
yang di perlihatkan pada Gambar 2.1. Metode
Waterfall adalah pendekatan linier dan berurutan
yang membagi proses pengembangan perangkat
lunak menjadi beberapa tahap yang jelas dan
terdefinisi dengan baik[11] . Dalam metode ini
perancangan suatu aplikasi harus dilakukan
secara berurutan jika, suatu langkah belum
dikerjakan atau tidak di kerjakan maka tidak bisa
memulai langkah selanjutnya. Ada 4 langkah
untuk metode waterfall ini yaitu analisa, design,
penulisan program, dan pengujian program.
Kelebihan metode waterfall kualitas sistem yang
dihasilkan akan baik. Hal ini dikarenakan proses
implementasi dilakukan secara bertahap dan
dokumentasi  pengembangan sistem  sangat
terorganisir dengan baik, karena setiap fase harus
diselesaikan secara tuntas sebelum beralih ke fase
berikutnya. Berikut ini beberapa fase dalam
merancang aplikasi dengan metode waterfall

1. Analisa

Pada tahap analis ini bertujuan untuk
mengidentifikasi serta menganalisis kebutuhan-
kebutuhan sistem agar sesuai dengan keinginan
pengguna. Pada tahap ini, penulis melakukan
observasi di toko hijab Salwa

2. Desain sistem

Pada tahap ini merupakan tahap desain analis
sistem yang sudah ditetapkan pada tahap
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selanjutnya. Tahap ini mulai merancang
kebutuhan-kebutuhan sistem yang telah di
analisa pada tahap sebelumnya. Pada tahap ini,
pengembang mulai membuat use case diagram,
activity diagram , dan basis data konseptual

3. Penulisan program

Pada tahap ini pengembang mulai membuat
sistem berdasarkan dalam bentuk coding

dengan menggunakan bahasa pemograman php
menggunakan framework Laravel

4. Pengujian sistem

Pada tahap ini, berfokus pada pengujian sistem

yang telah di buat dengan tujuan mencari

permasalahan yang mungkin terjadi pada saat

penulisan program jika terjadi masalah pada

sistem bisa langsung terdeteksi sebelum

nantinya sistem digunakan oleh user. Selain itu,

juga pada tahap ini dilakukan penyesuaian

kebutuhan user sebelum di serahkan ke user.

2.3 Analisis Kebutuhan Software

Software yang dibutuhkan dalam merancang
sistem informasi penjualan

1. Windows 8/10/11

2. Aplikasi  browser seperti google
chrome, microsoft edge, atau mozila

3. Text  editor VSCode/  sublime
text/notepad++

Web server laragon 8 atau sejenisnya
PHP 7.4.30

Framework Laravel versi 8

SQLyog

Mysql 5.7

®© N o 0 &

2.4 Analisa kebutuhan hardware

1. Intel® Core™ i3-6006U Processor @
2.00 GHz

Memori RAM 4 GB
SSD 512 GB
VGA Intel standar

Layar 15 inch

o a ~ w Db

Mouse,keyboard dan perangkat keras
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pendukung lainnya

7. Koneksi internet

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut adalah hasil dari perancangan sistem
berdasarkan penjelasan sebelumnya. Sistem
informasi penjualan berbasis web menggunakan
PHP dengan framework Laravel 8 untuk
membuat keamanan web lebih kuat dan juga
supaya web dinamis dengan prinsip MVC
(Model View Controller) dan menggunakan
database MYSQL.

3.1. Basis data konseptual

Basis data konseptual adalah sebuah model
basis data untuk membuat gambaran abstrak
basis data yang menjelaskan bagaimana data-
data yang terhubung dalam suatu sistem
informasi. Model basis data konseptual ini
sering digunakan sebagai metode untuk
mengeksplorasi konsep domain dengan para
pemangku kepentingan (pengguna atau pemilik
sistem) dan dapat dibuang atau digunakan
sebagai pengganti model data logis[12] Berikut
basis data konseptual bisa dilihat pada Gambar
3.1

Gambar 3.1 Basis data konseptual

3.2. Use Case Diagram

Use CaseDiagram adalah salah satujenisdiagramdalam
Unified Modeling Language (UML) yang digunakan
untuk membantu dalam menentukan dan
mengumpulkan persyaratan sistem, menganalisis
sistem yang sudah ada, dan menentukan tugas
yang diperlukan untuk sistem[13]. Pada gambar
3 merupakan use case diagram yang telah di buat
penulis untuk sistem informasi penjualan.
Terdapat 2 aktor yaitu admin dan Kkasir.
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Gambar 3.2 Use Case diagram
1. Admin

Admin berperan sebagai pengelola utama pada
toko yang bertanggung jawab atas semua aspek
dalam operasional maupun manajemen toko.
Tugas admin mencakup pengelolaan produk di
antaranya memasukkan data produk
memperbarui data produk dan menghapus data
produk yang sudah habis dan tidak melakukan
pembelian ulang atau produk sudah tidak di
produksi. Tugas admin juga admin memiliki
tanggung jawab atas pengelolaan user di
antaranya menambahkan user mengedit user
memberi hak akses aplikasi di mana user berhak
menjadi admin atau kasir dan menghapus user
yang sudah tidak memiliki kepentingan lagi di
dalam sistem. Tugas mengelola transaksi
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penjualan, memastikan penjualan masuk ke
dalam sistem sehingga, nantinya admin
melakukan proses laporan mingguan atau untuk
melihat kinerja toko serta analisis penjualan
untuk minggu atau bulan selanjutnya. Admin
juga bertanggung jawab untuk pembelian produk
kepada supplier ketika produk yang tersedia
stoknya menipis atau bahkan kehabisan stok
produk

2. Kasir

Kasir dapat melakukan transaksi produk yang
memberikan informasi total harga dari belanjaan
pembeli. Selain tugas utama melakukan transaksi
kasir juga memiliki akses untuk mengelola data
toko di antaranya nama toko, nomor telepon
toko, dan logo toko jika di suatu hari salah satu
informasi berubah tanpa melihat coding untuk
mengubah data-data toko dan terdapat juga tipe
nota ada 2 tipe nota ada yang nota besar ada juga
yang nota kecil. Nota sesuai keinginan pembeli
ingin nota yang bersifat formal maka akan di
berikan nota besar, nota kecil untuk pembelian
biasa setiap pembeli akan mendapatkan notanya
ukurannya seukuran dengan printer thermal.

3.3. Activity diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alur
aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang,
bagaimana masing-masing alur berawal, decision
yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka
berakhir [14]. Pada Actifity diagram terdapat
aktor-aktor yang terlibat di dalam sistem yang di
rancang berserta perannya dan melihat reaksi
sistem jika aktor melakukan hal tertentu dalam
suatu activity diagram.

ITBA Dian Cipta Cendikia
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331 Activiti diagram LOGIN o i s

‘Admin/Kasir System
. Memiih barang yang akan di bel
Menuju kasir untuk pembayaran
ey

Menu LOGIN
g

Vertivikasi e-mal dan passiord
Masukan e-mail dan password

Menerima barang

E-mail atau password benar

tampikan menu dashboard

E-mail ateu password salah

\ ‘Tampikan halaman transaksi )
Mengklk cari data barang /
(Tampilan pesan email dan password salah) \\3 e
|~

‘Memiih barang yang di beli oleh customer
Mengisi jumlah barang yang dbeli customer

Gambar 3.3 Acifity diagram Login

[
Menghitung total belanjaan

|-

3.32. Activiti diagram Laporan

Admin St Membayar Belanjaan Y&~
\‘\

Memilih menu laporan

Menginformasikan total belanjaan kepada customer

Menginput nominal uang yang di berikan

Tampikan Menu Laporan

S b
|~

Piih periode Melinat Laparan
—1.
(Menammlkan Laporan periode yang telah di pillh)
é/ i
" il

Klik tombol smpan transaksi

y g
]

‘bdak hanya khat laporan Ty catak loporan = ‘Tampikan pesan transaks selesai
Cetaknota
| TTes

Mengkakulasi nominal uang

Menampikan jumlah kembalian

ﬂ/

/

s

Melakuan cetak nota

®

meberikan nota ke customer '\ . —1
/

Gambar 3.4 Acifity diagram Laporan ef
3.3.3. Activity diagram transaksi

()
Gambar 3.5 Acifity diagram Transaksi
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3.4. Halaman Website

Berikut ini adalah hasil dari perancangan sistem informasi
penjualan berbasis web

1. Login

Pertama kali dijalankan akan membawa Anda ke
halaman login. Halaman ini dapat diakses oleh
Admin dan kasir di mana untuk login di perlukan
memasukan e-mail dan password setelah
memasukkan e-mail dan password sistem akan
melakukan proses validasi e-mail dan password
jika, email dan password salah maka login tidak
dapat dilakukan setelah validasi e-mail dan
password selanjutnya sistem akan validasi level
user sesuai level nya yang ada di database ada
2 level user yaitu Admin dan Kkasir. Sistem akan
memproses validasi level user jika, level user
admin maka langsung di tampilkan menu admin
jika, level user kasir maka akan di tampilkan
menu Kkasir.

Gambar 3. 6 Login

2. Dashboard

Setelah melakukan verifikasi login sistem akan
membawakan ke halaman dashboard yang
menampilkan data dan memberikan shortcut
untuk menu-menu sebagai berikut jumlah
supplier, jumlah produk, jumlah merek, dan
grafik total pendapatan selama 30 hari ke
belakang data seperti yang bisa dilihat pada
gambar . Halaman dashboard ini juga
menampilkan jumlah keuntungan hari ini
sehingga admin dapat melihat penjualan hari ini
telah menghasilkan berapa rupiah atau bahkan
bisa  melihat  kerugian karena  bisa
memperlihatkan minus.
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Gambar 3. 7 Dashboard

3.  Transaksi

Transaksi ini merupakan fitur utama pada
aplikasi ini menampilkan jumlah produk yang
dibeli dapat menghitung total belanja, dapat
menghitung uang kembalian secara otomatis
ketika memasukkan nominal uang pada form
diterima dan setelah melakukan transaksi
aplikasi ini dapat mencetak struk belanjaan yang
berisikan jumlah belanjaan, total harga, uang
yang dibayarkan dan uang kembalian . Halaman
ini dapat diakses oleh kasir dan admin.

Transaksi Penjualan @ lone - Twmis o

Gambar 3. 8 Transaksi

4. Pengelolaan Merek

Admin dapat mengubah, menambahkan,
menghapus, melihat jenis merek yang sudah ada
di dalam halaman ini, Untuk menambahkan
merek admin hanya perlu nama merek yang ingin
di tambahkan saja, misalnya merek rabani, zalora
, dsb. Fitur ini memudahkan untuk admin
mengelola merek jilbab yang banyak.
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Gambar 3. 9 Pengelolaan

5. Pengelolaan Supplier

Halaman ini memiliki tampilan yang sama
seperti sebelumnya, hanya admin yang dapat
mengakses halaman ini. Menu ini mengelola
supplier dengan operasi CRUD(Create,
Read,Update,Delete).Fitur untuk mempermudah
admin untuk mendata jumlah supplier dan
memudahkan untuk pembelian produk.

Gambar 3. 10 Pengelolaan supplier
6. Pengelolaan pengeluaran

Halaman ini berfungsi untuk menambahkan,
melihat, mengubah, dan menghapus pengeluaran
di luar pembelian produk seperti pembayaran
sewa ruko, iuran kebersihan dan juga di
pergunakan untuk pengeluaran tak terduga.
Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin.

Daftar Pengeluaran 1 fome - 0t g

ol Tuggl eaini ™

~
| =

Gambar 3. 11 Pengelolaan Pengeluaran
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7. Riwayat Penjualan

Setiap penjualan akan disimpan dan dapat dilihat
pada riwayat penjualan admin dapat melihat dan
menghapus riwayat data penjualan. Halaman ini
menyajikan data barang yang di beli, total
barang, total harga, dan nama yang melakukan
transaksi.

o Jk Tasgzal Total lbem Tebal Horgn Total Bayar Kaelr

E

Gambar 3.12 Riwayat penjualan

8. Pengelolaan Kategori Produk

Menu kategori dibuat untuk mengelola kategori
produk melalui operasi CRUD
(Create,Read,Update,Delete).  Halaman ini
hanya dapat di akses oleh admin fitur ini dibuat
agar admin dapat mengelompokkan kategori
produk-produk yang di jual agar tidak
kesalahan saat mengisi data produk dan
mempermudah pencarian produk melalui
kategori.

9. Pengelolaan Produk

Gambar 3.13 Riwayat pengolaan kategori produk

Dalam halaman ini hanya admin yang dapat
mengelola barang melalui operasi CRUD
(Create,Update,Read,Delete). Fitur ini dirancang
agar pengelolaan barang tertata dengan baik
dengan menggunakan fitur cari yang ada pada
halaman ini dapat mempermudah admin untuk
mencari barang. Ada fitur barcode setiap barang
memiliki barcode yang berisi kode produk, nama
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produk dan harga produk.

Daftar Produk
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Gambar 3.14 Pengelolaan produk
10. Laporan

Pada halaman ini hanya dapat di akses oleh
admin, laporan ini berisi data penjualan produk,
pembelian produk, pengeluaran, dan total
pendapatan dalam berbentuk pdf, dan dapat
memilih tanggal awal periode laporan dan
tanggal akhir periode laporan.

Laporan Pendapatan 25 November 2024 s/d 31 Desember 2024 &

Gambar 3.15 Laporan
11.  Pengelolaan user

Menu user dibuat untuk mengelola pengguna
dengan melalui operasi CRUD (Create, Read
, Update , Delete) dan seacrh halaman ini
hanya dapat di akses oleh admin. Admin
dapat menambah user melalui halaman ini
fitur ini dibuat khusus untuk admin dalam
upaya pengontrolan user siapa yang berhak
menjadi admin dan siapa yang berhak
menjadi admin disini juga bisa mengubah e-
mail dan password semua user.

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247
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Gambar 3.16 Pengelolaan User

12.  Profil

Fitur ini dapat di akses di masing-masing akun
user melalui pada menu profil untuk melakukan
pembaruan profil. Pembaruan yang bisa
dilakukan dalam menu profil di antaranya nama
user, foto, dan password .

Edit Profil

Gambar 3.17 Pengelolaan Profil

13.  Pengelolaan Data Toko
Fitur ini dapat di akses oleh admin dan kasir
dalam mengelola data toko seperti nama toko,
nomor telepon toko, logo toko.

< }

Gambar 3.18 Pengelolaan data toko

14.  Pembelian produk

Fitur ini hanya dapat diakses oleh admin,
halaman ini digunakan ketika stok suatu produk
mulai menipis maka dilakukan pembelian
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S, menambah,
mengedit menghapus
data merek |, mengedit
data merek
5 Transaksi | Sistem Valid
berhasil
melakukan
transaksi
dan
menghitun
g jumlah
kembalian
Gambar 3.19 Pengelolaan pembelian Produk jika  uang
lebih  dari
PR total
3.5. Pengujian sistem belanjaan
Langkah terakhir dalam metode waterfall adalah dan
pengujian ada banyak metode pengujian sistem mencetak
salah satunya metode pengujian sistem blackbox. nota .
Metode pengujian sistem yang dikenal sebagai _ bt_elanjaan _
black box melibatkan pengujian sistem tanpa 6 Menampil | Sistem Valid
memeriksa informasi internalnya[15].Kelebihan E:raman 2?;2:2' ilk
metode ini testing dapat dilakukan oleh siapa saja Kategori an hala[:nan
bahkan yang tidak mengerti internal sistem dan Kategori
cara kerja sistemnya. Hasil dilihat pada tabel 1 7 Menamban | Sistem valid
hasil pengujian sistem. .
; berhasil
mengedi, menampilk
PP menghapu | an halaman
Tabel 1Pengujian sistem s data | kategori
No [ Skenario | Hasil yang | Status kategori_ : :
di harapkan 8 Menampil | Sistem Valid
1 Login Masuk ke | Valid kan berhasil
dashboard halaman menampilk
sesuai hak pengeluara | an halaman
akses an pengeluara
an
9 Menambah | Sistem Valid
2 Logout Sistem Valid , berhasil
akan keluar menghapu | melakukan
dari S, menambah,
halaman mengedit menghapus
saat ini dan data , mengedit
kembali ke pengeluara | data
login. n pengeluara
3 Menampil | Sistem Valid n
kan berhasil 10 Menampil | Sistem Valid
halaman menampilk kan berhasil
dasbor an halaman halaman menampilk
dashbord pengeluara | an halaman
sesuai hak an pengeluara
akses an
4 |Menambahk | Sistem Valid 11 | Menambah | Sistem
an . | berhasil , berhasil
menghapu melakukan menghapu melakukan
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melakukan
pengubaha
n datatoko

21

Menampil
kan
halaman
laporan

Sistem
berhasil
menampilk
an halaman
laporan

Valid

22

Print
Laporan

Sistem
berhasil

Valid

S, menambah,
mengedit menghapus
data , mengedit
supplier data
supplier
12 Menampil | Sistem Valid
kan berhasil
halaman menampilk
User an halaman
user
13 Sistem Valid
Menambah | berhasil
, melakukan
menghapu | menambah,
S, menghapus
Mengedit, |, mengedit
data user data user
14 Menampil | Sistem Valid
kan berhasil
halaman menampilk
produk an halaman
produk
15 Sistem Valid
Menambah | berhasil
, melakukan
menghapu | menambah,
S, menghapus
Mengedit, |, mengedit
data data produk
produk
16 Halaman Halaman Valid
riwayat riwayat
penjualan | penjualan
ditampilka
n dengan
baik  oleh
sistem.
18 Menghapu | Sistem Valid
S data | berhasil
riwayat melakukan
penjualan menghapus
data
penjualan
19 Sistem Valid
Menampil | berhasil
kan menampilk
halaman an halaman
pengaturan | pengaturan
untuk
merubah
data toko
20 Mengedit | Sistem Valid
data toko berhasil
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4. KESIMPULAN DAN SARAN

Penelitian yang dilakukan penulis menghasilkan
beberapa kesimpulan di antaranya. Pertama
perancangan sistem informasi penjualan telah
berhasil menyesuaikan fitur-fitur yang ada di
dalam aplikasi dengan kebutuhan toko hijab
Salwa, Kedua aplikasi ini sudah melakukan
pengetesan sistem dengan menggunakan metode
black-box dan hasil dari pengetesan ini
menunjukkan bahwa semua fitur yang ada di
aplikasi ini berjalan sebagaimana mestinya.
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