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ABSTRAK 

 

Petshop Salsa di Bandar Lampung merupakan usaha yang bergerak dalam bidang penjualan. Didalam 

kegiatan penjualan terdapat pengolahan data inventory barang. Pada pengelolaan barang PetShop Salsa 

belum memanfaatkan database Managemen System  dimana semua kegiatan proses bisnis dalam pengolahan 

barang dilakukan secara manual sehingga menyebabkan proses dalam pencatatan barang baik barang masuk 

dan  barang keluar tidak efektif. Hal ini berakibat pada pelaporan inventory barang yang belum bisa 

dilakukan dengan tepat waktu. Tujuan dari penelitian ini untuk membangun aplikasi inventory barang yang 

mampu mempermudah dalam proses penginputan inventory, baik barang masuk maupun barang keluar 

sehingga pembuatan laporan inventory barang dapat dilakukan dengan efektif dan tepat waktu. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu metode FAST (Framework For The Application System Thinking) 

dengan perancangan sistem Unified Modeling Language yaitu Usecase Diagram, Activity Diagram, dan 

Class Diagram. Hasil penelitian ini terwujudnya aplikasi inventory barang menggunakan metode FAST pada 

Petshop Salsa di Bandar Lampung yang dapat membantu proses transaksi pengolahan barang lebih efektif 

dan tepat waktu. 

 

Kata Kunci : Inventory, Metode Fast, Unified Modeling Language 

 

 

ABSTRACT 

 

Petshop Salsa in Bandar Lampung is a business engaged in sales. In sales activities there is processing of 

inventory data of goods. In the management of goods, PetShop Salsa has not utilized the Database 

Management System where all business process activities in processing goods are carried out manually, 

causing the process of recording goods both incoming and outgoing goods to be ineffective. This resulted in 

the reporting of inventory items that could not be done in a timely manner. The purpose of this study is to 

build an inventory application that is able to facilitate the process of inputting inventory, both incoming 

goods and outgoing goods so that inventory reports can be made effectively and on time. The method used in 

this study is the FAST (Framework For The Application System Thinking) method with Unified Modeling 

Language system design, namely Usecase Diagrams, Activity Diagrams, and Class Diagrams. The results of 

this study are the realization of an inventory application using the FAST method at Petshop Salsa in Bandar 

Lampung which can help process goods processing transactions more effectively and on time. 

 

Keywords: Inventory, Fast Method, Unified Modeling Language 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Berkembang pesatnya Teknologi Informasi (TI) 

yang sangat memberikan pengaruh besar di 

kehidupan manusia untuk memudahkan pekerjaan 

dalam semua bidang seperti bidang pendidikan, 

bisnis, kesehatan dan masih banyak lainnya. 

Perkembangan teknologi informasi seperti salah 

satunya komputer. Komputer yang merupakan 

sebuah alat yang terdiri dari perangkat keras dan 

perangkat lunak digunakan untuk memudahkan 

terutama pada bidang bisnis ataupun instansi 

dalam mengolah data informasi secara tepat, 

akurat dan efisiensi.  

Pada setiap perusahaan, tentu sangat dibutuhkan 

sistem yang berjalan guna untuk memudahkan 

mailto:pitrawati@dcc.ac.id
mailto:veracazana@gmail.com2
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perusahaan tersebut. Seperti salah satunya pada 

inventory barang. Pentingnya sistem Inventory 

barang yang berguna untuk terjamin lancarnya arus 

barang dalam mempertahankan stabilitas 

perusahaan. Dengan inventory barang yang 

terkontrol secara baik, maka kelancaran 

operasional dalam perusahaan tidak terganggu 

sehingga dapat memenuhi kebutuhan konsumen 

secara maksimal. 

 

Petshop Salsa merupakan suatu toko makanan dan 

perlengkapan hewan peliharaan seperti kucing dan 

lainnya, yang berlokasi di Jl. Pagar Alam No. 74, 

Segala Mider, Kec. Tj. Karang Barat, Bandar 

Lampung, Lampung. Dalam Petshop Salsa sistem 

perhitungan inventory barang masih dilakukan 

secara konvensional. Sistem pencatatannya juga 

dilakukan dengan menggunakan kertas ataupun 

buku catatan barang keluar dan barang masuk yang 

menyebabakan sering terjadinya kekeliruan dalam 

inventory yang ada dengan buku catatan serta tidak 

efektif waktu dalam membuat laporan inventory 

barang. 

 

Oleh karena itu penting untuk dibuatnya sistem 

bagi Petshop Salsa dalam menangani 

permasalahan inventory barang, dalam 

pembangunan aplikasi inventory barang ini 

dilakukan dengan metode FAST (Framework for 

the Application of System Thinking). 

Pengembangan sistem dalam metode ini dapat 

mengembangkan aplikasi secara cepat dan 

tahapannya yang dilakukan secara berurutan 

dengan melalui delapan tahapan seperti survei 

awal, menganalisis masalah, analisa kebutuhan, 

analisa keputusan, membuat perancangan sistem, 

kontruksi sistem, implementasi sistem, dan 

tahapan yang terakhir adalah pemeliharaan sistem. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

1. Metode Penelitian 

 

Jenis penelitian yang digunakan adalah deskriptif. 

Menurut Nazir (2010) Penelitian deskriptif adalah 

survei, metode survei merupakan penyelidikan 

yang diadakan untuk memperoleh fakta-fakta dari 

gejala-gejala yang ada dan mencari keterangan-

keterangan secara faktual baik tentang institusi 

sosial, ekonomi, atau politik dari suatu kelompok 

maupun suatu daerah. 

 

2. Rekayasa Perangkat Lunak 

 

Menurut Pressman (2010), Rekayasa Perangkat 

Lunak adalah pembuatan dan penggunaan prinsip-

prinsip keahlian teknik untuk mendapatkan 

perangkat lunak yang ekonomis yang handal dan 

bekerja secara efisien pada mesin yang 

sesungguhnya. Rekayasa Perangkat Lunak 

mendirikan suatu pondasi untuk proses perangkat 

lunak yang lengkap dengan mengidentifikasi 

sejumlah aktifitas kerangka kerja yang berlaku 

untuk semua proyek perangkat lunak, terlepas dari 

hal ukuran dan kompleksitas. 

 

1. Fokus pada kualitas (A Quality Focus) 

 

Pendekatan teknik  apapun (termasuk rekayasa 

perangkat lunak) harus bersandar pada komitmen 

organisasi terhadap suatu mutu. Total kualitas 

manajemen dan filosofi yang sama mendorong 

budaya perbaikan proses yang berkesinambungan 

dan budaya inilah yang pada akhirnya mengarah 

pada pengembangan pendekatan yang semakin 

dewasa untuk rekayasa perangkat lunak. Fondasi 

yang mendukung rekayasa perangkat lunak adalah 

fokus pada kualitas.  

 

2. Proses (Process) 

  

Dasar untuk rekayasa perangkat lunak adalah 

lapisan proses. Proses pada rekayasa perangkat 

lunak adalah perekat yang memegang teknologi 

lapisan (layer) bersama–sama dan memungkinkan 

pengembangan perangkat lunak yang rasional dan 

tepat waktu. Proses mendefinisikan sebuah 

kerangka kerja untuk suatu set key process areas 

(KPAs) yang harus ditetapkan untuk penyampaian 

(delivery) yang efektif dari teknologi rekayasa 

perangkat lunak. Key process areas membentuk 

dasar kontrol manajemen proyek perangkat lunak 

dan menetapkan konteks metode–metode teknis 

mana yang diterapkan, produk kerja (model, 

dokumen, data, laporan, form) yang diproduksi, 

milestone yang ditetapkan, kualitas yang terjamin 

dan perubahan yang dikelola dengan baik.  

 

3. Metode (Method) 

  

Metode rekayasa perangkat lunak menyediakan 

teknis “bagaimana” untuk membangun perangkat 

lunak. Metode mencakup tugas yang mencakup 

analisis kebutuhan (requirment analysis),  

perancangan (design), program konstruksi 

(program construction), pengujian (testing), dan 

pemeliharaan (maintenance).  

 

4. Alat Bantu (Tools) 

  

Alat bantu otomatis atau semi–otomatis 

menyediakan dukungan untuk proses dan metode. 

Ketika alat–alat diintegrasikan sehingga informasi 

yang dibuat oleh salah satu alat dapat digunakan 

oleh alat lainnya, sebuah sistem untuk mendukung 

perangkat lunak, yang disebut computer–aided 

software engineering (CASE), didirikan CASE 
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menggabungkan software, hardware, dan database 

(sebuah repository berisi informasi penting tentang 

analisis, rancangan, program konstruksi, dan 

pengujian) untuk menciptakan lingkungan 

rekayasa perangkat lunak yang analog dengan 

computer–aided engineering (CAE) untuk 

hardware. 

 

3. Inventory Barang 

 

Menurut Zaki Badridwan (2013), menerangkan 

bahwa arti  inventory secara umum adalah  istilah 

persediaan barang dipakai untuk menunjukan item 

yang dimiliki untuk dijual kembali atau digunakan 

untuk memproduksi barang-barang yang akan 

dijual 

 

Handoko (2015), mengemukakan bahwa istilah 

persediaan (inventory ) adalah suatu istilah umum 

yang menunjukkan segala sesuatu atau sumber 

daya-sumber daya organisasi yang disimpan dalam 

antisipasinya terhadap pemenuhan permintaan. 

Permintaan akan sumber daya mungkin internal 

ataupun eksternal. Ini meliputi persediaan bahan 

mentah, barang dalam proses barang  jadi atau 

produk akhir bahan-bahan pembantu atau 

pelengkap, dan komponen-komponen lain yang 

menjadi bagian keluaran produk perusahaan 

1. Jenis-jenis Inventory 

 
Inventory atau persediaan dibagi menjadi 

bebeerapa jenis tergantung pada jenis usaha dan 

kegiatan bisnisnya. Menurut Ayem dan Harjanta 

(2017) jenis-jenis persediaan antara lain: 

1. Persediaan Barang Dagang  

Persediaan yang berada di gudang yang akan 

didistribusikan ke pengecer untuk akhirnya dijual 

kembali. 

 

2. Persediaan Lain-Lain 

  

Persediaan lain-lain umumnya berupa persediaan 

kantor plastik, kardus, alatalat kantor dan lain 

sebagainya. Biasanya barang persediaan dipakai 

dalam jangka waktu pendek dan akan dibebankan 

sebagai biaya administratif dan umum atau biaya 

pemasaran.  

 

3. Persediaan Bahan Baku 

  

Persediaan bahan baku adalah barang-barang yang 

diperoleh dari sumber lain sebagai bahan mentah 

yang akan diolah menjadi barang jadi.  

 

4. Persediaan Barang Dalam Proses 

  

Persediaan barang dalam proses yaitu persediaan 

yang masih berada dalam proses pengerjaan dan 

memerlukan pengerjaan lebih lanjut sebelum 

barang dijual. Barang dalam proses dinilai 

berdasarkan jumlah harga pokok bahan baku, 

biaya tenaga kerja langsung dan biaya overhead 

pabrik yang telah dikeluarkan atau terjadi sampai 

tanggal tertentu.  

 

5. Persediaan Bahan Penolong 

  

Persediaan bahan penolong meliputi semua bahan 

yang digunakan untuk keperluan produksi, namun 

bukan merupakan bahan baku yang membentuk 

barang jadi. Bahan-bahan yang dikategorikan 

sebagai kelompok persediaan bahan penolong 

antara lain minyak pelumas untuk mesin-mesin 

pabrik, lem, benang untuk menjilid dan buku-buku 

pada perusahaan percetakan.  

 

6. Persediaan Barang Jadi 

  

Persediaan barang jadi meliputi barang yang telah 

selesai dari proses produksi dan siap untuk dijual. 

Persediaan ini umumnya dinilai sebesar jumlah 

harga pokok bahan baku, biaya tenaga kerja 

langsung dan biaya overhead pabrik yang 

diperlukan untuk menghasilkan produk tersebut. 

 

Pengelolaan Inventory menjadi penting untuk 

mencapai tingkat Inventory yang optimal. 

sebab, perusahaan yang mengalami kelebihan 

(surplus) Inventory, akan menanggung banyak 

modal kerja, biaya penyimpanan, pajak, asuransi, 

dan risiko kerusakan dan kehilangan Inventory. 

 

Proses pencatatan inventory atau persedian dengan 

mengunakan metode rata-rata tertimbang 

(average), dimana pada metode rata-rata 

tertimbang, setiap barang ditentukan berdasarkan 

biaya rata-rata tertimbang dari barang tersebut 

pada awal periode dan biaya pembelian barang 

atau biaya produksi selama periode tertentu. 

Perhitungan dapat dilakukan secara berkala atau 

pada setiap penerimaan kiriman, tergantung 

keadaan perusahaan. 

  

Metode rata - rata adalah metode penilaian yang 

didasari atas harga rata-rata dari periode yang 

bersangkutan. Metode Average Cost diaplikasikan 

untung menghitung biaya dari persediaan akhir dan 

juga mengitung harga pokok penjualan pada setiap 

periode atas dasar biaya rata rata per unit 

persediaan. 

 

4. Metode Pengembangan Fast 

 

Menurut Sari & Nuari, 2017. Metode FAST 

(Framework for the Application System Thinking) 

terdiri dari Scope Definition, Problem Analysis, 

Requirements Analysis, Logical Design dan 
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Physical Design. 

 

Metodologi FAST terdiri dari fase-fase berikut: 

 

1. Scope Definition (Definisi Lingkup) 

 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi 

yang akan diteliti tingkat feasibility dan ruang 

lingkup proyek yaitu dengan menggunakan 

kerangka PIECES (Performance, Information, 

Economics, Control, Efficiency, Service).  Hal ini 

dilakukan untuk menemukan inti dari masalah-

masalah yang ada (problems), kesempatan untuk 

meningkatkan kinerja organisasi (opportunity), dan 

kebutuhan-kebutuhan baru yang dibebankan oleh 

pihak manajemen atau pemerintah (directives). 

 

2. Problem Analysis (Analisis Permasalahan) 

 

Pada tahap ini akan diteliti masalah-masalah yang 

muncul pada sistem yang ada sebelumnya. Dalam 

hal ini project charter yang dihasilkan dari 

tahapan preliminary investigation adalah kunci 

utamanya.  Hasil dari tahapan ini adalah 

peningkatan performa sistem yang akan 

memberikan keuntungan dari segi bisnis 

perusahaan. Hasil lain dari tahapan ini adalah 

sebuah laporan yang menerangkan 

tentang problems,  causes,  effects, dan solution 

benefits. 

 

3.  Requirements Analysis (Analisis  

     Kebutuhan) 

 

Pada tahap ini akan dilakukan pengurutan prioritas 

dari kebutuhan-kebutuhan bisnis yang ada. Tujuan 

dari tahapan ini adalah mengidentifikasi data, 

proses dan antarmuka yang diinginkan pengguna 

dari sistem yang baru. 

 

4, Logical Design (Desain Logis) 

 

Tujuan dari tahapan ini adalah 

mentransformasikan kebutuhan-kebutuhan bisnis 

dari fase requirements analysis kepada sistem 

model yang akan dibangun nantinya. Dengan kata 

lain pada fase ini akan menjawab pertanyaan-

pertanyaan seputar penggunaan teknologi (data,  

process, interface yang menjamin usability,  

reliability,  completeness,  performance, 

dan quality yang akan dibangun di dalam sistem. 

 

5. Decision Analysis (Analisis Keputusan) 

 

Pada tahap ini akan akan dipertimbangkan 

beberapa kandidat dari perangkat lunak dan keras 

yang nantinya akan dipilih dan dipakai dalam 

implementasi sistem sebagai solusi 

atas problems dan requirements  yang sudah 

didefinisikan pada tahapan-tahapan sebelumnya. 

 

6. Physical Design 

  

Tujuan dari tahapan ini adalah 

mentransformasikan kebutuhan bisnis yang 

direpresentasikan sebagai logical design  menjadi 

 physical design yang nantinya akan dijadikan 

sebagai acuan dalam membuat sistem yang akan 

dikembangkan. Jika di dalam logical design  

tergantung kepada berbagai solusi teknis, maka  

physical design merepresentasikan solusi teknis 

yang lebih spesifik. 

 

7. Construction and Testing 

 

Setelah membuat physical design, maka akan 

dimulai untuk mengkonstruksi dan melakukan 

tahap uji coba terhadap sistem yang memenuhi 

kebutuhan-kebutuhan bisnis dan spesifikasi desain. 

Basis data, program aplikasi, dan antarmuka akan 

mulai dibangun pada tahap ini. Setelah dilakukan 

uji coba terhadap keseluruhan sistem, maka sistem 

siap untuk diimplementasikan. 

 

8. Installation and Delivery 

 

Pada tahap ini akan dioperasikan sistem yang telah 

dibangun. Tahapan ini akan dimulai dengan men-

deploy software hingga memberikan pelatihan 

kepada user mengenai penggunaan sistem yang 

telah dibangun 

 

5. Software Pengembang Sistem 

 

1. PHP 

 

PHP merupakan bahasa pemrograman pelengkap 

HTML yang memungkinkan aplikasi web dinamis 

untuk pengolahan data, pemrosesan data dari user 

via form, membuat buku tamu, toko online, dan 

lain sebagainya, dengan mudah PHP dapat 

melakukan koneksi ke database karena PHP 

memang dilengkapi fitur yang memungkinkan 

koneksi ke PHP dilakukan dengan mudah, tanpa 

harus melakukan pemrograman yang rumit  

 

2. XAMPP 

 

XAMPP merupakan suatu software yang bersifat 

open source yang merupakan pengembangan dari 

LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP dan Perl). 

Penggunaan perangkat lunak XAMPP diawali 

dengan install paket Xampp pada halaman resmi. 

Tersedia beberapa update yang dapat di download 

sesuai dengan platform komputer pengguna. 

Setelah penginstalan selesai maka pengguna dapat 

memulai pemrograman dengan membuka XAMPP 
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Control Panel terlebih dahulu untuk mengaktifkan 

service yang disediakan seperti Apache, MySQL, 

FileZilla, Mercury dan Tomcat dengan mengklik 

Action : Start. 

 

3. PhpMyAdmin 

 

PhpMyAdmin, yaitu sebuah software atau 

perangkat lunak yang digunakan untuk melakukan 

pengelolaan manajemen database MySQL, 

Merupakan salah satu tool yang paling populer 

untuk mengelola database MySQL 

 

4. Alat Pengembangan Sistem 

 

Menurut Nugroho (2010) mengemukakan : UML 

(Unified Modeling Language) adalah sebuah 

bahasa untuk menentukan, visualisasi, kontruksi, 

dan mendokumentasikan artifact (bagian dari 

informasi yang digunakan atau dihasilkan dalam 

suatu proses pembuatan perangkat lunak. Artifact 

dapat berupa model, deskripsi atau perangkat 

lunak) dari sistem perangkat lunak, seperti pada 

pemodelan bisnis dan sistem non perangkat lunak 

lainnya.  

UML merupakan bahasa standar untuk penulisan 

blueprint software yang digunakan untuk 

visualisasi, spesifikasi, pembentukan dan 

pendokumentasian alat-alat dari sistem perangkat 

lunak.  

 

5. Use Case Diagram 

 

Menurut Rosa dan Shalahuddin, (2014) 

mengemukakan : Use Case Diargam merupakan 

pemodelan untuk melakukan (behavior) sistem 

informai yang akan dibuat. Use case digunakan 

untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di 

dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang 

berhak menggunakan fungsi-fungsi itu.  

 

6. Activity Diagram 

  

Menurut Rosa dan Shalahuddin, (2014) 

mengemukakan : Activity Diagram 

menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau 

menu yang ada pada perangkat lunak. Perlu 

diperhatikan bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem.. 

 

7. Class Diagram 

  

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013) 

mengemukakan : Class Diagram menggambarkan 

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas 

yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas 

memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau 

operasi. 

 

3. PEMBAHASAN 

 

1. Tahapan Pengembangan 

  

Rekayasa perangkat lunak inventory barang 

dilakukan dengan metode Fast (Framework for 

the Application System Thinking) terdiri dari 

Scope Definition, Problem Analysis, 

Requirements Analysis, Logical Design dan 

Physical Design 

 

2. Scope Definition 

  

Aplikasi website persediaan inventory barang pada 

PetShop Salsa ini memiliki halaman administrator. 

Pada halaman administrator terdapat menu login 

administrator, halaman beranda, halaman master, 

halaman transaksi, halaman laporan. Untuk 

halaman master terdiri dari halaman menu barang 

dan halaman menu supplier. Sementara untuk 

halaman transaksi terdiri dari halaman menu 

barang masuk dan halaman menu barang keluar. 

Pada halaman ini, bagian administrator dapat 

melakukan penambahan data barang, merubah data 

barang, menghapus data barang, menghapus data 

barang masuk, menghapus data barang keluar, 

membuat laporan data persediaan barang 

3. Problem Analysis 

 
Masalah yang ada pada petshop Salsa ini sesuai 

dengan yang dituliskan di bab 1 oleh penulis 

dibagian identifikasi masalah, seperti : 

  

1. Masih diperlukan waktu yang lama dalam 

mencari data barang karena penyimpanan 

menggunakan buku/arsip.  

2. Jumlah barang yang berbeda pada pencatatan 

barang masuk dan barang keluar.  

3. Pengecekan barang secara konvensional 

sangat memakan waktu dikarenakan harus 

menyesuaikan dengan catatan yang ada 

dalam buku/arsip.  

4. Pembuatan laporan yang masih dilakukan 

secara konvensional sehingga tidak 

efisiensinya waktu. 

4. Requirement Analysis 

 
1. Aktor 

 

Aktor yang terlibat dalam pengelolaan aplikasi 

persediaan barang pada Pet Shop Salsa yaitu hanya 

bagian administrator yang merupakan user dengan 

dapat mengakses semua menu halaman yang ada 

pada website. 
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5. Analisa Kebutuhan Pengguna 

 

Analisa kebutuhan pengguna dalam aplikasi 

pengelolaan persediaan data barang meliputi: 

   

a. Administrator dapat login, dengan username 

dan password  

b. Administrator dapat melihat home  

c. Administrator dapat mengelola data master 

yang terdiri dari data barang  

d.  Administrator dapat mengelola data transaksi 

yaitu data barang masuk dan data barang 

keluar. 5) Administrator juga bisa melihat 

laporan persediaan barang dengan memilih 

jenis laporan 

 

6. Analisa Kebutuhan Sistem 

  

Analisa kebutuhan sistem dalam aplikasi 

pengelolaan persediaan data barang yaitu 

menyediakan hak akses untuk bagian administrator 

dengan mengakses halaman login. Menyediakan 

form untuk mengakses halaman data master, 

halaman data transaksi, dan halaman laporan. 

 

7. Spesifikasi Sistem Komputer 
     

Spesifikasi sistem komputer yang digunakan 

adalah:  

 

1)  Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)    

Spesifikasi Hardware yang digunakan untuk 

membangun Aplikasi Inventory barang dengan 

metode FAST pada Pet Shop SALSA  

2)  Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)  

 

8. Logical Design 

 
Metode perancangan yang menggunakan metode 

perancangan berorientasi objek dengan 

menggunakan UML (Unifed Modelling Language) 

sebagai alat bantu perancangan aplikasi persediaan 

inventory barang. 

a. Use Case 

 

 
 

                Gambar 1. Rancanan Use Case 

Acitivity Diagram 

b. Acitivity Diagram Admin Login 

 

    
 

Gambar 2. Acitivity Diagram Admin Login 

c. Acitivity Diagram Input Data Barang 

 

 
 

Gambar 3. Acitivity Diagram Input Data Barang 

d.  Acitivity Diagram Inventory Barang Masuk 

 

 
 

Gambar 4.   Acitivity Diagram Inventory Barang 

Masu 
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e. Acitivity Diagram Inventory Barang Keluar 

 

 
 

Gambar 5.   Activity Diagram Inventory Barang 

Keluar 

 

f. Physical Design 

 
Merupakan tahapan menterjemahkan logical 

design ke dalam bentuk fisik suatu aplikasi, 

meliputi perancangan user interface dan detail 

design dalam pembuatan aplikasi persediaan 

inventory barang. 

g. Class Diagram 

 

 
 

Gambar 6. Class Diagram 

 

4.  Hasil Rekayasa Perangkat Lunak 

 

Rekayasa Perangkat Lunak dengan menggunakan 

metode FAST ( Framework For The Application 

System Thinking) menghasilkan sebuah aplikasi 

berbasis web local yang dapat digunakan untuk 

pencatatan inventory barang masuk dan keluar 

serta laporan inventory yang dibutuhkan PetShop 

SALSA. Proses pengembangan sistem ini 

dilakukan dengan mengkodekan sistem yang telah 

dilakukan sebelumnya, untuk dilakukan 

pemograman dilakukan menggunakan bahasa PHP 

dan MySQL sebagai databasenya. Dalam aplikasi 

ini aktor adalah admin yang dapat mengakses data 

barang, inventory barang masuk dan keluar serta 

menu laporan (output). Berikut fitur yang ada 

dalam aplikasi:  

 

1. Form Data Barang 

    

Pada form data barang terdapat no, kode barang, 

nama barang, jenis barang, jumlah barang, dan 

terdapat proses tambah, edit, dan juga hapus yang 

dapat dilakukan oleh admin.  

 

2. Form Inventory Barang Masuk 

  

Pada form inventory barang masuk terdapat no 

bukti masuk, tanggal masuk, kode barang, nama 

barang, quantity, jumlah serta terdapat proses 

hapus dan tambah.  

 

3. Form Inventory Barang Keluar 

  

Pada form inventory barang keluar terdapat no 

bukti keluar, tanggal keluar, kode barang, nama 

barang, quantity, jumlah serta terdapat proses 

hapus dan tambah.  

 

4. Laporan 

  

Pada menu laporan terdapat kertas kerja masuk, 

kertas kerja keluar, dan juga laporan inventory 

barang yang dapat diakses oleh admin serta dapat 

langsung disimpan dan di print . 

 

a. Login Admin 

 

Login admin merupakan halaman yang digunakan 

admin untuk login ke dalam sistem, jika username 

dan password dimasukkan dengan benar maka 

admin dapat masuk ke dalam sistem, berikut 

gambar admin login. 
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Gambar 7. Login Admin ke Sistem 

 

b. Input Data Barang 

 

Menyediakan input data barang untuk bagian 

administrator. Yang berisikan id barang, nama 

barang, jenis barang, dan stock. 

 

 
 

Gambar 8. Interface Input Data Barang 

c. Input Inventory Barang Masuk 

 
Halaman input inventory barang masuk 

menyediakan input data barang masuk untuk 

bagian administrator. 

 
 

Gambar 9. Interface Input Inventory Barang 

Masuk 

d. Input Inventory Barang Keluar 

Halaman input inventory barang keluar 

menyediakan input inventory barang keluar untuk 

bagian administrator. Bagian administrator bisa 

melakukan penghapusan data dan penambahan 

inventory barang keluar serta dapat mengedit 

inventory barang keluar. 

 

 
Gambar 10. Interface Input Inventory Barang  

Keluar 

e. Output Laporan Kertas Kerja           Masuk 

 
Pada Halaman ini menampilkan kertas kerja masuk 

yang dapat admin lihat pada bagian laporan, kertas 

kerja masuk ini merupakan laporan inventory 

barang masuk. 

 
Gambar 11. Kertas Kerja Masuk 

 

f. Output Laporan Kertas Kerja Keluar 

 
Pada Halaman ini menampilkan kertas kerja keluar 

yang dapat admin lihat pada bagian laporan, kertas 

kerja masuk ini merupakan laporan inventory 

barang keluar. 
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Gambar 12. Kertas Kerja Keluar 

g. Output Laporan Inventory Barang 

 
Output laporan inventory barang ini dapat dilihat 

admin yang mana berisiskan laporan inventory 

barang yang tersedia sekarang, admin juga dapat 

langsung printout jika diinginkan. 

 
 

Gambar 13. Laporan Inventory Barang 

 

5.  KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

mengenai aplikasi yang telah dibuat yaitu aplikasi 

inventory barang berbasis web local maka dapat 

diambil beberapa kesimpulan yaitu : 

  

1. Program yang telah dibangun memudahkan 

pihak petshop dalam proses pendataan barang 

masuk dan barang keluar yang telah tersistem 

sehingga terciptanya efisiensi waktu dengan 

tidak harus menggunakan buku catatan lagi. 

2. Memudahkan bagian administrator dalam 

mengelola data inventory barang.  

3. Mempermudah bagian administrator dalam 

memberikan laporan yang akurat dan efisien 

dikarenakan pembuatan laporan 

menggunakan metode yang sudah 

terkomputerisasi.  

4. Memudahkan bagian administrator dalam 

pemantauan inventory barang. 

5. Diperlukan pemeliharaan yang baik dan rutin 

terhadap perangkat keras dan perangkat lunak 

yang digunakan, untuk menghindari 

terjadinya kerusakan yang dapat 

mempengaruhi database. 
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