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ABSTRAK 

 

Salah satu jenis transaksi jual beli yang telah diketahui secara umum adalah transaksi lelang. Namun, 

banyak pengguna yang merasa tidak puas dengan sistem lelang online karena banyak hal, 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini telah berkembang sangat pesat. Salah satu manfaat 

dari penerapannya digunakan didalam dunia perdagangan untuk membantu proses lelang atau jual beli 

barang secara online agar berjalan efektif dan efisien. Kemajuan internet di Indonesia mengakibatkan 

berkembangnya industri e- Auction. Menjamurnya industri ecommerce semakin mempermudah 

masyarakat Indonesia untuk menjual. mencari   dan membeli   barang yang diinginkan. Aplikasi ini 

dibangun   dari   bahasa   pemrograman   PHP dan memanfaatkan framework CodeIgniter dengan metode 

pengembangan Exreme Programming. Proses tahapa pengembangan ini terbagi menjadi enam 

tahapan, yaitu: analisa kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian dan   pengembangan   pada   

sistem.   Pada  tahap pengujian dilakukan uji fungisonalitas dengan menggunakan metode BlackBox 

Testing , yaitu menguji fungsi dari aplikasi yang telah dibangun apakah sudah sesuai dengan kebutuhan. 

Dari hasil pengujian menunjukkan aplikasi berjalan dengan baik dan memiliki waktu proses yang baik. 

Sistem lelang online Berbasis Web merupakan sebuah   aplikasi   berbasis web yang dibangun untuk   

memudahkan kita untuk melakukan proses lelang atau jual beli barang. 

 

Kata kunci : Lelang, e- Auction, PHP, Exterme Programming, CodeIgniter,Framework  

ABSTRACTS 

 

One type of sale and purchase transaction that is generally known is an auction transaction. However, 

many users are dissatisfied with the online auction system for many reasons. The development of 

information technology at this time has grown very rapidly. One of the benefits of its application is that it 

is used in the world of trade to help the auction process or buying and selling of goods online to run 

effectively and efficiently. The advancement of the internet in Indonesia has resulted in the development 

of the e-auction industry. The proliferation of the e-commerce industry has made it easier for Indonesians 

to sell. search and buy the desired item. This application is built from the PHP programming language 

and utilizes the CodeIgniter framework with the Exreme Programming development method. The process 

of this development stage is divided into six stages, namely: needs analysis, design, implementation, 

testing and development of the system. At the testing stage, a functionality test is carried out using the 

BlackBox Testing method, which is to test the function of the application that has been built whether it is 

in accordance with the needs. From the test results show the application runs well and has a good 

processing time. Web-based online auction system is a web-based application that was built to make it 

easier for us to carry out the auction process or buy and sell goods. 

 

Keywords: Auction, e-Auction, PHP, Exterme Programming, CodeIgniter, Framework 
 

1. PENDAHULUAN 
 

Lelang merupakan suatu wujud dari peristiwa 

jual-beli yang dikemas dengan cara yang 

berbeda. Jual-beli adalah suatu perjanjian 

dimana dengan perjanjian itu pihak yang satu 

mengikat dirinya untuk menyerahkan hak milik 

atas suatu benda dan pihak yang lain untuk 

membayar harga yang telah dijanjikan[1]. 

Lelang publik sekarang menjadi cara yang 



Jurnal informasi dan Komputer Vol: 10 no:2.2022 P-ISSN: 2337-8344 
E-ISSN: 2623-1247 

 

2 |  S T M I K  D i a n  C i p t a  C e n d i k i a  K o t a b u m i
 

populer untuk membeli dan menjual barang. 

Harga dalam lelang adalah keseimbangan 

langsung antara tawaran penjual dan permintaan 

pembeli, lelang biasa di mana tawaran dibuat 

untuk menciptakan harga terbaik bagi kedua 

belah pihak. Tetapi pengembang membutuhkan 

pengembang yang dapat bertindak sebagai 

pemantau.  

 

Setiap lelang selalu bertujuan untuk 

mendapatkan harga terbaik tanpa mengurangi 

jaminan hasil. Namun, upaya penjualan penjual 

merupakan salah satu faktor terpenting dalam 

mencapai tujuan mendapatkan harga terbaik. 

Jika penjual hanya mengandalkan 

pemberitahuan lelang, seringkali harga yang 

ditetapkan dalam lelang yang sedang 

berlangsung tidak benar atau tidak ada 

minat/tidak ada pengambil. Oleh karena itu, 

penjual harus terus mengiklankan atau 

mengungkapkan sifat sebenarnya dari barang 

yang dijual kepada masing-masing penjual, 

sehingga persaingan antar pembeli dapat 

diharapkan. 

 

Dalam konteks ini, tidak heran jika banyak 

peraturan perundang-undangan yang memuat 

ketentuan penjualan barang/barang secara lelang 

dimana barang/barang tersebut harus dibayar 

tunai, karena lelang memegang peranan penting. 

Aspek kehidupan dengan segala beberapa aspek 

yang terbantu oleh kemajuan teknologi 

informasi, salah satunya aspek perdagangan. 

Dalam perdagangan, kita biasa mendengar kata 

“lelang”. Objek peneltian ini adalah sistem 

informasi lelang di Pengadaan Barang dan Jasa. 

Pengadaan barang dan jasa Indonesia ini adalah 

sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang 

Teknologi Informasi.  

 

Lelang konvensional biasanya diadakan oleh 

sebuah perusahaan yang bergerak di bidang jual 

beli barang lelang di mana proses lelang 

diadakan di sebuah tempat sehingga konsumen 

atau penawar bisa berdatangan. Melalui 

pengembangan aplikasi untuk pelelangan 

barang dapat dilakukan secara online dan 

siapapun sebagai pengguna terdaftar dapat 

melelang barang apapun dan menawar barang 

apapun, layaknya sebuah pasar pelelangan. 

Selain itu, diharapkan aplikasi lelang online 

yang dibuat dapat menghapus stigma-stigma 

buruk yang melekat pada sistem lelang online 

yang sudah ada sebelumnya untuk membuka 

sebuah platform pelelangan.  

 

Aplikasi dapat diartikan (software)/program 

komputer yang di fungsikan untuk melayani 

kebutuhan atau mempermudah tugas/aktivitas 

penggunanya hampir di semua proses kegiatan, 

aplikasi juga biasa disebut sebuah program siap 

pakai yang dapat digunakan untuk menjalankan 

perintahperintah dari pengguna aplikasi itu 

sendiri dengan tujuan memperoleh hasil yang 

maksimal [2].  

  

Pegembangan aplikasi lelang menggunakan 

framework CodeIgneter dan yang digunakan 

untuk website pelelangan online ini 

menggunakan database server MySQL. 

CodeIgniter merupakan sebuah framework 

aplikasi web ciptaan EllisLab yang bersifat open 

source, yang digunakan untuk membangun 

aplikasi berbasis 

 

PHP yang dinamis. Tujuan dari pengembangan 

CodeIgniter adalah untuk membantu developer 

untuk mengerjakan aplikasi lebih cepat daripada 

menulis seluruh baris kode dari awal. 

CodeIgniter menyediakan berbagai jenis library 

yang dapat mempermudah pekerjaan developer 

dalam pengembangan aplikasi PHP. 

CodeIgniter dibangun dengan menggunakan 

konsep Model-View-Controller 

 

(MVC) developer pattern. CodeIgniter memiliki 

beberapa kelebihan yang tidak dimiliki oleh 

framework lainnya, 23 seperti kecepatan, 

kemudahan modifikasi, URL friendly, 

dokumentasi yang lengkap dan jelas, dan 

dimudahkan untuk dipelajari[3]. Model-View-

Controller (MVC) merupakan pola perancangan 

(design pattern) yang digunakan oleh banyak 

framework aplikasi web, salah satunya adalah 

CodeIgniter. Pola MVC merupakan cara yang 

telah terbukti dan efektif dalam membuat 

aplikasi modular. Pola MVC membagi aplikasi 

dalam tiga modul, yaitu Model, View, dan 

Controller [3].  

 

Menurut Id, bagian dari MVC dapat dijelaskan 

seperti berikut:  

 

a. Model Model berhubungan dengan data dan 

interaksi ke database atau web service. 

Model juga merepresentasikan struktur data 

dari aplikasi yang bisa berupa basis data 

maupun data lain, misalnya dalam bentuk 

file teks, file XML, maupun web service. 

Biasanya di dalam model akan berisi class 
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dan fungsi untuk mengambil, melakukan 

update dan menghapus data website. Sebuah 

aplikasi web biasanya menggunakan basis 

data dalam menyimpan data, maka pada 

bagian Model biasanya akan berhubungan 

dengan perintah-perintah query MySQL [4]  

b. View View berhubungan dengan segala 

sesuatu yang akan ditampilkan ke end-user. 

Bisa berupa halaman web, RSS, JavaScript, 

dan lain-lain. Logika dan pemrosesan data 

harus dihindari pada View. Di dalam View 

hanya berisi variabel-variabel yang berisi 

data yang siap ditampilkan. View dapat 

dikatakan sebagai halaman website yang 

dibuat dengan menggunakan HTML dan 

bantuan CSS atau JavaScript. Di dalam 

View tidak ada kode untuk melakukan 

koneksi ke basis data. View hanya 

dikhususkan untuk menampilkan data-data 

hasil dari Model dan Controller [4].  

c. Controller Controller bertindak sebagai 

penghubung data dan View. Di dalam 

Controller inilah terdapat classclass dan 

fungsi yang memproses permintaan dari 

View ke dalam struktur data dari Model. 

Controller juga tidak boleh berisi kode untuk 

mengakses basis data, karena tugas 

mengakses basis data telah diserahkan 

kepada Model. Tugas Controller adalah 

menyediakan berbagai variabel yang akan 

ditampilkan di View, memanggil Model 

untuk melakukan akses ke basis data, 

menyediakan penanganan kesalahan/error, 

mengerjakan proses logika dari aplikasi, 

serta melakukan validasi atau cek terhadap 

input [4]. 

 

Keuntungan dari metode MVC adalah metode 

MVC dapat mempermudah perawatan dan 

perbaikan sistem, seperti menambah jumlah 

kode ataupun mengurangi jumlah kode. 

Penggunaan MVC juga mempermudah 

kelanjutan pengembangan sistem di masa depan 

[5]. 

 

Aplikasi Pelelangan Barang Lelang Pegadaian 

yang  dikembangakan dengan dengan 

menggunakan bahasa pemograman PHP, 

dengan database MySQL, dan webserver 

XAMPP. Aplikasi ini akan menyajikan 

informasi secara online sehingga mempermudah 

bidder dalam melaksakan kegiatan pelelangan.  

 

Bidders adalah komponen penting dari pasar 

yang berfungsi. Dengan menunjukkan jumlah 

yang bersedia mereka bayarkan untuk sesuatu, 

bidder memberi sinyal ke pasar apakah 

permintaan meningkat atau menurun. 

Permintaan yang tinggi dapat mendorong lebih 

banyak penjual untuk memasuki pasar dan dapat 

meningkatkan harga yang dapat diperoleh 

penjual[6]. 

2. METODE PENELITIAN 
 

Penelitian ini merupakan proses pengembangan 

aplikasi pelelangan yang menggunakan model 

framework CodeIgneter ini dikarenakan untuk 

memperluas pasar lelang yang dilakukan dan 

bisa diikuti oleh semua kalangan. Adapun 

metode penelitian ini dilakukan dimulai metode 

pegumpulan data. 

 

Jenis dan sumber data yang digunakan pada 

penelitian ini diantaranya : 

 

1. Jenis Data 

 

a. Data primer, merupakan data yang diperoleh 

secara langsung baik melalui wawancara dan 

dengan observasi atau melihat proses 

pengelolaan proses lelang, peserta lelang 

dan barang lelang yang sedang berjalan.  

b. Data sekunder, merupakan data yang 

diperoleh dengan cara melakukan penelitian 

kepustakaan, dan datanya berupa buku-

buku, artikel-artikel dan jurnal yang menjadi 

pendukung dalam pembuatan aplikasi pada 

penelitian ini. 
 

2. Sumber Data 

 

Pada penelitian ini peneliti mendapatkan 

sumber data menggunakan metode 

pengumpulan data sebagai berikut: 

  

a. Wawancara (Interview) Wawancara 

merupakan pengumpulan data yang 

dilakukan secara langsung dengan 

narasumber yang akan diwawancarai. 

Adapun data-data yang didapatkan dalam 

penelitian ini dilakukan dengan cara 

wawancara atau bertanya secara langsung 

kepada kepala cabang penggadaian kedaton, 

pelelang/bidder dan peserta lelang. Selain 

pihak penggadaian juga dilakukan 

wawancara kepada kepala kantor pengadaan 

barang dan jasa Wayhalim.  

b. Observasi (Field research), Observasi 

adalah pengamatan langsung para pembuat 

keputusan berikut lingkungan fisiknya atau 
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pengamatan langsung suatu kegiatan yang 

sedang berjalan dari kedua pihak yang 

melakukan proses lelang. Pada tahap ini 

peneliti melakukan pengamatan terhadap 

kegiatan dan proses pelelangan.  

c. Kepustakaan (Library research), 

Kepustakaan merupakan kegiatan 

mengumpulkan data yang diperoleh dari 

buku-buku atau artikel-artikel. Pada tahap 

ini peneliti mengumpulkan buku-buku atau 

artikel terkait sesuai dengan penelitian. 

 

3. Metode Pengembangan Aplikasi 

  

Pada penelitian ini metode pengembangan yang 

digunakan adalah metode Extreme 

Programming (XP), Metode Extreme 

Programming (XP) merupakan model 

pengembangan Aplikasi informasi yang dalam 

pendekatan agile diperkenalkan oleh Kent Back.  

Menurut penjelasannya, Extreme Programming 

(XP) adalah metode pengembangan software 

yang cepat, efisien, beresiko rendah, fleksibel, 

terprediksi, scientific, dan menyenangkan.“.  

 

Model ini cenderung menggunakan pendekatan 

Object-Oriented. Tahapan-tahapan yang harus 

dilalui antara lain: Planning, Design, Coding, 

dan Testing. Sasaran Extreme Programming 

adalah tim yang dibentuk berukuran antara kecil 

sampai medium saja, tidak perlu menggunakan 

sebuah tim yang besar. Hal ini dimaksudkan 

untuk menghadapi requirements yang tidak jelas 

maupun terjadinya perubahan-perubahan 

requirements yang sangat cepat [8].  

 

 
 

Gambar 1. Extrem Programming 

 

Adapun tahapan penelitian pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut:  

 

1. Communication (Komunikasi) Pada tahapan 

ini penulis telah berkomunikasi dengan user 

atau pengguna sistem yang akan dibangun 

ini untuk mengetahui apa saja yang 

diinginkan oleh user dan apa saja kebutuhan 

user serta kebutuhan sistem; 

2. Planning (Perencanaan) Pada tahapan ini 

penulis tentunya harus merencanakan semua 

kebutuhan yang diperlukan dalam 

pengembangan sistem ini agar berjalan 

lancar; 

3. Modeling (Pemodelan) Pada tahapan 

pemodelan (modeling) ini, penulis 

melakukan analisa terhadap sistem yang 

berjalan, menganalisa kebutuhan sistem 

yang akan dikembangkan, serta membuat 

rancangan (design) struktur tabel basis data 

dan rancangan struktur menu serta tampilan 

halaman; 

4. Contruction (Kontruksi) Pembuatan,Coding; 

5. Delivery & Feedback (Pengiriman & Umpan 

Balik). 

 

Kerangka berpikir berisikan struktur dari proses 

rancangan yang dilakukan untuk Pengembangan 

sistem informasi pelelangan elektronik berbasis 

web pada Pelelangan Elektronik menjadi lebih 

tersistem dan efektif dan juga memudahkan 

kinerja usaha pelelangan elektronik menjadi 

lebih berkulitas dan tersistem 

 

 
 

Gambar 2. Kerangka Pikir Aplikasi Pelelangan 

 

Untuk mempermudah perancangan, peneliti 

menggunakan alat rancang yaitu UML (Unified 

Modelling Language), merupakan sebuah 

bahasa  yang berdasarkan gambar untuk 

menvisualisasikan, menspesifikasikan, 

membangun  dan mendokumentasi  dari  sebuah  

sistem pengembangan perangkat lunak berbasis  

Objek. Unified  Modeling Language  (UML)  

bukanlah  merupakan bahasa  pemprograman  

tetapi  model-model  yang  tercipta  

berhubungan langsung  dengan  berbagai  

macam bahasa pemprograman, sehingga 

memungkinkan  melakukan  pemetaan 

(mapping)  langsung  dari  model-model yang  

dibuat  dengan Unified  Modeling Language  

(UML)  dengan  bahasabahasa pemprograman 

berorientasi obyek, seperti Java.[7] 

 

UML  tersusun  atas  sejumlah  elemen grafis  

membentuk  9  diagram-diagram.  Dalam  

penelitian  ini  melakukan desain hanya 4 
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diagram  yaitu Use CaseDiagram, Activity  

Diagram,  Class Diagram dan Sequence 

Diagram.[6] 

 

Teknik analisa kebutuhan sistem merupakan 

analisa kebutuhan yang harus dipenuhi untuk 

menunjang pengembangan aplikasi baik 

kebutuhan fungsional maupun kebutuhan non-

fungsional. Kebutuhan sistem  meliputi analisa 

diantaranya adalah: 

 

1. Kebutuhan Data 

  

Untuk memenuhi kebutuhan data, dilakukan 

proses analisis deskriptif kualitatif, yaitu suatu 

metode penelitian yang bersifat nyata atau fakta 

sesuai dengan data yang diperoleh dengan 

tujuan untuk mengetahui proses dan alur 

kegiatan pelelangan. 

 

2. Analisis perangkat keras/hardware 

 

Pada proses pengembangan aplikasi dilakukan 

identifikasi perangkat keras yang akan 

digunakan untuk pengembangan dan 

implementasi dari aplikasi berbasis web untuk 

arsip dengan spesifikasi minimal yang 

ditentukan yaitu: prosesor Intel Celeron CPU 

B800 @1.50Ghz, Memori 2.00GB, hardisk : 

520 GB/ SSD:256GB, Monitor 14’. 

 

3. Analisis perangkat lunak/software 

 

Perangkat lunak yang digunakan untuk 

implementasi diantaranya Ms. Windows atau 

linux dan web browser sedangkan untuk  

pengembangannya menggunakan Java, MySql  

dan enterprise architect. 

 

4. Analisis pengguna/user 

 

Analisa ini menentukan pengguna yang akan 

diberikan hak akses untuk yang memiliki fungsi 

dan fitur yang berbeda. Untuk pelelang/bidder, 

untuk peserta dengan fitur login dan registrasi, 

serta Admin yang menjamin berjalannya sistem 

lelang.  

 

Sedangkan untuk pengujian Aplikasi yang 

sudah selesai dibuat diuji menggunakan metode 

pengujian metode black box testing. Metode ini 

digunakan untuk menguji aplikasi apakah fitur-

fitur fungsioanal dapat digunakan sesuai dengan 

fungsi-fungsi yang yang dibutuhkan dan sesuai 

dengan ketentuan. Metode Black box testing 

atau pengujian fungsional merupakan metode 

pengujian perangkat lunak yang digunakan 

untuk menguji kelayakan tanpa mengetahui 

struktur internal kode atau program [7] 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Berdasarkan dari hasil pengamatan dan 

analisa sistem yang berjalan tentang proses 

pelelangan barang secara online, maka 

dirancang sistem digital berbasis web untuk 

memudahkan proses pelelangan. 

  

1. Perancangan usecase pada aplikasi berbasis 

web untuk Sistem Pelelangan Barang 

sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 3. Usecase Diagram 

 

2. Perancangan Class Diagram pada aplikasi 

pelelangan sebagai berikut: 

 

- id_kategori : int(11)

- nama _kategori : varchar (50)

- url_kategori : varchar(30)

+ simpan

+ H apus

- id_kategori_klik : int(11)

- id_bidder : int(11)

- id_kategori : int(11)

- jumlah_klik : double

- url_kategori : varchar(30)

+ simpan

+ H apus

+ simpan

+ H apus

- id_user : int(11)

- nama_lengkap : varchar(100)

- password : varchar(100)

- email : varchar(100)

- status : varchar(20)

- hak_akses : varchar(20)

- foto : varchar(50)

- tgl_daftar : date

+ simpan

+ H apus

- id_int : int(11)

- oauth_provider : varchar(255)

- outh_uid : varchar(255)

- first name : varchar(255)

- last_name : varchar(255)

- email : varchar(255)

- password : varchar(255)

- genser : varchar(255)

- locale : varchar(20)

- picture_url : varchar(255)

- profile_url : varchar(255)

- created : datetime

- modified : datetime

- nama_lengkap : varchar (100)

- status : varchar(20)

- alamat : text

- telephone : varchar(20)

- foto : varchar(255)

+ simpan

+ H apus

- id_lelang_bidder : int(11)

- id_barang : int(11)

- id_kategori : int(11)

- id_bidder : int(11)

- harga_lelang : double

- status : varchar(20)

- tanggal : datetime

+ simpan

+ H apus

- id_deposit : int(11)

- id_invoice : int(11)

- id_user : int(11)

- id_produk : int(11)

- status : varchar(20)

- jumlah : double

- file_foto : varchar(100)

- bank_pengirim : varchar(30)

- nama_pengirim : varchar(100)

- nomor_rekening : varchar(30)

- bank_penerima : varchar(30)

- catatan : text

- tgl_deposit : datetime

+ simpan

+ H apus

- id_produk: int(11)

- nama_produk : varchar(100)

- harga_produk : double

- harga_jual : double

- jumlah_produk : double

- id_kategori : int(11)

- id_pelelang : int(11)

- status : varchar(30)

- tgl_buka : date

- deskripsi : longtext

- keterangan : text

  

- id_invoice : int(11)

- no_invoice : varchar(20)

- id_produk : int(11)

- harga_produk : double

- kode_unik : double

- tgl_buat : datetime

- id_transaksi : int(11)

- tgl_input : datetime

- status : varchar(30)

- tgl_lunas : datetime

- jumlah_transfer : double

- bank_pengirim : varchar(30)

- nama_pengirim : varchar(70)

- nomor_rekening : int(30)

- bank_penerima : varchar(70)

- ppn : double

- cacatan : text

- file_foto : varchar(30

- deposit : double

+ simpan

+ H apus

- id_foto_produk : int(11)

- id_produk : int(11)

- nama_foto : varchar(100)

- file_foto : varchar(50)

- status : varchar(50)

- id_user :int(11)

+ simpan

+ H apus
- id_review : int(11)

- user_input : int(11)

- kepuasan : varchar(30)

- review : text

- produk : int(11)

- kategori_produk : int(11)

- pelelang : int(11)

- tgl_input : datetime

+ simpan

+ H apus

- id_rekomendasi : int(11)

- bidder : int(11)

- kategori : int(11)

+ simpan

+ H apus

- id_user : int(11)

- nama_lengkap : varchar(100)

- password : varchar(100)

- status : varchar(50)

- hak_akses : varchar(50)

- alamat : text

- nik_ktp : varchar(20)

- telpon : varchar(16)

- tgl_daftar : date

- foto : varchar(20)

- tgl_aktif : datetime

+ simpan

+ H apus

+ simpan

+ H apus

admin

kategori kategori_klik

produk

lelang_deposit

review

foto_produk

invoice

rekomendasi

users

lelang

lelang_bidder

1..1 1..1

1

1.11

0..* 1
0..*

0..*

0..*

1..1

0..*

1..1

1..1

1..1

 
Gambar 4. Class Diagram 

 

3. Implementasi Aplikasi 

 

Implementasi aplikasi berbasis web yang telah 
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dirancang sebelumnya dioperasikan sesuai 

dengan kebutuhan. Tahapan dalam memenuhi 

pengguna dalam berinteraksi terhadap sistem. 

Design antarmuka yang baik akan sangat 

membantu untuk memudahkan pengguna 

untuk memahami proses yang sedang 

dilakukan terhadap sistem sehingga dapat 

meningkatkan kinerja sistem.  

 

 
 

Gambar 5. Tampilan Menu Utama Aplikasi 

Lelang 

 

Fitur-fitur yang ada pada aplikasi berbasis web 

untuk pelelangan diantaranya: 

1. Tampilan Login 

 

Halaman login ini akan muncul pertama kali 

saat aplikasi dijalankan Tampilan login ini 

merupakan tampilan awal aplikasi lelang online. 

Untuk dapat login ke menu utama, pengguna 

diharuskan mengisi email dan password. 

Apabila calon bidder ataupun peserta lelang 

belum memiliki akun maka dapat melakukan 

registrasi terlebih dahulu. 

 

 
 

Gambar 6. Tampilan Login dan Registrasi 

 

2. Tampilan Menu utama 

  

Tampilan menu utama sebagai tampilan utama 

aplikasi berbasis web untuk proses pelelalngan 

dan dapat diakses oleh semua pengguna 

aplikasi, tampilannya sebagai berikut: 

 

 
Gambar 7. Tampilan menu utama 

 

3. Tampilan Produk Lelang 

  

Halaman ini menampilkan produk lelang dan 

detail barang lelang dan hanya dapat diakses 

oleh pengguna yang sudah terdaftar. Halaman 

ini menampilkan halaman informasi barang, dan 

sebuah elemen input harga , dan pengguna dapat 

mengisi lalu mengklik tombol daftar, dan untuk 

kasus normal dan alternatif. 

 

4. Form tampilan penawaran produk 

 

Berikut ini adalah Proses Menawarkan Barang 

dilakukan oleh Bidder yang ingin Daftar di 

Pengadaan Barang Dan Jasa Way Halim. 

 

 
 

Gambar 8. Tampilan Penawaran Produk Lelang 

 

5. Tampilan produk terlelang 

 

Form tampilan produk atau barang yang sudah 

terlelang/soldout. Tampilan ini hanya bisa 

diakses oleh admin. Sedangkan untuk user tidak 

dapat melihat. Di tampilan menu produk lelang 

barang tersebut akan muncul keterangan 

Soldout dan tidak tampil sebagai barang lelang 

setelah hari berikutnya. Berikut tampilan produk 

yang sudah terlelang:  

 

 

Gambar 9. Tampilan Barang Terlelang 

 

6. Tampilan laporan pelelangan 

 

Pada tampilan ini akan menampilkan laporan 

yang bisa dicetak untuk barang yang di lelang, 

Bidder dan pemenang lelang. Laporan ini hanya 

bisa diakses oleh admin dan bidder. Berikut 

tampilan laporannya: 
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Gambar 10. Tampilan Laporan Hasil Lelang 

 

7. Pengujian Aplikasi  

 

Setelah aplikasi selesai dibangun, maka 

dilakukan sebuah pengujian. Pengujian aplikasi 

tersebut dilakukan dengan menggunakan Black 

Box Testing. Berdasarkan hasil pengujian yang 

dilakukan dengan metode Black Box Testing 

dapat dilihat bahwasannya semua fitur yang ada 

pada aplikasi e-lelang dapat berfungsi sesuai 

dengan ketentuan dan kegunaanya.  

 

4. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil uji coba dan implementasi 

terhadap sistem informasi e-Auction Pelelangan 

Elektronik yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem yang saat ini berjalan pada 

perusahaan khususnya dalam bidang 

pelelangan  Untuk mengetahui sistem 

informasi lelang yang berjalan dengan 

mengembangkan menggunakan sebuah 

aplikasi web. 

2. Pemafaatan framework CodeIgniter 

menambah menarik tampilan dari aplikasi 

lelang yang dikembangkan dan mudah 

digunakan oleh user.  

3. Aplikasi e-lelang memiliki fitur-fitur yang 

lengkap dan dapat digunakan oleh user 

sebegai Bidder maupun peserta lelang 

melalui pendaftran di menu yang disajikan. 

4. Fungsi dari semua fitur yang ada di aplikasi 

sudah dilakukan pengujian menggunakan 

metode BlackBox dengan hasil pengujian 

100% fitur berjalan sesuai dengan fungsi 

dan ketentuan aplikasi.  
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