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ABSTRAK 

Usaha disegala bidang saat ini  dipengaruhi dalam sekala besar oleh penggunaan teknoli, terutama 

pemanfaatan internet. Penggunaan metode transaksi secara online sangat berkembang pesat, bahkan 

sampai pada beberapa aspek, dan kegiatan yang biasa dilakukan secara manual, sekarang dilakukan dengan 

menggunakan sistem online.  E-commerce semakin diminati karena  beberapa keunggulan, seperti biaya 

operasional yang relatif murah dan kemudahan untuk melakukan manajemen barang yang diperdagangkan 

serta kemudahan dalam penyusunan laporan yang diperlukan, karena data yang ada adalah data pasti 

dengan perhitungan yang akurat. Kemudahan yang diberikan melalui layanan e-commerce tentunya dapat 

memberikan keuntungan pada semua pihak. 

Mekanisme promosi dan penjualan alat-alat pancing pada Toko Yoggi Bersaudara  saat ini masih banyak 

dengan cara konvensional yaitu pembeli langsung datang ke tokotersebut. Strategi penjualan seperti ini 

sangat memungkinkan akan timbulnya masalah dikemudian hari, diantaranya pelanggan/pembeli yang 

lokasinya berjauhan atau berada di luar kota akan merasa keberatan untuk berbelanja di toko. Pengelolaan 

manajemen yang masih dilakukan secara manual. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

prototype, dengan alat pengembangan sistem UML,Usecase diagram, class diagram, squen diargam, 

diagram activity. 

Dengan adanya penjualan alat-alat pancing secara online ini diharapkan dapat mempermudah pemilik 

Toko dalam melakukan pemasaran alat-alat pancing serta membantu dalan membuat laporan pendapatan 

baik harian ataupun bulanan, sehingga waktu yang digunakan lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci : Alat-alat pancing, Yoggi Bersaudara, E-Commerce 

 

 

ABSTRAK 

Businesses in all fields are currently influenced on a large scale by the use of technology, especially the use 

of the internet. The use of online transaction methods is growing rapidly, even in some aspects, and 

activities that were usually carried out manually are now carried out using an online system. E-commerce 

is increasingly in demand because of several advantages, such as relatively cheap operational costs and the 

ease of managing traded goods as well as the convenience of compiling the required reports, because the 

existing data are exact data with accurate calculations. The convenience provided through e-commerce 

services can certainly provide benefits to all parties. 

Currently, there are still many promotion and sales mechanisms for fishing equipment at the Yoggi Brothers 

Store using the conventional method, where buyers come directly to the store. A sales strategy like this is 

very likely to cause problems in the future, including customers/buyers who are located far apart or out of 

mailto:rima@dcc.ac.id
mailto:dewi@dcc.ac.id2
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town will object to shopping at the store. Management management is still done manually. The system 

development method used is a prototype, with UML system development tools, use case diagrams, class 

diagrams, sequence diagrams, activity diagrams. 

With the sale of fishing equipment online, it is hoped that it will make it easier for shop owners to market 

their fishing equipment and help in making income reports both daily and monthly, so that time is used 

more effectively and efficiently. 

 

Keywords: Fishing equipment, Yoggi Brothers, E-Commerce 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Berawal dari hobi, memancing adalah kegitan rutin 

setiap minggunya yang tidak bisa saya tinggalkan 

disela-sela kegiatan pokok saya. Mengkoleksi alat 

pancing merupakan hobbi yang tidak bisa saya 

tinggalkan, sehingga saya tertarik untuk membuka 

toko alat pancing sejak 3 tahun terakhir ini. Salah 

satu bisnis yang menjadi trend baru dimasyarakat 

sekarang ini adalah dalam bidang belanja online 

(online shopping), salah satu bentuk usaha dari para 

pebisnis online adalah memberikan fasilitas dan 

pelayanan yang memuaskan terhadap 

pelanggan,untuk mewujudkan hal tersebut 

dibutuhkan kualitas pelayanan yang baik.  

Yoggi Bersaudara adalah merupakan toko yang 

menyediakan berbagai macam kebutuhan alat 

pancing dan sebagainya yang beralamatkan di Jalan 

Raya Pasar Talang Padang Kabupaten Tanggamus. 

Akan  tetapi saat ini sistem di Yoggi Bersaudara  ini 

masih dilakukan manual, seperti promosi alat-alat 

pancing  masih menggunakan facebook dan 

instagram tidak adanya penjualan jarak jauh yang 

bisa mempermudah Toko dalam memperluas 

wilayah pemasaran. Dalam hal ini Toko Yoggi 

Bersaudara  belum menggunakan sistem penjualan 

berbasis web atau e-commerce. Konsumen harus 

datang sendiri ke lokasi dan pembayaran dilakukan 

secara tunai. Hal ini tentu menyulitkan para calon 

konsumen dari  luar kota, dikarenakan harus 

mengeluarkan biaya untuk mengunjungi Toko 

Yoggi Bersaudara. Sehingga calon konsumen 

membutuhkan layanan pembelian dan pembayaran 

secara online dan transfer melalui rekening. Melalui 

pemanfaatan sistem informasi website ini, 

diharapkan mampu meningkatkan kebutuhan akan 

data dan informasi kepada calon konsumen Toko 

Yoggi Bersaudara, dimana calon konsumen dapat 

melakukan pertukaran data dan informasi hingga 

transaksi tentang segala produk yang ada pada Toko 

Yoggi Bersaudara. Bedasarkan permasalahan 

diatas. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

2.1 Metode Penelitian 

 

Jenis Penelitian yang digunakan adalah penelitian 

kunatitatif. Penelitian Kuantitatif merupakan salah 

satu jenis penelitian yang terperinci, sistematis, dan 

terstruktur. Metode penelitian ini memfokuskan 

pada penggunaan angka.Selain itu, penelitian ini 

juga menggunakan tabel, grafik, dan diagram 

sebagai untuk menunjukkan hasil data yang didapat. 

2.2 Sistem   

Sistem adalah suatu jaringan kerja  dari prosedur-

prosedur yang saling berhubungan berkumpul 
bersama-sama untuk melakukan kegiatan  atau 

melakukan sasaran tertentu (Hutahaean, 2014). 

Menurut Tata Sutarbi (2008), Sistem merupakan 

kumpulan dari komponen-komponen yang 

membentuk satu kesatuan Berdasarkan teori 

diatas maka dapat disimpulkan bahwa sistem 

adalah jaringan daripada komponen-komponen 

yang saling berhubungan membentuk satu 

kesatuan untuk melakukan suatu tujuan pokok. 

 

2.2 Informasi 

 

Informasi sering disoroti dalam lingkungan 

teknolgi, seperti istilah teknologi informasi 

yangumum kita ketahui.Namun informasi 

memiliki pengertian yang sangat luasbukan hanya 

ada dalam teknologi.Meskipun kenyataannya 
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tidak bisa dipungkiri bahwa informasi ini 

memilikikaitan erat dengan teknologi. 

Informasi adalah suatu pertambahan dalam ilmu 

pengetahuan yang memberikan sumbangsi 

terhadap konsep kerangka kerja umum dan fakta-

fakta yang diketahui (Raymond MacLeod, 

Jr.GorgeP.Shell, 2008). 

Menurut Nugroho (2014), Informasi merupakan 

suatu pengetahuan yang bermanfaat sebagai dasar 

dalam pengambilan keputusan. 

 

2.3 Sistem Informasi 

Menurut Swastika, I Putu Agus (2016:3), Sistem 

informasi merupakan suatu kumpulan dari 

komponen-komponen dalam perusahaan  atau 

organisasi yang berhubungan dengan proses 

penciptaan dan pengaliran informasi. 

Sistem Informasi Menurut Krismaji (2015:15) 

“Sistem informasi adalah cara-cara yang 

diorganisasi untuk mengumpulkan, memasukan, 

dan mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara 

yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, 
mengendalikan, dan melaporkan informasi 

sedemikian rupa sehingga sebuah organisai dapat 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan”. 

 

2.4  Pancing 

 

Disebutkan dalam Wikipedia Bahasa 

Indonesia bahwa pancing adalah salah satu 

alat penangkap ikan yang terdiri dari dua 

komponen utama, yaitu: tali (line) dan mata 

pancing (hook) 

 

2.5 Use Case 

Diagram use case merupakan suatu 
penggambaran hak akses yang dilakukan oleh 
aktor terhadap sistem yang dirancang. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1. Use Case Diagram 

Menu Utama 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar.2.2. Use Case Diagram 

Penjualan Alat Pancing 

 

2.7 Activity  Diagram 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3. Ativity  Diagram hal admin/user 

 

2.7 Clas Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.4. Class Diagram Penjualan Alat 

Pancing 
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2.8 Diagram Activity Transaksi Penjualan Alat 

Pancing 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.5. Diagram Activity Transaksi 

Penjualan Alat Pancing 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3. 1 Hasil 

 

1. Menu Utama Penjualan  

Pada halaman menu utama penjualan pada toko 
yoggi bersaudara sebagai berikut ini : 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1. Menu Utama 

2. Menu  Katalog Penjualan 

 

 

Pada tampilan katalog produk/belanja berisikan 

berbagai macam jenis alat-alat pancing yang di jual 

oleh Toko Yoggy Bersaudara sebagai berikut di 

bawah ini 

 

 

 

Gambar 3.2. Halaman admin 

3.   Menu Transaksi Penjualan 
 

Pada tampilan menu transaksi keranjang belanja 

adalah menampilkan kode barang, berat, stok, 

kondisi, kategori, pilihan warna yang tersedia, 

banyaknya jumlah item yang dibeli, dan harga 

satuan dari jenis barang yang dipilih. Adapun 

tampilannya adalah sebagai berikut ini 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3. Menu Transaksi Penjualan 

4. Halamam Menu CheckOut  

Pada tampilan menu check out menampilkan  
rincian pesanan yaitu mulai dari nama produk, qty, 
berat, total belanjaan. Adapun tampilannya adalah 
sebagai berikut ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4. Menu CheckOut Belanja 

5. Halaman Menu Jasa Pengiriman  

Pada tampilan menu check out berisikan pilihan 
jasa pendiriman seperti Pos, Jne, J&T dan jasa 
pengiriman lainnya yang terlihat seperti gambar 
dibawah ini. 

 

 

 

 

 

Gambar3. 5. Menu Jasa Pengiriman 
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6. Tampilan Halaman Metode Pembayaran 

 

 

        

 

 

 

 

Gambar 3.6 Halaman Metode Pembayaran 

 

7. Tampilan Halaman CheckOut 

Pembayaran  
 

Pada tampilan menu konfirmasi pembayaran 

menjelaskan bahwa pembayaran telah dilakukan 
dengan menampilkan invoice id dan total yang 

dibayarkan melalui rekening bank pemilik toko 

seperti yang tertera dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8. Halaman CheckOut Pembayaran 

8. Halaman Konfirmasi Pesanan 
Pada halaman ini menjelaskan data-data yang sudah 

transfer dana untuk pembelian yang masuk ke 
sistem untuk di verifikasi oleh admin. Adapun data 

yang harus diverifikasi berdasarkan tanggal 
transfer, ke jenis bank mana dan jumlah uang yang 

di transfeer sesuai dengan pesanan dengan 
mengklik detail pesanan. Tampilan halaman 

tersebut bisa dilihat seperti dibawah ini 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Halaman Konfirmasi Pesanan 

9. Laporan Pesanan 

 

Pada tampilan dibawah ini menjelaskan semua 

pesanan yang masuk, baik secara harian, bulanan 
(bulan lalu dan bulan ini), serta laporan tahunan. 

Digambar ini menjelaskan pula bahwa pada tombol 
warna merah menjelaskan bahwa pengiriman belum 

selesai atau masih pending. Sedangkan yang 

berwarna hijau menandakan pesanan telah selesai. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9. HalamanLaporan Pemesanan 

 

4. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil analisa yang telah dilakukan 

terhadap pihak Toko Yoggy Bersaudara di Talang 

Padang Kabupaten Tanggamus, Toko Online yang 

dibuat sangat membantu baik pemilik Toko Yoggy 

Bersaudara ataupun bagi konsumen/pembeli yang 

selama ini harus datang langsung ke toko untuk 

melakukan pembelian. Dari penjelasan diatas maka 

penulis mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya Toko Online, dapat 

mempermudah Pemilik  dalam meng-update 

informasi yang akan disampaikan, dan 

mempermudah dalam transaksi jual beli Alat-

alat Pancing yang dilakukan. 

2. Dengan adanya Toko Online ini juga akan 

mempermudah karyawan dalam membuat 

laporan pendapatan harian dan bulanan bahkan 

tahunan, karena telah disediakan secaara 

otomatis oleh sistem, sehingga waktu yang 
digunakan lebih efektif dan efisien, dan 

mengurangi terjadinya kesalahan dalam 

pembuatan laporan. 
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