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PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS WEB
PADA AMIK DIAN CIPTA CENDIKIA BANDAR LAMPUNG

Sukatmi, Euis Mustika Prianganti?, Astriyanti®
AMIK DCC Bandar Lampung*?
JI. Cut Nyak Dien No 65 Bandar Lampung, 0721-250766
Email : sukatmidcc@gmail.com, euis_sunjala@yahoo.com., astriyani908@gmail.com

ABSTRAK

Perpustakaan adalah kumpulan buku atau bangunan fisik tempat buku dikumpulkan, disusun menurut
sistem tertentu untuk kepentingan pemakai. Akan tetapi keberadaan perpustakaan tidak hanya sebatas itu,
sejatinya perpustakaan mempunyai komponen yang lebih kompleks untuk dapat diakses dan diminati oleh
pengunjungnya. Perpustakaan perguruan tinggi merupakan sebuah sarana penunjang yang didirikan untuk
mendukung kegiatan civitas akademik, dimana perguruan tinggi itu berada. Untuk menciptakan
kenyamanan dan memenuhi kebutuhan civitas akadmika Perpustakaan AMIK Dian Cipta Cendikia perlu
dikembangkan menjadi sistem informasi perpustakaan berbasis website.
Pengembangan sistem informasi perpustakaan ini dikembangkan dengan metodologi eXtreme
Programming (XP). Alat perancangan sistem yang digunakan adalah Unified Modelling Language (UML)
berupa use case diagram, class diagram, rancangan input output dan activity diagram. Bahasa
pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan database MySQL.
Hasil akhirnya adalah sistem informasi perpustakaan berbasis web. Fasilitas yang tersedia meliputi
pengolahan data anggota, pengolahan data buku,trnnsaksi peminjaman dan pengembalian serta pengolahan
data denda bagi petugas perpustakaan. Mahasiswa dapat mengakses koleksi buku dan informasi lainnya
yang berhubungan dengan bahan pustaka. Bagi pimpinan,sistem informasi perpustakaan dapat menyajikan
informasi tentang koleksi dan sirkulasi buku sehingga dapat diketahui koleksi buku yang banyak dibutuhkan
oleh dosen maupun mahasiswa.
Kata Kunci : Sistem informasi perpustakaan berbasis web, eXtreme Programmin, Unified

Modelling Languag, PHP, MySQL.

ABSTRACT

The library is a collection of books or physical building the books collected, arranged according to a
particular system for the benefit of users. But the library not only to that, the library more complex to have
components can be accessed and attractive to human. The college is a a means of supporting established to
support the activities of academic, where college are. To maintain comfort and meet the needs of akadmika
library Amik Dian Cipta Cendikia copyright should be developed into library website. based information
system.
The development of information systems the library was developed with extreme programming
methodology. The design of a system used is the Unified Modeling Language (UML) in form of use case,
diagram class, diagram the design input and output activity. diagram. A programming language used is
PHP with. MySQL database
The end result is library web based information system .Facilities available cover the management of data
member , data processing book , trnnsaksi lending and collecting fines for data processing and librarian
.Students can access a collection of books and other information relating to the library .For leaders ,
information systems library can provides information on the collection and circulation book collection of
books in order to know many required by lecturers and students
Keywords : Library web-based information system, Xxtreme Programmin, Modelling, Unified
Languag, PHP, MySQL
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1. PENDAHUUAN

Perkembangan kondisi teknologi informasi telah
maju dengan pesat, salah satunya penerapan
sistem informasi untuk perpustakaan, tak
terkecuali perpustakaan di perguruan tinggi.
Perpustakaan merupakan pusat sumber informasi
dan pusat pembelajaran yang memudahkan
mahasiswa untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan. Perpustakaan merupakan salah satu
tempat yang tenang dan sering dikunjungi
mahasiswa untuk mencari referensi maupun
sekedar membaca buku.

Pengelolaan perpustakaan AMIK Dian Cipta
Cendikia saat ini masih  membutuhkan
perkembangan untuk menjadi sebuah sistem
informasi. Fasilitas yang memudahkan
mahasiswa untuk mendaftar menjadi anggota,
mendapatkan informasi tentang bahan pustaka
dan dalam  melakukan transaksi peminjaman
dan pengembalian bahan pustaka menjadi suatu
hal yang diperhatikan. Hingga saat ini layanan
registrasi anggota, layanan atas ketersediaan
buku, pengambilan buku, pengarsipan data buku
maupun layanan sirkulasi masih dilakukan
secara manual.

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk
menghasilkan sistem informasi perpustakaan
berbasis website

2. METODE PENELITIAN
2.1 Alat Perancangan
Use Case Diagram

Menurut (Habibi et al., 2020) Use Case Diagram
menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan
dari sebuah sistem.yang dikarenkan adalah” apa”
yang di perbuat oleh sistem dan bukan
“bagaimana” sebuah use case mempresentasikan
sebuah intraksi antara aktor dengan sistem. Use
case Diagram dapat sangatlah membantu bila
kita sedang menyusun requirement sebuah
sistem, mengkomunikasikan rancangan dengan
klien, dan merancang test case untuk semua
feature yang ada pada sistem.Sebuah use case
dapat meng-include fungsionalitasnya use case
lain sebagai bagian dari proses dalam dirinya.

Class Diagram

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

Class Diagram merupakan inti dari proses
pemodelan objek, class diagram berisikan field-
field yang merujuk pada database yang
menggambarkan fungsi dari komponen sistem
yang dilakukan. Class diagram juga berfungsi
sebagai tabel relasi yang menghubungkan dari
masing-masing field yang ada pada database

Activity Diagram

Activity Diagram dapat diartikan sebagai
gambaran dari sebuah aktivitas yang ada pada
sistem yang akan dilakukan bagi pengguna nya
yang membantu dalam memahami alur sistem
kerja nya

2.2 Metode Pengembangan

Extreme Programming (XP) merupakan sebuah
proses rekayasa perangkat lunak yang cenderung
menggunakan pendekatan berorientasi objek dan
sasaran dari metode ini adalah tim yang dibentuk
dalam skala kecil sampai medium serta metode
ini juga sesuai jika tim dihadapkan dengan
requirement yang tidak jelas maupun terjadi
perubahan—perubahan requirement yang sangat
cepat. Adapun tahapan pembangunan aplikasi
web seleksi peserta pelatihan kerja dengan XP
adalah sebagai berikut:

simple design  spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test critera
lteration plan

planning

pair programming

testing

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

software project

increment  JECEUY
computed

Gambar 1. Metode eXtreme Programming
(XP)

Adapun tahap-tahap dalam metode eXtreme
Programming (XP) antara lain :
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1. Planning (Perencanaan). Tahapan ini
dimulai dengan mendengarkan kumpulan
kebutuhan aktifitas suatu sistem yang
memungkinkan pengguna memahami proses
bisnis untuk sistem dan mendapatkan
gambaran yang jelas mengenai fitur utama,
fungsionalitas dan keluaran yang diinginkan.

2. Design (Perancangan). Pada tahapan
perancangan dilakukan pembuatan
pemodelan sistem mengunakan Unified
Modelling Language (UML) yang terdiri dari
Use Case Diagram, class Diagram,
Rancangan Input/output dan  Activity
Diagram,

3. Coding (Pengkodean). Tahapan ini
merupakan implementasi dari perancangan
model sistem yang telah dibuat kedalam kode
program yang menghasilkan prototipe dari
perangkat lunak.

4, Testing (Pengujian). Tahapan ini
merupakan tahapan pengujian terhadap
aplikasi yang sudah dibangun, Metode yang
digunakan dalam melakukan pengujian
adalah Black-Box dan White-Box.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1Planning

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan
sistem, diantaranya adalah kebutuhan input dan
output. Kebutuhan input untuk sistem yang
dikembangkan antara lain data admin, data
pengguna, data buku, data anggota, transaksi
peminjaman dan pengembalian dan data denda,
sedangkan kebutuhan output yang akan
dihasilkan diantaranya adalah kartu anggota,
laporan keanggotaan, laporan sirkulasi buku,
laporan perkembangan jumlah koleksi buku,
laporan peminjaman dan pengembalian dan
laporan perolehan denda.

3.2 Design

Use Case Diagram

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

Use Case Sistem Perpustakaan

Anggata
lgas

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem
Perpustakaan

Class Diagram

Thi_Anggota Tol_Buku

THl_Rak

1d_rak (int) [11] *
Nama.rak (var) (255]

1 & on n_L
emai 255] si
tol_bergabung(Var jumiah ~ in
oo (van) ) [
41 Tol_kategort

1d_kategori (int ) [11] *
Nama_kategori (var) [255]

ar) [255)
5]+

stat
Toltetap  (var) [255]

Ly 11
Tal_denda(var) [255]

I

Gambar 3. Class Diagram Sistem Perpustakaan

Rancangan Input Login

SISTEM INFORMASI
PERPUSTAKAAN
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Gambar 4. Rancangan Input login

Rancangan Input Pengolahan Data Anggota

RSO = e (e ‘
Tambah User
Nama Nama Pengguna Jeris Kelamin
Pevges o Perempuan
Tempat Lahi .
To
&K vastboard elepon
g oaapeuns | [mmony o
wsomane
D oa
g ouasus
- Password
5 tasasi <
R oenda
Level
P v

Gambar 5.

Rancangan Pengolahan Data anggota

Rancangan Input Pengolahan Data Buku

Gambar 6. Rancangan pengolahan data buku

Rancangan Input Pengolahan Peminjaman
dan Pengembalian

PERPUS INFO

+ Tambah Pinjam Buku

Nama
FOTO
Petugas

Data Transaksi Pinjam Buku

K astboas
B oaaperggura

[
oPeninanan

B om

T Rk
5 T <
R pensa

Gambar 7.

Rancangan Pengolahan peminjaman

dan pengembalian

Rancangan Output Kartu Anggota

P-ISSN: 2337-8344
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KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

ID Anggota : XX
Nama : XXXx
TTL T XK, XXXX, XX, XXX
Foto
Alamat : XXX
Tgl Bergabung XX XX XXHK

Gambar 8. Rancangan kartu anggota

Rancangan Laporan Peminjaman dan
Pengembalian

PERPUSTAKAAN
Perguruan Tinggi AMIK Dian Cipta Cendikia

J1. Cut Nyak Dien No.56, Durian payung,Kec.Tj.Karang Pusat,
Bandar Lampung

Laporan Peminjaman Dan Pengembalian
Periode xx/xxfxxx sid xx/xx/xxxx

No Judul Buku ID Anggota Tanggal Pinjam Kembali Jumlah Buku Denda
1 o 0000 0000000 000 000X — o0
2 o0 oo 200000000 000 000K 000000 000

o = R0 X0
3 X000 i 0000000 e
Total Denda: 00000000
Bandar Lampung ,xx ook
Direkiur

Petugas Perpustakaan

00000000
X00000000K

Gambar 9. Rancangan laporan peminjaman dan
pengembalian

Activity Diagram Login

?

Masukkan username Validasi Username

dan Password dan Password

A

USER SISTEM

Valid?

Menampilkan Dashboard

Gambar 10. Activity Diagram Login

Activity Diagram Pengolahan Anggota
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PETUGAS SISTEM

Pilih Data Pengguna

Masukkar
Tgl lahir.

Level,jenkel,foto telepor

Edit Data Anggota
Hapus Data Anggota

Gambar 11. Activity Diagram Pengolahan
Anggota
Activity Diagram Pengolahan Buku

SISTEM

Melihat Daftar Buku
Hapus Data Buku
Melihat Detail Buku

Gambar 12. Activity Diagram Pengolahan Buku

Activity Diagram Transaksi Peminjaman dan
Pengembalian

PETUGAS | sisTE ™M

Gambar 13. Activity Diagram peminjaman dan
pengembalian

3.2 Coding

Pada tahap coding digunakan platform Netbeans
bahasa pemrograman PHP dengan didukung

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

database MySQL. Pada tahap awal aplikasi
dijalankan maka akan ditampilkan menu login.

ot 1

Iy |
Wil ! .
TR

Gambar 14. Tampirlan Login

il

Selanjutnya terdapat menu yang dapat digunakan
untuk mengolah data buku. Fasilitas yang
terdapat pada menu pengolahan buku adalah
kategori buku, tambah data buku, edit data buku
dan hapus data buku.

et + Tambah Buku

Gambar 15. Tampilan pengolahan buku

Menu transaksi peminjaman dan pengembalian
digunakan untuk mengolah data peminjaman dan
pengembalian buku oleh anggota. Fasilitas akses
yang tersedia adalah olah data peminjaman dan
pengembalian  yang  dilengkapi  dengan
pengolahan data denda.

Gambar 16. Tampilan pengolahan peminjaman
dan pengembalian buku
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Cogehnp - Freiew MM 1o DOC | 522 pager AL

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

Gambar 17. Tampilan kartu anggbta

@A Laporan Peminjaman Dan Pengembalian
%) Periode : 01/12/2021 s/d 01/01/2022

No Judul Buku 1D Anggota Tanggal Pinjam Kembali Jumlah Buku Denda

1 Matematika AGO02 01/12/2021 09/12/2021 2 4000

2 BasisData AGO04 091212021 18/12/2021 1 4000

3 Algoritma AGO03 2511212021 011272021 1 0

Total Denda Rp 8000

Bandar Lampung , 01/01/2022
Pelugas Perpustakaan

Astiyanti

Gambar 17. Tampilan laporan peminjaman
pengembalian dan denda

3.3 Testing

Pada tahap ini pengujian dilakukan untuk
memastikan kualitas dan potensi sistem yang
sudah dikembangkan agar tidak terjadi kesalahan

yang tidak diinginkan.

Pengujian Form Pengguna

No Pengujian Ya | Tidak

1 Bisa melakukan
tambah data sesuai v
rancangan

2 | Bisa melakukan
simpan data sesuai v
rancangan

3 | Bisa melakukan
perbaikan data sesuai | v
rancangan

4 | Bisa melakukan hapus
data sesuai rancangan | v’

Pengujian Form Pengolahan Buku

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

No Pengujian Ya | Tidak
1 | Bisa melakukan
tambah data sesuai v
rancangan

2 | Bisa melakukan
simpan data sesuai v
rancangan

3 | Bisa melakukan
perbaikan data sesuai | v/
rancangan

4 | Bisa melakukan
hapus data sesuai v
rancangan

Pengujian Form Peminjaman dan
pengembalian Buku

No Pengujian Ya | Tidak

1 | Bisa melakukan
tambah data sesuai v
rancangan

2 | Bisa melakukan
simpan data sesuai v
rancangan

3 | Bisa melakukan
perbaikan data sesuai v
rancangan

4 | Bisa melakukan hapus
data peminjaman buku | v/

Pengujian Form Laporan

No Pengujian Ya | Tidak
1 | Bisa melakukan cetak | v/
Kartu Anggota
2 | Bisa Cetak Laporan v
Peminjaman Dan
Kembali

3 | Bisamelakukan cetak | v/
laporan Kunjungan

4. PENUTUP

Dengan adanya sistem informasi perpustakaan ini
petugas dapat dimudahkan dalam mengelola data
anggota, buku, peminjaman dan pengembalian
serta perolehan denda. Sistem Informasi
Perpustakaan juga memudahkan mahasiswa
dalam mengakses koleksi buku dan lainnya
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sebagai sumber informasi. Bagi pimpinan, sistem
informasi  perpustakaan dapat menyajikan
informasi tentang Kkoleksi dan sirkulasi buku
sehingga dapat diketahui koleksi buku yang
banyak dibutuhkan oleh dosen maupun
mahasiswa.
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