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ABSTRAK 

 

Perpustakaan adalah kumpulan buku atau bangunan fisik tempat buku dikumpulkan, disusun menurut 

sistem tertentu untuk kepentingan pemakai. Akan tetapi keberadaan perpustakaan tidak hanya sebatas itu, 

sejatinya perpustakaan mempunyai komponen yang lebih kompleks untuk dapat diakses dan diminati oleh 

pengunjungnya. Perpustakaan perguruan tinggi merupakan sebuah sarana penunjang yang didirikan untuk 

mendukung kegiatan civitas akademik, dimana perguruan tinggi itu berada. Untuk menciptakan 

kenyamanan dan memenuhi kebutuhan civitas akadmika Perpustakaan AMIK Dian Cipta Cendikia perlu 

dikembangkan menjadi sistem informasi perpustakaan berbasis website. 

Pengembangan sistem informasi perpustakaan ini dikembangkan dengan metodologi eXtreme 

Programming (XP). Alat perancangan sistem yang digunakan adalah Unified Modelling Language (UML) 

berupa use case diagram, class diagram, rancangan input output dan activity diagram.  Bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan database MySQL. 

Hasil akhirnya adalah sistem informasi perpustakaan berbasis web. Fasilitas yang tersedia meliputi 

pengolahan data anggota, pengolahan data buku,trnnsaksi peminjaman dan pengembalian serta pengolahan 

data denda bagi petugas perpustakaan. Mahasiswa dapat mengakses koleksi buku dan informasi lainnya 

yang berhubungan dengan bahan pustaka. Bagi pimpinan,sistem informasi perpustakaan dapat menyajikan 

informasi tentang koleksi dan sirkulasi buku sehingga dapat diketahui koleksi buku yang banyak dibutuhkan 

oleh dosen maupun mahasiswa. 

Kata Kunci : Sistem informasi perpustakaan berbasis web, eXtreme Programmin, Unified  

          Modelling Languag, PHP, MySQL. 

 

ABSTRACT 

 

The library is a collection of books or physical building the books collected, arranged according to a 

particular system for the benefit of users. But the library not only to that, the library more complex to have 

components can be accessed and attractive to human. The college is a a means of supporting established to 

support the activities of academic, where college are. To maintain comfort and meet the needs of akadmika 

library Amik Dian Cipta Cendikia copyright should be developed into library website. based information 

system. 

The development of information systems the library was developed with extreme programming 

methodology. The design of a system used is the Unified Modeling  Language (UML) in form of use case, 

diagram class, diagram the design input and output activity. diagram. A programming language used is 

PHP with. MySQL database 

The end result is library web based information system .Facilities available cover the management of data 

member , data processing book , trnnsaksi lending and collecting fines for data processing and librarian 

.Students can access a collection of books and other information relating to the library .For leaders , 

information systems library can provides information on the collection and circulation book collection of 

books in order to know many required by lecturers and students 

Keywords  :  Library web-based information system, Xxtreme Programmin, Modelling,  Unified       

                     Languag, PHP, MySQL 
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1. PENDAHUUAN 

 

Perkembangan kondisi teknologi informasi telah 

maju dengan pesat, salah satunya penerapan 

sistem informasi untuk perpustakaan, tak 

terkecuali perpustakaan di perguruan tinggi.  

Perpustakaan merupakan pusat sumber informasi 

dan pusat pembelajaran yang memudahkan 

mahasiswa untuk mendapatkan informasi yang 

dibutuhkan. Perpustakaan merupakan salah satu 

tempat yang tenang dan sering dikunjungi 

mahasiswa untuk mencari referensi maupun 

sekedar membaca buku. 

Pengelolaan perpustakaan AMIK Dian Cipta 

Cendikia saat ini masih membutuhkan 

perkembangan untuk menjadi sebuah sistem 

informasi.  Fasilitas yang memudahkan  

mahasiswa untuk mendaftar menjadi anggota, 

mendapatkan informasi tentang bahan pustaka 

dan dalam   melakukan transaksi peminjaman 

dan pengembalian bahan pustaka menjadi suatu 

hal yang diperhatikan. Hingga saat ini layanan 

registrasi anggota, layanan atas ketersediaan 

buku, pengambilan buku, pengarsipan data buku 

maupun layanan sirkulasi masih dilakukan 

secara manual.  

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan sistem informasi perpustakaan 

berbasis website 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

2.1 Alat  Perancangan 

  

Use Case Diagram 

 

Menurut (Habibi et al., 2020) Use Case Diagram 

menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan 

dari sebuah sistem.yang dikarenkan adalah” apa” 

yang di perbuat oleh sistem dan bukan 

“bagaimana” sebuah use case mempresentasikan 

sebuah intraksi antara aktor dengan sistem. Use 

case Diagram dapat sangatlah membantu bila 

kita sedang menyusun requirement sebuah 

sistem, mengkomunikasikan rancangan  dengan 

klien, dan merancang test case untuk semua 

feature yang ada pada sistem.Sebuah use case 

dapat meng-include fungsionalitasnya use case 

lain sebagai bagian dari proses dalam dirinya. 

 

Class Diagram 

 

Class Diagram merupakan inti dari proses 

pemodelan objek, class diagram berisikan field-

field yang merujuk pada database yang 

menggambarkan fungsi dari komponen sistem 

yang dilakukan. Class diagram juga berfungsi 

sebagai tabel relasi yang menghubungkan dari 

masing-masing field yang ada pada database 

 

Activity Diagram 

  

Activity Diagram dapat diartikan sebagai 

gambaran dari sebuah aktivitas yang ada pada 

sistem yang akan dilakukan bagi pengguna nya 

yang membantu dalam memahami alur sistem 

kerja nya 

 

2.2 Metode Pengembangan 

 

Extreme Programming (XP) merupakan sebuah 

proses rekayasa perangkat lunak yang cenderung 

menggunakan pendekatan berorientasi objek dan 

sasaran dari metode ini adalah tim yang dibentuk 

dalam skala kecil sampai medium serta metode 

ini juga sesuai jika tim dihadapkan dengan 

requirement yang tidak jelas maupun terjadi 

perubahan–perubahan requirement yang sangat 

cepat. Adapun tahapan pembangunan aplikasi 

web seleksi peserta pelatihan kerja dengan XP 

adalah sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 1.  Metode  eXtreme Programming 

(XP) 

Adapun tahap-tahap dalam metode eXtreme 

Programming  (XP) antara lain : 
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1. Planning (Perencanaan). Tahapan ini 

dimulai dengan mendengarkan kumpulan 

kebutuhan aktifitas suatu sistem yang 

memungkinkan pengguna memahami proses 

bisnis untuk sistem dan mendapatkan 

gambaran yang jelas mengenai fitur utama, 

fungsionalitas dan keluaran yang diinginkan.  

2. Design (Perancangan). Pada tahapan 

perancangan dilakukan pembuatan 

pemodelan sistem mengunakan   Unified 

Modelling Language (UML) yang terdiri dari 

Use Case Diagram, class Diagram, 

Rancangan Input/output dan Activity 

Diagram,  

3. Coding (Pengkodean). Tahapan ini 

merupakan implementasi dari perancangan 

model sistem yang telah dibuat kedalam kode 

program yang menghasilkan prototipe dari 

perangkat lunak.  

4. Testing (Pengujian).  Tahapan ini 

merupakan tahapan pengujian terhadap 

aplikasi yang sudah dibangun, Metode yang 

digunakan dalam melakukan pengujian 

adalah Black-Box dan White-Box. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Planning 

 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan 

sistem, diantaranya adalah kebutuhan input dan 

output.  Kebutuhan input untuk sistem yang 

dikembangkan  antara lain data admin, data 

pengguna, data buku, data anggota, transaksi 

peminjaman dan pengembalian dan data denda, 

sedangkan kebutuhan output yang akan 

dihasilkan diantaranya adalah kartu anggota, 

laporan keanggotaan, laporan sirkulasi buku, 

laporan perkembangan jumlah koleksi buku, 

laporan peminjaman dan pengembalian dan 

laporan perolehan denda. 

 

3.2  Design 

 

Use Case Diagram  

 

Use Case Sistem Perpustakaan

Anggota

Petugas

registrasi anggota

Cari koleksi buku

Pinjam Buku

Mengembalikan Buku

Cetak Kartu anggota

Bayar Denda

Login

validasi akses

anggota

kelola data

pengguna

Kelola peminjaman

dan pengembalian

Kelola denda

pengembalian

Kelola Laporan

kelola data buku

Logout

«include»

«include»

Cetak Laporan

Kunjungan

Cetak Laporan

peminjaman Dan Pengembalian

«include»

Kelola Rak Buku

Kelola Kategori

Buku

«include»

«include»

Edit data anggota

«include»

«include»

 
 

Gambar 2.  Use Case Diagram Sistem 

Perpustakaan 

 

 

Class Diagram 

 

Tbl_login

id_login   (int) [11] *
anggota_id (var) [255]
user (var) [255]
pass     (var) [255]
level   (var) [255]
nama (var) [255]

Tbl_Denda

Id_denda (int) [11] *

pinjam_id (var) [255]

denda (var) [255]

Lama_waktu (int) [11]

Tgl_denda(var) [255]

Tbl_Rak

Id_rak ( int ) [11] *
Nama_rak (var) [255]

Tbl_kategori

Id_kategori ( int ) [11] *
Nama_kategori (var) [255]

Tbl_Biaya_Denda

id_biaya_denda (int) [11] *

Harga_denda    (var) [255]

stat     (var) [255]

Tgl_tetap      (var) [255]

Tbl_peminjaman

Id_pinjam  (int) [11] *

pinjam_id   (var) [255]

anggota_id (var) [255]**

buku_id (var) [255]

status (int)   [11]

Tgl_pinjam (date )

lama_pinjam (date )

tgl_balik (date) 

tgl_kembali (date) 

Tbl_Buku

id_buku     (int)[11] *

buku_id (var) [25]

id_kategori (int) [11] **

id_rak      (int) [11]**

sampul    (var) [255]

isbn        (var) [255]

lampiran (var) [255]

title (var) [255]

penerbit (var) [255]

pengarang(var) [255]

thn_buku (var) [255]

isi (text)

jumlah (int) [11]

tgl masuk (var) [255]

Tbl_Anggota

id_login     (int) [11] *

anggota_id (var) [255]

user (var) [255]

pass     (var) [255]

level   (var) [255]

nama (var) [255]

tempat_lahir  (var) [255]

tgl_Lahir (var) [255]

jenkel (var) [255]

alamat (Text)

telepon (Var) [25]

email (Var) [255]

tgl_bergabung(Var) [255]

foto (var) [255]

 
 

Gambar 3. Class Diagram Sistem Perpustakaan 

 

Rancangan Input Login 

 
Background

SISTEM INFORMASI 

PERPUSTAKAAN

Admin

…..

Sign In

Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan

2021
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Gambar 4. Rancangan Input login 

 

Rancangan Input Pengolahan  Data Anggota 
Welcome. Astri ( Petugas ) LogoutPERPUS INFO

FOTO

Nama

Petugas

online

Dashboard

Data Pengguna

Data

Data Buku

Transaksi       <

4

@

/ <

Denda

D 

       -

 +   Tambah User

xxxxxx

4

Nama Pengguna

Contoh : xxxxxx

Tempat Lahir

MM/DD/YY

xxxxxx xxxx

xxxxxx

Tanggal Lahir

Username

Password

Level

Jenis Kelamin

Pas Foto

Choose File No File chosen

Alamat

- Pilih Kategori -                q

 Laki - Laki

Perempuan

xxxxxx

Telepon

xxxxxx

E-mail

Submit Kembali

 
Gambar 5. Rancangan Pengolahan Data anggota 

 

Rancangan Input Pengolahan Data Buku 

 
Welcome. Astri ( Petugas ) LogoutPERPUS INFO

FOTO

Nama

Petugas

online

Dashboard

Data Pengguna

Data

Data Buku

Transaksi       <

4

@

/ <

Denda

D 

       -

 +   Tambah Buku

- Pilih Kategori -                q

4

Kategori

-Pilih Rak /Lokasi -                                              q

Rak/Lokasi

Contoh ISBN : xxxxxx

Contoh : xxxxxx xxxx

Contoh : xxxx  xxxx

Nama Penerbit xxxxxx

Contoh : xxxx

ISBN

Judul Buku

Nama Pengarang

Penerbit

Tahun Buku

Contoh :xxx

Jumlah Buku

Sampul (gambar) * opsional

Lampiran Buku ( pdf )* opsional

Choose File

Choose File

No File chosen

No File chosen

Keterangan Lainnya

 
Gambar 6. Rancangan pengolahan data buku 

 

Rancangan Input Pengolahan Peminjaman 

dan Pengembalian 

 
Welcome.      ( Petugas )

Logout
PERPUS INFO

FOTO

Nama

Petugas

online

Dashboard

Data Pengguna

Data

  

 Transaksi  <

4

@

/ <

       -   Denda

D 

Data Transaksi

xxxxxxNo Peminjaman

+ Tambah Pinjam Buku

¨    Rak

Tgl Peminjaman

ID Anggota

Biodata

Lama Peminjaman

Xx xxxxx xxxx

xxxx

Xxx xxx

Pinjam Buku

Kode Buku

Data Buku *Belum ada hasil

xxxxxx

Submit Kembali
*Belum Ada Hasil

 
Gambar 7. Rancangan Pengolahan peminjaman 

dan pengembalian 

 

Rancangan Output  Kartu Anggota 

 

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

ID Anggota

Nama

TTL

Alamat

Tgl Bergabung

:

:

:

:

:

xx

Xxxx

Xxxx, xxxx,xx,xxx

xxxxxx

Xx xx xxxx

Foto

 
Gambar 8. Rancangan kartu anggota 

 

Rancangan Laporan Peminjaman dan 

Pengembalian 

 

No Judul Buku ID Anggota Tanggal Pinjam Jumlah Buku

PERPUSTAKAAN

Perguruan Tinggi AMIK Dian Cipta Cendikia 

Jl. Cut Nyak Dien No.56, Durian payung,Kec.Tj.Karang Pusat,

 Bandar Lampung

Logo

Laporan Peminjaman Dan Pengembalian

Periode xx/xx/xxxx s/d xx/xx/xxxx

1

2

3

xxxxx

xxxxxx

xxxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxx xxxx

xx xxx xxxx

xx xxx xxxx

xxxxxxxxx

xxxxxxxxx

xxxxxxxxx

Kembali

xxxx xxxx

xxxx xxxx

xxxx xxxx

Total Denda :

Denda

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxxxxxx

Bandar Lampung , xx /xx/xxxx

Petugas PerpustakaanDirektur

xxxxxxxxx
xxxxxxxxx

 
Gambar 9. Rancangan laporan peminjaman dan 

pengembalian 

 

Activity Diagram Login 

 

USER SISTEM

Masukkan username

 dan Password

Validasi Username

dan Password

Menampilkan Dashboard 

Valid?

Gambar 10.  Activity Diagram Login 

 

 

 

 

Activity Diagram Pengolahan Anggota 
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PETUGAS SISTEM

Pilih Data Pengguna Isi Data anggota

Masukkan nama ,tempat lahir,

Tgl lahir, username,password,

Level,jenkel,foto telepon,email,alamat

Tampil Data pengguna

Cetak Kartu

Anggota

Tambah

Submit

Edit

Hapus

Cetak

Edit Data Anggota

T

Y

Hapus Data Anggota

Gambar 11. Activity Diagram Pengolahan 

Anggota 

Activity Diagram Pengolahan Buku 

 
PETUGAS SISTEM

Pilih Data Buku Isi Data Buku

Masukkan kategori ,rak/lokasi,

ISBN, judul buku,nama_pengarang,

penerbit,Thn-buku,Jmlh_buku,lampiran

Tampil Data Buku

Tambah

Submit

Kembali

Edit

Detail

Y

Hapus Data Buku

T

Melihat Detail Buku

Y

T

Melihat Daftar Buku

 
Gambar 12. Activity Diagram Pengolahan Buku 

 

Activity Diagram Transaksi Peminjaman dan 

Pengembalian 

 
PETUGAS SISTEM

Plih Transaksi Tampil Peminjaman

Masukkan No_pinjam ,Tgl_pinjam,

ID_anggota, lama_pinjam,kode_buku

Tampil Data 

Peminjaman

Tambah

Submit

Detail

Hapus

Kembalikan

Y

Hapus Data 

Peminjaman

T

Proses Pengembalian

Buku

Y

T

Melihat Daftar

Peminjaman

 
Gambar 13. Activity Diagram peminjaman dan 

pengembalian 

 

3.2 Coding 

 

Pada tahap coding digunakan platform Netbeans 

bahasa pemrograman PHP dengan didukung 

database MySQL.  Pada tahap awal aplikasi 

dijalankan maka akan ditampilkan menu login. 

 

 
Gambar 14.  Tampilan  Login 

 

Selanjutnya terdapat menu yang dapat digunakan 

untuk mengolah data buku. Fasilitas yang 

terdapat pada menu pengolahan buku adalah 

kategori buku, tambah data buku, edit data buku 

dan  hapus data buku. 

 

 
Gambar 15.  Tampilan  pengolahan buku 

 

Menu transaksi peminjaman dan pengembalian 

digunakan untuk mengolah data peminjaman dan 

pengembalian buku oleh anggota. Fasilitas akses 

yang tersedia adalah olah data peminjaman dan  

pengembalian yang dilengkapi dengan 

pengolahan data denda. 

 

 
Gambar 16.  Tampilan  pengolahan peminjaman 

dan pengembalian buku 
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Gambar 17.  Tampilan  kartu anggota 

 

No Judul Buku ID Anggota Tanggal Pinjam Jumlah Buku

Laporan Peminjaman Dan Pengembalian

Periode : 01/12/2021 s/d 01/01/2022

1

2

3

Matematika

BasisData

Algoritma

AG002 09/12/2021

Kembali

Total Denda :

Denda

Rp 8.000

Bandar Lampung , 01 /01/2022

Petugas Perpustakaan

Astriyanti

01/12/2021 2 4000

AG004

AG003

09/12/2021

01/12/2021

18/12/2021

25/12/2021

1

1

4000

0

 
Gambar 17.  Tampilan  laporan peminjaman 

pengembalian dan denda 

 

3.3 Testing 

 

Pada tahap ini pengujian dilakukan untuk 

memastikan kualitas dan potensi sistem yang 

sudah dikembangkan agar tidak terjadi kesalahan 

yang tidak diinginkan. 

 

Pengujian  Form  Pengguna 

 

No Pengujian Ya Tidak 

1 Bisa melakukan 

tambah data sesuai 

rancangan  

    
✓ 

 

2 Bisa melakukan  

simpan data sesuai 

rancangan  

    
✓ 

 

3 Bisa melakukan 

perbaikan data  sesuai 

rancangan  

    
✓ 

 

4 Bisa melakukan hapus 

data sesuai rancangan 

    
✓ 

 

 

 

 

Pengujian Form  Pengolahan  Buku 

 

No Pengujian Ya Tidak 

1 Bisa melakukan 

tambah data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

2 Bisa melakukan  

simpan data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

3 Bisa melakukan 

perbaikan data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

4 Bisa melakukan 

hapus data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

 

 

Pengujian Form  Peminjaman dan 

pengembalian Buku 

 

No Pengujian Ya Tidak 

1 Bisa melakukan 

tambah data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

2 Bisa melakukan  

simpan data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

3 Bisa melakukan 

perbaikan data sesuai 

rancangan 

    

✓ 

 

4 Bisa melakukan hapus 

data peminjaman buku 

    

✓ 

 

 

Pengujian Form  Laporan 

 

No Pengujian Ya Tidak 

1 Bisa melakukan cetak 

Kartu Anggota 

✓  

2 Bisa Cetak Laporan 

Peminjaman Dan 

Kembali 

✓  

3 Bisa melakukan  cetak 

laporan Kunjungan 

✓     

 

4. PENUTUP 

 

Dengan adanya sistem informasi perpustakaan ini 

petugas dapat dimudahkan dalam mengelola data 

anggota, buku, peminjaman dan pengembalian 

serta perolehan denda. Sistem Informasi 

Perpustakaan juga memudahkan mahasiswa 

dalam mengakses koleksi buku dan lainnya 
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sebagai sumber informasi. Bagi pimpinan, sistem 

informasi perpustakaan dapat menyajikan 

informasi tentang koleksi dan sirkulasi buku 

sehingga dapat diketahui koleksi buku yang 

banyak dibutuhkan oleh dosen maupun 

mahasiswa. 
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