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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilakukan di Lembaga Permasyarakatan Kelas II-A Banceuy. Permasalahan dalam 

penelitian ini yaitu sistem peminjaman barang berupa aset tetap yang masih dilakukan secara tradisional. 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu membuat sebuah perancangan sistem peminjaman barang berupa aset 

tetap berbasis web pada Lembaga Permasyarakatan Kelas II-A Banceuy Bandung. Metode waterfall 

digunakan di dalam penelitian ini. Proses pengumpulan data dilakukan menggunakan wawancara dan 

observasi lapangan. Proses selanjutnya yaitu merancang database dan UI, dan selanjutnya  melakukan 

proses  coding menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk membuat database. Sistem 

informasi peminjaman barang berupa asset tetap diciptakan dengan  fitur  untuk  melihat  data  persediaan  

barang,  peginputan  barang  masuk, penginputan  barang  keluar. Kebutuhan fungsional sistem  ini  telah  

teruji,  dan  prosesnya  telah sesuai dengan kegiatan bisnis yang ada di Lembaga Permasyarakatan Kelas 

II-A Banceuy Bandung. Sistem tersebut membantu agar proses peminjaman barang  dapat  dilakukan  

dengan  mudah  oleh  staff  penjara banceuy dan juga dapat  melihat data persediaan barang, sehingga  

kinerja dan pelayanan yang dirasakan oleh staff menjadi optimal. 

 

Kata Kunci : Sistem Peminjaman Barang Berbasis Web, Aset tetap, Lembaga Permasyarakatan Kelas II-

A Banceuy  Bandung 

 

ABSTRACT 
 

This research was conducted at the Class II-A Banceuy Penitentiary. The problem in this research is the 

system of borrowing goods in the form of fixed assets which is still done traditionally. This research has a 

goal, namely to design a system for borrowing goods in the form of web-based fixed assets at the Class II-

A Banceuy Penitentiary in Bandung.. The waterfall method is used in this research. The data collection 

process was carried out using interviews and field observations. The next process is designing the 

database and UI, and then doing the coding process using the PHP and MySQL programming languages 

to create a database. The information system for borrowing goods in the form of fixed assets was created 

with features to view inventory data, input goods in, input goods out. The need for this functional system 

has been tested, and the process is in accordance with the existing business activities at the Class II-A 

Banceuy Penitentiary Bandung.. The system helps so that the process of borrowing goods can be carried 

out easily by Banceuy prison staff and can also view inventory data, so that the performance and service 

felt by the staff are optimal. 

 

Keywords : Web-Based Goods Lending System, Fixed Assets, Class II-A Correctional Institution Banceuy 

Bandung 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Lembaga Permasyarakatan Kelas II A Banceuy 

Bandung didirikan pada tahun 1877 oleh Belanda. 

Pada awal mula pendirian, Lembaga ini 

diperuntukan bagi kriminal dan tahanan politik 

berskala tingkat rendah. Kemudian pada tanggal 30 

September 1999 berdasarkan Surat Menteri 

Kehakiman RI No. W8. UM. 01 .06 .245 A 

tentang Pembentukan Lapas Khusus Napi 

Narkoba, Narapidana dengan kasus nakotika 

ditempatkan disini khususnya dari Wilayah 

Departemen Kehakiman DKI Jakarta dan 

Jawa Barat. Lembaga ini sebelumnya berada 
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di lokasi jalan Banceuy Nomor 8 Bandung, 

kemudian pindah tempat ke Jalan Soekarno Hatta 

Nomor 187A Bandung. 

 

Lembaga Permasyarakatan Kelas II A Banceuy 

Bandung mempunyai bagian Seksi Kegiatan Kerja, 

dimana di dalamnya terdapat Subseksi Sarana 

Kerja, dimana mempunyai tugas mempersiapkan 

fasilitas sarana kerja. Sistem peminjaman barang 

berupa asset tetap pada lembaga masih dilakukan 

secara tradisional, sehingga barang yang dipinjam 

tidak tercatat dengan baik. Hal ini tentunya sangat 

menyulitkan bagi para pegawai untuk mengetahui 

secara detail barang apa yang dipinjam, kapan 

barang dipinjam, dan berapa banyak jumlanya.  

 

Perkembangan teknologi informasi yang terus 

menurus, memaksa individu maupun organisasi 

untuk menyesuaikan dengan konsisi saat ini. 

Berdasarkan pada permasalah di atas, rancangan 

sistem peminjaman barang berupa aset tetap 

berbasis web dapat menjadi sebuah solusi dalam 

menghadapi permasalahan yang tersebut. Sistem 

berbasis web akan membantu karyawan untuk 

selalu terhubung dan dapat mengecek peminjaman 

barang selama pengguna terhubung dengan jaringan 

internet. 

 

Website atau situs dapat diartikan sebagai 

kumpulan halaman halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi, teks, gambar diam atau 

bergerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari 

semuanya itu, baik yang bersifat statis maupun 

dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan 

yang saling berkait dimana masing masing 

dihubungkan dengan jaringan jaringan halaman 

(hyperlink) [1]. Sementara informasi diartikan 

sebagai data yang diolah menjadi bentuk lebih 

berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya 

[2]. Sedangkan sistem merupakan kumpulan dari 

elemen – elemen yang berinteraksi untuk mencapai 

suatu tujuan tertentu [3]. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat 

sebuah perancangan sistem peminjaman barang 

berupa aset tetap berbasis web pada Lembaga 

Permasyarakatan Kelas II A Banceuy Bandung.  

Perubahan sistem dari tradisonal menjadi berbasis 

web, diharapkan dapat menjadi lebih efektif dan 

efisien, penyediaan laporan peminjaman barang 

menjadi lebih akurat dan tepat waktu. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

Penelitian ini menggunakan metode 

waterfall dengan tujuan untuk membuat dan 

mengembangkan sebuah sistem. Metode ini 

memiliki ciri khas  dalam bentuknya, yaitu 

memiliki bertuk yang terstruktur dan cocok 

digunakan untuk mengembangkan sebuah 

sistem. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Metode Waterfall Sumber: [4] 

 

2.1 Communicatin 

 

Bagian ini merupakan proses analisis dengan 

tujuan untuk kebutuhan pengembangan 

sistem, serta tahapan dalam proses 

mengumpulkan data. Pada tahap ini 

dilakukan kegiatan pertemuan bersama 

objek penelitian. Selain itu, data tambahan 

dari jurnal maupun dari internet dilakukan 

guna memperoleh data yang akan digunakan 

dalam penelitian. 

 

2.2 Planning 

 

Tahap ini merupakan bagian lanjutan dari 

proses sebelumnya yaitu komunikasi. 

Tahapan ini dilakukan dengan tujuan untuk 

mendapatkan dokumen perencanaan yang 

akan digunakan dalam proses 

pengembangan sistem. 

 

2.3 Modelling 

 

Pada bagian yang menjadi fokus utama 

adalah rancangan struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi interface, dan 

detail (algoritma) prosedural. 

 

2.4 Construction 

 

Tahapan construction merupakan proses 

pembuatan coding, atau dalam bahasanya 

yaitu menerjemahkan desain ke dalam 

bahasa yang sederhana, sehingga komputer 

akan mudah mengenalinya. 

 

2.5 Deployment 

 

Proses tekahir dalam pembuatan sistem 

berbasis web adalah deployment. Sistem 
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akan digunakan oleh oleh user ketikan proses 

analisis, desain dan pengkodean sudah selesai 

dilewati. Sistem kemudian harus dipelihara secara 

berkala dengan tujuan untuk selalu memperbaharui 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

3. HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN 

 

3.1 Communicatin 

 

Berdasarkan hasil observasi dan proses wawancara 

di lapangan, ditemukan bahwa sistem peminjaman 

barang berupa asset tetap masih dilakukan secara 

tradisonal. Pada kondisi ini menyulitkan bagi para 

pegawai dalam proses tacking data. Sehingga para 

pegawai sulit mengetahui secara detail barang apa 

yang dipinjam, kapan barang dipinjam, dan berapa 

banyak jumlanya. 

 

3.2 Planning 

 

Berikut merupakan jawal proses perencanaan 

sistem peminajamn barang berbasis web : 

 

Tabel 1. Jadwal Kegiatan 

No. Kegiatan 
 Bulan 

3 4 5 6 7 

1. 
Observasi dan 

Wawancara 
          

2. 
Analisis Kebutuhan 

Pembuatan Sistem 
          

3. Pembuatan Sistem           

4. Pengujian Sistem           

5. Evaluasi Sistem           

 

Sumber : Penelitian 2021 

 

3.4 Modelling 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Flowchart 1 

Sistem peminjaman barang berbasis web 

kemudian dihasilkan setelah dilakukan 

sesuai dengan metodologi penelitian yang 

diguanakan. Penggunaan diagram unified 

modeling language (UML) dibuat sebagai 

alat untuk melihat bagaimana bentuk 

fungisonal perangkat lunak yang dihasilkan. 

Diagram UML merupakan diagram yang 

dapat digunakan untuk menggambarkan atau 

melihat bagaimana perangkat lunak secara 

keseluruhan dalam bentuk bluefrint 

perangkat lunak [5]. Flowchart digunakan 

dengan tujuan untuk proses pengembangan 

perangkat web. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Flowchart 2 

 

Gambar di atas merupakan flowchart pada 

tahapan kedua. Proses ini menggambarkan 

proses peminjaman barang secara 

keseluruhan.  
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Selanjutkan di bawah ini merupakan proses bagi 

admin untuk melakukan input dan edit barang.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Flowchart 3 

 

3.5 Construction 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Halaman Login 

 

Tampilan di atas merupakan halaman login 

yang tersedia dalam sistem peminjaman 

barang berupa aset tetap berbasis web. 

Pegawai yang sudah memiliki akun, 

kemudian bisa mengakses halaman di atas 

dengan menggunakan e-mail dan kata 

sandi/password  yang sudah didaftarkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Halaman Dashboard 

 

Setalah masuk melalui halaman login, 

kemudian pegawai akan mendapatkan 

tampilan dashboard seperti di atas. Pegawai 

yang sudah masuk ke halaman dashboard 

akan mendapatkan informasi tentang, stok 

barang dan sekaligus ini merupakan 

tampilan awal web. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Sub Menu Management 

 

Sub menu management berisikan data 

barang. Pada menu ini pegawai bisa 

menambahkan barang dengan klik tombol 

tambah data. Disini juga bisa melakukan edit 

nama barang, deskripsi, stok, gambar. Selain 

itu, pada halaman ini juga bisa hapus barang 

sewa. 
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Gambar 8. Halaman tambah barang 

 

Pada tampilan ini, pegawai dapat menambahkan 

stok barang, dimana informasi yang dapat diinput 

meliputi : nama barang, deskripsi barang, stok 

barang, dan gambar barang. Selain itu, pegawai 

juga dapat melakukan edit barang sewa sesuai 

dengan halaman di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Edit Barang 

 

Pegawai dapat mengedit barang pada halaman ini, 

deskripsinya sama dengan halaman tambah barang, 

yaitu berisi nama, deskripsi, stok, dan gambar 

barang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Penyewaan 

 

Pada halaman daftar penyewaan berisikan 

informasi tentang daftar barang yang telah 

disewakan, dari mulai nomor invoice, nama 

pelanggan, alamat, tanggal sewa, dan nomor 

hp. Selain itu, terdapat tombol detail yang 

berisikan barang apa saja yang sudah disewa 

seperti yang terlihat dalam halam berikut ini:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Detail Pesanan 

 

Pada halaman detail pesanan, pegawai dapat 

melihat informasi tentang daftar id barang 

yang dipinjam, nama-nama produk, dan 

jumlah pesanan. Kemudian pegawai dapat 

mendownload invoice peminjaman barang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Halaman Katalog 

 

Pada halaman katalog berisikan informasi 

tentang barang apa saja yang akan 

disewakan. Kemudian untuk memilih jenis 

yang akan disewakan, pegawai dapat 

menggunakan tombol “Tambah”. Setelah 

itu, barang yang akan disewa masuk ke 

dalam tombol keranjang.  

 

Berikut ini merupakan halaman keranjang, 

dimana di dalamnya terdapat informasi 

tentang nama-nama barang yang akan 

disewa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Keranjang Pesanan 
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Tampilan di atas merupakan halaman keranjang, 

disini pegawai dapat menghapus semua barang 

dengan klik tombol Reset Keranjang atau dapat 

menghapus 1 untit barang dengan klik Hapus 

Barang. Jika barang sudah benar maka dapat 

memilih tombol Pesanan. 

 

Pada halaman terakhir, terdapat menu “Checkout”, 

berikut tampilannya: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Checkout 

 

Setelah klik pesanan, kemudian pegawai dapat 

mengisikan formulir yang berisikan informasi 

tentang nama, nomor hp, dan alamat. Setelah 

informasi pada menu “Checkout” semuanya terisi, 

langkah selanjutnya adalah memilih tombol Sewa. 

Invoice untuk pesanan tersebut dapat didownload 

pada halaman Daftar Penyewaan. 

 

3.6 Deployment 

 

Sistem peminjaman barang berupa aset tetap 

berbasis web, dapat dijalankan dengan lancar 

menggunakan spesifikasi di bawah ini ini: 

 

1. Spesifikasi minimun software 

a. Sistem operasi windows 7 

b. Penyimpanan database MySQL, dan web 

browser. 

 

2. Spesifikasi minimum hardware 

a. Processor dengan kecepatan minimum 

2GHz 

b. RAM minimum DDR3 2GB 

c. Hadrdisk mempunyai kapasitas minimum 

250GB 

d. Monitor mempunyai resolusi 1366 x 768 

e. Keyboard 

f. Mouse 

g. Printer untuk mencetak laporan 

 

 

4. KESIMPULAN  

 

Sistem peminjaman barang berupa aset tetap 

berbasis web yang sudah dibuat diharapkan 

dapat menjadi sebuah solusi dari masalah 

yang terjadi. Beberapa keuntungan dari 

sistem berbasis web ini yaitu: 1) 

Pengelolaan data barang yang keluar dan 

masuk akan menjadi efektif dan efisien; 2) 

Pencarian data keluar dan masuk menjadi 

lebih efisien, karena data sudah terintegrasi, 

sehingga dapat mempermudah bagi user 

setiap saat data dibutuhkan; 3) Proses 

pelaporan menjadi lebih mudah, karena 

dapat di akses kapan pun dan dimana pun 

serta dapat dicetak secara langsung tanpa 

editing terklebih dahulu. 
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