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APLIKASI SISTEM INFORMASI KEUANGAN BERBASIS ANDROID DI
PERUMAHAN TAMAN KARANG BAHAGIA

Melda Ayulestari
Universitas Panca Sakti Bekasi
JI. Kapten Sumantri No 16 Cikarang 17530 Jawa Barat, Indonesia
E-mail : meldalestari302@gmail.com

ABSTRAKSI

Era revolusi industri 4.0 atau revolusi industri dunia ke-empat telah berjalan seiring berjalannya waktu,
dimana teknologi telah menjadi basis dalam kehidupan manusia. Sistem Informasi adalah kombinasi
dari teknologi informasi dan aktivitas orang yang menggunakan teknologi itu untuk mendukung operasi
dan manajemen. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis android
yang dapat digunakan untuk menyampaikan sistem informasi keuangan perumahan taman karang
bahagia. Konsep dari aplikasi ini nantinya selain untuk proses informasi, ketika dijalankan aplikasi ini
akan memberikan informasi tentang keuangan berdasarkan type rumah. Aplikasi ini dikembangkan
berdasarkan metode Waterfall dan analisis berorientasi objek Unified Modeling Language (UML).
Untuk membangun aplikasi ini menggunakan Vuforia SDK dan Unity 3D.

Kata kunci: Sistem informasi, Waterfall, Unity, Perumahan.
ABSTRACT

The era of the industrial revolution 4.0 or the fourth world industrial revolution has gone by over time,
where technology has become the basis of human life. Information systems are a combination of
information technology and the activities of people who use that technology to support operations and
management. This study aims to design and build an android-based application that can be used to
convey a financial information system for Taman Karang Bahagia housing. The concept of this
application later in addition to processing information, when run this application will provide
information about finances based on the type of house. This application was developed based on the
Waterfall method and Unified Modeling Language (UML) object-oriented analysis. To build this
application using the Vuforia SDK and Unity 3D.z

Keywords: Information system, Waterfall, Unity, Housing.

menyediakan berbagai macam type rumah.
Perumahan Taman Karang Bahagia termasuk

1. Pendahuluan

Era revolusi industri 4.0 atau revolusi industri
dunia  ke-empat telah berjalan seiring
berjalannya waktu, dimana teknologi telah
menjadi basis dalam kehidupan manusia. Setiap
hal menjadi tanpa batas dan tidak terbatas akibat
perkembangan teknologi digital. Era ini
mempengaruhi banyak aspek kehidupan baik di
bidang  ekonomi,  politik,  kebudayaan,
pendidikan dan industri. Perumahan adalah
sekelompok rumah atau bangunan lainnya yang
dibangun bersamaan sebagai sebuah
pengembangan tunggal. Bentuknya bervariasi di
berbagai tempat. Perumahan Taman Karang
Bahagia yang berlokasi di JI. Raya Sukatani
No.16 merupakan salah satu pengembang yang

perumahan yang berdubsidi, dan memiliki jalur
strategis yang dimana dilewati angkutan selama
24 jam. Sistem Informasi adalah kombinasi
dari teknologi informasi dan aktivitas orang
yang menggunakan teknologi itu untuk
mendukung operasi dan manajemen. Dalam arti
yang sangat luas, istilah sistem informasi yang
sering digunakan merujuk kepada interaksi
antara orang, proses algoritmik, data, dan
teknologi. Dalam pengertian ini, istilah ini
digunakan untuk merujuk tidak hanya pada
penggunaan organisasi teknologi informasi dan
komunikasi (TIK), tetapi juga untuk cara di
mana orang berinteraksi dengan teknologi ini
dalam mendukung proses bisnis.
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Berdasarkan uraian dan permasalahan di atas,
penulis  tertarik untuk merancang dan
membangun aplikasi berbasis android yang
dapat digunakan untuk menyampaikan sistem
informasi keuangan perumahan taman karang
bahagia. Konsep dari aplikasi ini nantinya
selain untuk proses informasi, ketika dijalankan
aplikasi ini akan memberikan informasi tentang
keuangan berdasarkan type rumah.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
menjadi media yang dapat memberikan sistem
informasi keuangan, dan membuat daya tarik
yang lebih kepada pembeli.

2. LandasanTeori

Sebagai pendukung pembuatan penelitian
besama dosen dan mahasiswa, maka perlu
dikemukakan hal-hal atau teori-teori yang
berkaitan dengan permasalahan dan ruang
lingkup pembasan sebagai landasan pembuatan
karya ilmiah yang berupa penelitian bersama
dosen dan mahasiswa.

2.1 Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile berasal dari kata application
dan mobile. Secara istilah aplikasi adalah
program siap pakai yang direka untuk
melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau
aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh
sasaran yang dituju sedangkan mobile dapat
diartikan sebagai perpindahan dari suatu tempat
ketempat yang lain. Maka aplikasi mobile dapat
diartikan sebuah program aplikasi yang dapat
dijalankan atau digunakan walaupun pengguna
berpindah — pindah dari satu tempat ketempat
yang lain serta mempunyai ukuran yang Kecil.

(1]

Aplikasi mobile ini dapat diakses melalui
perangkat nirkabel, pager, PDA, telepon seluler,
smart phone, dan perangkat sejenisnya.

Aplikasi mobile terbagi menjadi tiga kategori
yaitu mobile native application, mobile web
application, dan mobile hybrid application.
Perbedaan kategori tersebut berdasarkan bahasa
pemrograman yang digunakan dan layanan yang
dapat didukung oleh aplikasi mobile dimana
masing — masing memiliki kelebihan dan
kekurangan. ”Teknologi yang digunakan pada
aplikasi mobile web yaitu HTML, CSS, dan
Java script yang dirender didalam broser”. [2]

P-ISSN: 2337-8344
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pada penelitian ini, aplikasi mobile yang
dimaksudkan adalah aplikasi yang berbasis pada
android menggunakan software unity yang
terfokus pada sistem informasi keuangan
perumahan taman karang bahagia.

2.3 Sistem

Pengertian sistem telah banyak dikemukakan
oleh para ahli, diantaranya adalah sebagai
berikut:

Menurut Davis, (1995:20), “Sistem terdiri dari
bagian-bagian yang saling berkaitan yang
beroperasi bersama untuk mencapai beberapa
sasaran atau maksud”. [3]

2.4 Karakteristik Sistem

Sistem memiliki ciri-ciri atau karakteristik
tertentu agar sistem tersebut dapat dikategorikan
sebagai sistem yang baik. Karakteristik sistem
yang dimaksud. [4] terdiri dari:

1. Komponen (Component)

Komponen-komponen sistem tersebut dapat
berupa suatu bentuk subsistem. Setiap subsistem
memiliki sifat dari sistem yang menjalankan
suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses
sistem secara keseluruhan.

2. Batasan sistem (Boundary)

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang
membatasi antara sistem dengan sistem yang
lain atau sistem dengan lingkungan luarnya.
Batasan sistem ini memungkinkan suatu sistem
dipandang sebagai satu kesatuan yang tidak
dapat dipisahkan.

3. Lingkungan luar sistem (Environment)

Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup
atau batasan sistem yang mempengaruhi operasi
sistem tersebut disebut lingkungan luar sistem.
Lingkungan luar sistem ini dapat bersifat
menguntungkan dan dapat juga bersifat
merugikan sistem tersebut.

4. Penghubung sistem (Interface)
Media yang menghubungkan sistem dengan

subsistem yang lain disebut penghubung sistem
atau interface. Penghubung ini memungkinkan
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sumbersumber daya mengalir dari satu
subsistem ke subsistem lain. Bentuk keluaran
dari satu subsistem akan menjadi masukan
untuk subsistem lain  melalui penghubung
tersebut. Dengan demikian, dapat terjadi suatu
integrasi sistem yang membentuk satu kesatuan.

5. Masukan sistem (Input)

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem
disebut masukan sistem, yang dapat berupa
pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal
(signal input).

6. Pengolah sistem (Process)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses
yang akan mengubah masukan menjadi
keluaran.

7. Keluaran sistem (Output)

Hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan
menjadi keluaran yang berguna. Keluaran ini
dapat menjadi masukan bagi subsistem yang
lain seperti sistem informasi. Keluaran yang
dihasilkan adalah informasi. Informasi ini dapat
digunakan sebagai masukan untuk pengambilan
keputusan atau hal-hal lain yang menjadi input
bagi subsistem lain.

8. Sasaran sistem (Objective)

Suatu sistem mempunyai tujuan dan sasaran
yang pasti dan bersifat deterministik. Kalau
suatu sistem tidak memiliki sasaran maka
operasi sistem tidak ada gunanya. Suatu sistem
dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau
tujuan yang telah direncanakan.

2.5 Klasifikasi Sistem

Beberapa aspek dari sistem ini membuat
pengguna sistem dapat mengklasifikasikan
sistem yang relevan sesuai dengan arah pandang
pengguna sistem. Kilasifikasi sistem [5] terdiri
dari:

1. Sistem alamiah

Sistem alamiah (natural system) muncul secara
alamiah tanpa campur tangan manusia.

2. Sistem tiruan
Sistem tiruan (artificial system) diciptakan
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untuk mendukung tujuan tertentu.
3. Sistem deterministic

Sistem deterministik  (deterministic system),
bekerjanya sistem ini dapat diramalkan
sebelumnya. Masukan untuk sistem ini secara
pasti menentukan jenis keluarannya.

4. Sistem probabilistic

Sistem probabilistik (probabilistic system) dapat
dilacak hanya dengan menggunakan nilai
distribusi  probabilitas, selalu ada nilai
ketidakpastian ~ yang  sesungguhnya pada
sembarang waktu.

5. Sistem tertutup

Sistem tertutup (closed system), pada sistem ini
tidak terjadi pertukaran atau penggunaan
sumber daya dengan atau dari lingkungannya,
mengingat sistem ini tidak menggunakan input
dari lingkungannya, maka output dari sistem ini
tidak berkaitan dengan lingkungannya pula.

6. Sistem terbuka

Sistem terbuka (opened system) menggunakan
sumber daya dari lingkungannya sehingga
keluarannya berkaitan dengan lingkungannya

juga.
2.6 Sistem Informasi

Menurut Lucas menyatakan “sistem informasi
adalah suatu kegiatan dari prosedur-prosedur
yang diorganisasikan, bilamana dieksekusi akan
menyediakan informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan dan pengendalian di
dalam organisasi”. [6]

2.7 Perancangan Sistem

“Pengertian Perancangan sistem adalah
penentuan proses dan data yang diperlukan
oleh sistem baru. Tujuan dari perancangan
sistem adalah untuk memenuhi  kebutuhan
pemakai  sistem serta untuk  memberikan
gambaran yang jelas dan rancang bangun
yang lengkap”. [7]

2.8 Tujuan Perancangan Sistem

Menurut Mujilan (2013; 10), Tujuan yang
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hendak dicapai dari tahap perancangan sistem

mempunyai maksud atau tujuan utama, yaitu

sebagai berikut:
1. Untuk memenuhi kebutuhan
pemakaian sistem (user).

2. Untuk memberikan gambaran yang
jelas dan menghasilkan rancangan
bangun  yang lengkap  kepada
pemograman komputer dan ahli-ahli
teknik lainnya yang terlibat dalam
pengembangan atau pembuatan sistem.

2.9 Android

Pengembangan aplikasi ini berbasis pada sistem
operasi Android. Android merupakan sistem
operasi untuk perangkat mobile yang bersifat
open - source berbasis Linux. Platform ini
memungkinkan pengembang untuk membuat
program atau aplikasi dengan menggunakan
bahasa pemrograman Java. Android sendiri
memiliki berbagai fitur diantara nya storage,
connectivity, messaging, web browser, media,
supporting hardware, multitouch, multitasking,
serta tethering. Beberapa peralatan yang
dibutuhkan untuk mengembangkan sebuah
aplikasi berbasis Android yaitu Android Studio,
Android SDK, Gradle, dan Android Virtual
Devices. [8]

2.10 Unity

John Riccitiello (2014), CEO dari Untiy tahun
2014, mengungkapkan bahwa misi dari Unity
yaitu  “Democratize  Game Development”,
maksudnya adalah Unity akan membuat
perangkat  pengembangan  yang  mudah
digunakan, memiliki kualitas game 3D yang
bagus, dan mampu berjalan pada berbagai
platform.

2.11 Vuforia SDK

SDK atau software Development kit adalah
aplikasi dari android yang memungkinkan
pengembang untuk membuat aplikasi yang
platform android. SDK android mencakup
sample proyek dengan source code, perangkat
pengembangan, emulator dan direktori yang
diperlukan  untuk  membangun  apilikasi
Android.

2.12 Unified Modeling Language (UML)
“Unified Modeling Language (UML) adalah

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

Salah standar bahasa yang banyakdigunakan di
dunia industri untuk mendefinisikan
requerement, membuat analisa & desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman
berorintasi objek”. [9]

3. Metode Penelitian

3.1 Waterfall

Metode Waterfall adalah salah satu model
dalam  pengembangan  sistem  Rekayasa
Perangkat Lunak dimana klien dan pengembang
dapat saling berkomunikasi dalam memenuhi
kebutuhan sistem.

Analisa
Kebutuhan
Desain
Sistem 1/ http://blog.microtrafh.com

T
implementasi j
Integrasi dan
| Pengujian I
£
M

Gambar 3.1 Waterfall
Tahapan Metode Penelitian
1. Analisa Sistem Kebutuhan

Pada tahap ini objek penelitian di PT.
Pterabangun Properti Jaya Dengan wawancara
pada pihak terkait mengenai masalah dan
kebutuhan kemudia di ambil kesimpulan.

2. Desain Sistem

Dalam Tahapan proses ini yaitu pembuatan
rancangan secara meneyluruh untuk tahap
selanjtunya dikembangkan kembali. Pada tahap
ini proses perancangan dilakukan dengan
menggunakan dengan penggambaran diagram.
Diagram yang dimaksud antara lain adalah Use
Case Diagram, Activity Diagram serta
perancangan alat  untuk sistem informasi
keuangan  berikut ini adalah  tahapan
perancanganya.

a. Use Case Diagram Sistem Usulan
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Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Usulan

b. Activity Diagram

Gambar 3.3 Activity Diagram Login

3. Implementasi

Implementasi sistem adalah sistem yang di buat
dan telah jadi sesai dengan apa yang dibutuhkan
dan di rancang . hasil sistem yang dibuat akan di
tampilkan pada bab 3 di hasi dan pembahasan.
4. Integrasi dan Pengujian

Pada tahap ini pengujian sistem dilakukan
dengan metode pengujian sistem black box
adapun di antar pengujian yang dilakukan
adalah sebagai berikut.

a. Rancangan Pengujian

Tabel 3.1 Rancangan Pengujian

Rancangan Pengujian
Kelas Uji Detail Pengujian | Jenis Pengujian
Menu Utama [Fungsi tombol Black Box
Menu Harga  [Proses mengmpllkan Black Box
Jual data, fungsi tombol

b. Hasil Pengujian
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Tabel 3.2 Tabel Pengujian

Prosedur |Hasil

No[  Skenario - .
Pengujian [Pengujian

Bagian di Uji

Sistem
Menampilk
1| Menu Utama Tombol anmenu |Berhasil
selanjutny

a

Sistem
Menampilk
Tombol anmenu |Berhasil
selanjutny

a

Menu Harga
Jual

Tabel 3.3 Tabel Menu Utama

No |Sekenario Test Case |Hasil Kesim
pulan
1 |Tombol klik tombol [sistem Valid
rincian rincian menampilk
informasi informasi |an menu
keuangan keuangan [harga
2| Tombol klik input [sistem Valid
panduan tombol menampilk
panduan an
informasi
penggunaa
n aplikasi
3|tombol klik tombol [sistem valid
tentang tentang menampilk
an data diri
pembuat
aplikasi
4|tombol klik tombol [sistem Valid
keluar keluar keluar dari
aplikasi

5. Pemeliharaan Sistem

Pada tahap ini pemeliharaan sistem di lakukan
pada setiap bulan untuk meminimalisir
kesalhan-kesalahan pada sistem yang telah di
buat serta memperbahrui sistem menjadi lebih
baik.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan akan akan menampilkan
gambar berupas sistem yang dibuat.

4.1 Aplikasi Sistem

1. Tampilan Menu Utama
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Gambar 4.1 Tampilan menu utama

2. Tampilan Menu Harga

Gambar 4.2 Tampilan menu harga

3. Tampilan Rincian harga

+

gl w0 R Gl Tulg
w
BTOWR N Rl sy
K ST 0% R Rl
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@

Gambar 4.3 Tampilan rincian harga

4. Tampilan Panduan

Rl R

Gambar 4.4 Tampilan pandual
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5. Tampilan Tentang

: Melda Ayulestari
- Jurusan - Tefpif Tnformatify
C M 1729035
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Gambar 4.5 Tampilan Tentang
4.2 Validasi Pengujian Sistem

Dalam pengujian kelayakan sistem ini penulis
menggunakan tahapan uji kelayakan kuesioner.
Kuesioner merupakan daftar pertanyaan yang
diajukan kepada responden untuk mencari
jawaban dari permasalahan yang teliti.

Berdasarkan batasan masalah, penerapan
metode waterfall dalam pengembangan aplikasi
sistem informasi keuangan berbasis android di
Perumahan Taman Karang Bahagia dengan
klarifikasi yang sesuai dengan target dari
aplikasi tersebut setelah mencoba, mereka
menjawab  kuesioner  untuk  mengetahui
presentase keberhasilan dari sistem ini.

Keterangan
1. SS =sangat setuju =4
2. S=setuju=3
3. TS =tidak setuju=2
4. STS =sangat tidak setuju= 1
Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden
(Angka Tertinggi 5) “perhatikan bobot nilai”
6. X = Skor terendah likert x jumlah responden
(Angka terendah 1) “perhatikan bobot
nilai” Rumus index % = total skor / Y
x 100.

Tabel 4.1 Lembar kuesioner
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N Pertanyaan S|S|T|S
0 S S| T
S

Tampilan :
1| Sistem ini mudah 5

digunakan
2 | Button sudah bekerja 411

sesuai dengan fungsinya
3 | Keterangan kegunaan 14

menu dalam sistem sudah
jelas dan mudah bagi
pengguna

4 | Kesinambungan darisatu | 4| 1
tampilan ke tampilan yang
lain mudah dilakukan

5| Sistem ini dapat | 5
membantu mencari
informasi  harga rincian
penjualan perumahan

Hasil perhitungan jawaban responden sebagai
berikut :

1. Responden yang menjawab sangat setuju

=19x4=76

2. Responden yang menjawab setuju = 6 x 3
=18

3. Responden yang menjawab tidak setuju =0
x2=0

4. Responden yang menjawab tidak sangat
setuju =0x1=0
Total Skor = 76+ 18+ 0+ 0=94

Jumlah skor ideal untuk pertanyaan yang
diajukan kepada responden :

a. Skor tertinggi (Y) :5x4x6 = 120 (sangat
setuju)

b. Skor terendah (X) : 1x4x6 = 24(sangat
tidak setuju)
Interpretasi skor hasil pengamatan
(94/120) x 100% = 78,33%.

Kesimpulan hasil jawaban kuesioner yang
diberikan  kepada orang yang terkait
disimpulkan bahwa sistem ini layak untuk
digunakan.

5. KESIMPULAN
Berdasarkan dari analisis yang penulis buat

dengan sebenar-benarnya menghasilkan
kesimpulan yaitu diantaranya.
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1. Sistem yang di buat untuk memudahkan
developer dan pihak lainnya yang
berhubungan dengan informasi keuangan di
Perumahan Taman Karang Bahagia.

2. Sistem yang dibuat dengan berbasis android
dapat digunakan di smartphone siapa aja
berbasis android.
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