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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat sehingga seluruh dunia dalam berbagai bidang harus 

mengikuti perkembangan yang pesat pada sat ini. Pendidikan merupakan awal dari pembentukan karakter 

dan jiwa manusia untuk dapat belajar untuk bekal dimasa depan oleh karena itu sistem teknologi harus di 

terapkan pada sekolah dari berbagai tingkatan . Perancangan sistem informasi pengolahan data nilai Siswa 

berbasis web merupakan suatu sistem yang memberikan data yang di olah oleh guru dan admin sekolah, 

Permasalahan yang terjadi saat ini yang terjadi dalam pengolahan nilai untuk rapot siswa yang ada di 

Sekolah Taman Kanak (TK) Kiddy ABC Islamic School yang berada di Perumahan Gramapuri Persada, 

F4/B RT/RW.002/007, Kel.Sukajaya, Kec.Cibitung, Kab.Bekasi, Jawa Barat. Saat ini pengolah data 

masih manual menggunakan microsoft excel di dalam komputer sehingga tidak cepat terkoneksi dengan 

guru-guru lainya dan kepala sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah para guru atau admin 

sekolah yang bertugas dalam mengolah data siswa dalam hal input data, mengolah data dan output data 

nilai siswa untuk dipergunakan dalam raport siswa. Apikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MysQl sebagai databasenya XAMPP sebagai web server untuk perancangan sistem.Sistem ini bekerja 

memasukan dan menyimpan data, proses penilaian siswa serta laporan nilai akhir siswa sehingga lebih 

mudah mengetahui informasi nilai siswa yang akan disampaikan oleh pihak sekolah.Penelitian telah  

menghasilkan  sebuah sistem pengolahan nilai yang membantu kerja dari administrasi dan wali kelas dan 

dapat mempermudah pengguna untuk melakukan proses pengolahan nilai agar pengelolaan nilai dapat 

diolah lebih efisien dan efektif. 

 

Kata Kunci : Sistem  Informasi, Data Nilai, Web, Php, XAMPP, Mysql 

 
ABSTRACTS 

 

The development of technology is currently growing rapidly so that the whole world in various fields must 

follow the rapid developments at this time. Education is the beginning of the formation of character and 

the human soul to be able to learn for the provision of the future, therefore technology systems must be 

applied to schools from various levels. The design of a web-based student value data processing 

information system is a system that provides data that is processed by teachers and school admins, the 

current problems that occur in processing grades for student report cards in Kiddy ABC Islamic School 

Kindergarten (TK) which is in the Gramapuri Persada Housing, F4/B RT/RW.002/007, Kel. Sukajaya, 

Kec. Cibitung, Kab. Bekasi, West Java. Currently the data processing is still manual using Microsoft 

Excel on the computer so it is not quickly connected with other teachers and school principals. This study 

aims to make it easier for teachers or school admins in charge of processing student data in terms of data 

input, data processing and student value data output to be used in student report cards. This application 

uses the PHP and MySQL programming languages as the database XAMPP as a web server for system 

design. This system works to enter and store data, student assessment processes and student final grade 

reports so that it is easier to find out student grade information that will be submitted by the school. 

Research has produce a value processing system that helps the work of administration and homeroom 

teachers and can make it easier for users to process values so that value management can be processed 

more efficiently and effectively. 

 

Keywords: Information System, Value Data, Web, Php, XAMPP, Mysql 

 

mailto:erinerma23@gmail.com
mailto:anikstmik@gmail.com


Jurnal informasi dan Komputer Vol: 9 no:2.2021                                                                           P-ISSN: 2337-8344  
                                                                                                                                                         E-ISSN: 2623-1247 

 

197 | S T M I K  D i a n  C i p t a  C e n d i k i a  K o t a b u m i  

 

1. PENDAHULUAN 
 

Perancangan sistem informasi pengolahan data 

nilai Siswa berbasis web merupakan suatu 

sistem yang memberikan data yang di olah oleh 

guru dan admin sekolah, Permasalahan yang 

terjadi saat ini yang terjadi dalam pengolahan 

nilai untuk rapot siswa yang ada di Sekolah 

Taman Kanak (TK) Kiddy ABC Islamic School 

yang berada di Perumahan Gramapuri Persada, 

F4/B RT/RW.002/007, Kel.Sukajaya, 

Kec.Cibitung, Kab.Bekasi, Jawa Barat. Saat ini 

pengolah data masih manual menggunakan 

microsoft excel di dalam komputer sehingga 

tidak cepat terkoneksi dengan guru-guru lainya 

dan kepala sekolah. Penelitian ini bertujuan 

untuk mempermudah para guru atau admin 

sekolah yang bertugas dalam mengolah data 

siswa dalam hal input data, mengolah data dan 

output data nilai siswa untuk dipergunakan 

dalam raport siswa. Apikasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MysQl sebagai 

databasenya XAMPP sebagai web server untuk 

perancangan sistem.Sistem ini bekerja 

memasukan dan menyimpan data, proses 

penilaian siswa serta laporan nilai akhir siswa 

sehingga lebih mudah mengetahui informasi 

nilai siswa yang akan disampaikan oleh pihak 

sekolah.Penelitian telah  menghasilkan  sebuah 

sistem pengolahan nilai yang membantu kerja 

dari administrasi dan wali kelas dan dapat 

mempermudah pengguna untuk melakukan 

proses pengolahan nilai agar pengelolaan nilai 

dapat diolah lebih efisien dan efektif. 

 
2. TINJAUAN PUSTAKA  

 

2.1 Perancangan  Sistem 

 

Perancangan  sistem  adalah penentuan  proses  

dan  data  yang diperlukan oleh  sistem baru. 

Tujuan dari  perancangan sistem adalah untuk 

memenuhi  kebutuhan pemakai  sistem serta 

untuk  memberikan  gambaran yang  jelas  dan  

rancang  bangun  yang lengkap. [1]. 

 

2.2 Sistem Informasi 

 

sistem informasi adalah rangkaian prosedur 

formal dimana data dikumpulkan, diproses 

menjadi informasi dan didistribusikan kepada 

pemakai [2]. 

 

2.3 Pengolahan Data 

 

Data menggambarkan suatu kejadian yang 

sedang terjadi, dimana data tersebut akan diolah 

dan diterapkan dalam sistem menjadi input yang 

berguna bagi suatu sistem [3]. 

 

2.4 Nilai Siswa 

 

Nilai merupakan ekspresi dari konsep- konsep 

yang merepresentasikan sekumpulan energy 

yang dinamis. Menurut Kamus Besar Bahasa 

Indonesia nilai merupakan sesuatu yang 

menyempurnakan manusia sesuai dengan 

hakikatnya [4] 

 

2.5 Website 

 

Website adalah halaman informasi yang 

disediakan melalui jalur internet sehingga bias 

diakses di seluruh dunia selama terkoneksi 

dengan jaringan internet [5]. 

 

2.4 Hypertext Preprocessor (PHP) 

 

PHP Hypertext Preprocessor adalah suatu 

bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

menterjemahkan basis kode program menjadi 

kode mesin yang dapat dimengerti oleh 

komputer yang bersifat server-side yang 

ditambahkan ke HTML [6]. 

 

2.5 Basis Data 

 

Basis data (database) adalah kumpulan suatu 

informasi yang disimpan didalam komputer 

secara sistematik dimana suatu informasi 

tersebut dapat diperiksa menggunakan suatu 

program komputer untuk memperoleh informasi 

[7]. 

 

2.6 Pengujian Sistem Black Box  

 

Menurut Khan dan Khan (2014:3), “Pengujian 

sistem berkembang seiring dengan 

berkembangnya metode pengembangan sistem 

dan teknologi aplikasi yang dibangunnya. 

Tahapan pengujian selalu ada dalam salah satu 

tahapan pengembangan sistem yang ada. 

Pengujian sistem menjadi penting karena hanya 

melewati tahap yang mampu menunjukkan 

kesiapan sistem sebelum diterapkan di lapangan. 

Pengujian perangkat lunak memiliki peranan 

penting dalam siklus hidup, sistem untuk 

mendeteksi tingkat kesulitan yang ada dalam 

tiap proses dengan baik [8]. 

 

Blackbox testing  yaitu menguji perangkat lunak 

dari segi spesifikasi fungsional tanpa menguji 
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desain dan kode program[9]. 

 

3. METODE PENELITIAN 
 

3.1 Waterfall 

 

Metode Waterfall adalah salah satu model 

dalam pengembangan sistem Rekayasa 

Perangkat Lunak dimana klien dan pengembang 

dapat saling berkomunikasi dalam memenuhi 

kebutuhan sistem [8]. 

 

 
 

Gambar 3.1 Waterfall 

 

3.2 Tahapan  Metode Penelitian 

  

3.2.1 Analisa Sistem Kebutuhan 
 

Pada tahap ini objek penelitian di TK Kiddy 

ABC Islamic School yang berada di Perumahan 

Gramapuri Persada, F4/B RT/RW.002/007, 

Kel.Sukajaya, Kec.Cibitung, Kab.Bekasi, Jawa 

Barat. Dengan wawancara pada pihak terkait 

mengenai masalah dan kebutuhan kemudia di 

ambil kesimpulan. 

Selain itu Agar sebuah sistem dapat berjalan 

dengan baik maka harus memiliki kemampuan 

yang memadai diantaranya yaitu: 

 

a.  Kebutuhan Perangkat Keras 

 

1) PC ( personal komputer ) 

2). Prosessor Intel Core 2 Quad 2,4 GHz 

3)  Ram 2 Gb 

4) HDD 320 Gb 

5) Monitor 

 

b. Kebutuhan Perangkat Lunak 

 

Perangkat lunak yang digunakan mendukung 

dalam pembuatan dan pengoperasian program 

aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Operasi Sistem Windows versi 7,8 dan 

seterusnya 

2. Memiliki Xampp 

3. Desain Sistem Desain sistem ini di buat dari 

hasil analisa terhadap sekolah TK Kiddy 

ABC Islamic School di permahan gramapuri 

persada, dan aplikasi ini di rancang sesuai 

dengan kebutuhan sekolah yang berfokus 

kepada penilaian terhadap siswa-siswa yang 

di ubah menjadi terkomputerisasi dengan 1 

sistem. Aplikasi sistem ini desain dengan 

Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, Class Diagran dan 

aplikasi dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman Php, serta menggunakan 

database MySql. 

 

3.2.2 Use Case Diagram Sistem Usulan 

 

 
 

Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Usulan 

 

3.2.3 Activity Diagram  

 

a. Login 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Gambar 3.3 Activity Diagram Login 

 

b Proses Input Nilai  

 

2.  

3.   
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Gambar 3.4 Activity Diagram Input Nilai 

 

3.2.4 Sequence Diagram 

 

a.  Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Sequencse Diagram Login 

 

3.2.5  Proses Input Nilai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Sequence Diagram Input Nilai 

 

3.2.6   Proses Cetak Raport 

 

 
 

Gambar 3.7 Sequence Diagram Cetak Raport 

 

3.2.7 Class Diagram 

 

 
Gambar 3.8 Class Diagram Sistem Usulan 

 

3.3 Implementasi 

 

Aplikasi sistem ini di implementasikan berbasis 

web dengan tampilan-tampilan yang menarik 

yang diperuntukkan untuk para guru dan staff-

staff Sekolah TK Kiddy ABC Islamic School. 

Implementasi sistem adalah sistem yang di buat 

dan telah jadi sesai dengan apa yang dibutuhkan 

dan di rancang . hasil sistem yang dibuat akan di 

tampilkan pada bab 3 di hasi dan pembahasan. 

 

3.4 Integrasi dan Pengujian 

 

Pada tahap ini pengujian sistem dilakukan 

dengan metode pengujian sistem black box 

adapun di antar pengujian yang dilakukan 

adalah  sebagai berikut. 

 

a. Rancangan Pengujian 

 

Tabel 3. 1 Rancangan Pengujian 
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               Tabel 3.2 Tabel Pengujian Login 

 

No Skenario Bagian  di Uji
Prosedur 

Pengujian

Hasil 

Pengujian

1

username dan 

password tidak 

di isi

user name dan 

password tidak diisi

Sistem 

tidak 

Menerima 

login  

dengan 

password 

kosong

Berhasil

2
username dan 

password di isi

username : admin 

password : admin

sistem 

menerima 

pasword 

dan 

username 

yang telah 

terdaftar

Berhasil

 
Tabel 3.4Tabel Menu Administrator 

 

N

o 

Sekena

rio 

Test 

Case 

Hasil Kesim

pulan 

1 Tombo

l dari 

menu 

utama  

klik 

tombol 

data 

master,

data 

penggu

na, data 

akadem

ik, data 

absensi

, 

laporan 

nilai 

siswa 

Terbuka 

dan 

menampil

kan data 

yang 

tertera di 

database 

masing-

masing 

dan juga 

menampil

kan 

tombol-

tombol 

tambah,ub

ah dan 

hapus 

Berha

sil 

2 Tombo

l 

tambah

, ubah 

dan 

hapus 

klik 

tambah

, ubah 

dan 

hapus 

pada 

setiap 

menu 

Menampil

kan form 

tambah, 

ubah dan 

akan 

terhapus 

jika di 

klik hapus 

Berha

sil 

3 tombo

l 

simpa

n dan 

batal 

klik 

tombo

l 

simpa

n dan 

batal 

pada 

setiap 

tamba

h  

data 

Data 

tersimpa

n dan 

akan 

kembali 

ke menu 

sebelum

nya jika 

klik 

batal 

Berh

asil 

 

Tabel 3.3 Pencarian Data 

 

No Seken

ario 

Test 

Case 

Hasil Kesim

pulan 

1 Data 

Nilai 

Semes

ter 

Isi 

data 

Nilai 

dari 

salah 

satu 

siswa 

Nilai 

Tersimp

an  

Berhas

i 

2 Cetak 

Raport 

Klik 

nama 

siswa 

yang 

telah 

diisi 

nilai 

Menamp

ilkan 

nilai 

keseluru

han 

Berhas

il 

 

3.5 Pemeliharaan  Sistem 

 

Pemeliharaan sistem dilakukan cek fungsi pada 

setiap waktunya dan akan diperbaiki ketika ada 

masalah dalam tampilan maupun eror pada 

kode sistem tersebut. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Hasil dan pembahasan akan  akan menampilkan 

gambar berupas sistem yang  dibuat. 

 

4.1 Aplikasi Sistem 

No. Kelas 

Uji 

 Detail 

Pengujian 

Jenis 

Pengujian 

1 Menu 

Login 

Verifikasi data 

Login dan Hak 

Akses Login   

Black 

Box 

2 Menu 

admin 

Proses 

menampilkan 

data, fungsi 

tombol dan 

input data 

Black 

Box 

3 Menu 

Nilai 

Menampilkan  

input dan 

output  nilai  

black 

Box 
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4.1.1 Tampilan  Aplikasi Sistem 

 

a. Login 

 

 
 

Gambar 4.1.1  login 

 

b. Tampilan Menu Utama 

  

 
 

Gambar 4.1.2 Tampilan Menu Utama 

 

c. Tampilan Data Siswa 

 

 
 

Gambar 4.1.3 Tampilan Data Siswa 

 

d. Tampilan Data Guru 

 

 
 

Gambar 4.1.4 Tampilan Data Guru 

e. Tampilan Data Nilai 

 

 
 

Gambar 4.1.5 Tampilan Data Nilai 

 

f. Tampilan Data Admin 

 

 
 

Gambar 4.1.6 Tampilan Admin 

 

g. Tampilan Data Kelas 

 

 
 

Gambar 4.1.7 Tampilan Data Kelas 

 

h. Tampilan  Pelajaran 

 

 
 

Gambar 4.1.8 Tampilan Data Pelajaran 
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i. Tampilan Input 

 

Pada tampilan input dikarenkan tampilan semua 

sama maka akan memberikan satu tampilan . 

 

 
                         

Gambar 4.1.9 Tampilan Input 

 

j. Tampilan Ubah 

  

 
 

Gambar 4.10 Tampilan Ubah 

 

k. Tampilan Cari 

 

 
 

Gambar 4.11 Tampilan Cari 

l. Tampilan Nilai Pada Raport Siswa 

 

 
 

Gambar 4.12 Tampilan Nilai Pada Raport Siswa 

 

4.2 Pengolahan Data Nilai Siswa 

 

Pengolah data nilai siswa ini mengacu kepada 

kurikulum yang berlaku kepada sekolah TK dan 

PAUD yaitu berfokus kepada nilai-nilai 

perkembangan anak serta mengolah data nilai 

angka menjadi penjelasan perkembangan anak 

melalui penjelasan bahasa melalui tulisan. 

Dalam penilaian terhadap siswa-siswi TK 

KIDDY ABC ISLAMIC SCHOOL ialah : 

 

1. Agama dan Moral  

 

Agama dan moral yang di pelajari yaitu 

Mengenal Huruf Hijaiah,Berbagi Menghormati 

Sesama, Menghapal Surah dan Praktek Ibadah 

 

2. Motorik Kasar 

 

Motorik kasar yang dipelajari yaitu diantaranya 

ialah olah raga, kesehatan jasmani dan lainya. 

 

3. Motorik Halus 

 

Motorik halus yang dipelajari yaitu diantaranya 

ialah menulis, menggambar dan lainya yang 

berhubungan dengan motorik halus. 

 

4. Bahasa 

 

Bahasa yang dipelajari yaitu membaca 

memahami setiap kata dan lainya yang 

berhubungan dengan bahasa. 
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5. Kognitif 

 

Kognitif berfokus kepada logika yaitu 

diantaranya yaitu berhitung. 

 

6. Sosial 

 

Sosial yaitu tentang pengetahuan social seperti 

ramah tamah dan lainya. 

 

7. Kesenian 

 

Kesenian berhubungan dengan seni yaitu seperti 

menari bernyanyi. 

Dari kesuluruhan penilaian terbagi 2 (dua) yaitu 

terhadap pengetahuan siswa dan keterampilan 

siswa. 

 

Sistem penilaian dengan angka nilai dan 

dijabarkan dengan predikat berikut adalah nilai 

dan predikatnya : 

 

Tabel 3.1 Penilaian 

Nilai 

Angka 

Predikat Keterangan 

0-50 BB Belum Berkembang 

51-65 MB Mulai Berkembang 

66-75 BSH Berkembang Sesuai 

Harapan 

75-90 BSB Berkembang Sangat 

Baik 

 

4.3 Validasi Pengujian Sistem 

 

Dalam pengujian kelayakan sistem ini penulis 

menggunakan tahapan uji kelayakan kuesioner. 

Kuesioner merupakan daftar pertanyaan yang 

diajukan kepada responden untuk mencari 

jawaban dari permasalahan yang teliti. 

 

Berdasarkan batasan masalah, penerapan 

metode waterfall dalam pengembangan 

perncangan sistem informasi pengolahan nilai 

berbasis web dengan Keterangan  

1. SS = sangat setuju = 4 

2. S = setuju = 3 

3. TS = tidak setuju = 2 

4. STS = sangat tidak setuju= 1 

5. Y = Skor tertinggi likert x jumlah 

responden (Angka Tertinggi 4) “perhatikan 

bobot nilai” 

F6 X = Skor terendah likert x jumlah 

responden (Angka terendah 1) “perhatikan 

bobot nilai” 

Rumus index % = total skor / Y x 100. 

 

Tabel 3.2 Kuesioner 

 

No Pertanyaan SS S TS STS 

Tampilan :     

1 Sistem ini mudah 

digunakan 

3 2   

2 Button sudah 

bekerja sesuai 

dengan 

fungsinya 

4 4   

3 Keterangan 

kegunaan menu 

dalam sistem 

sudah jelas dan 

mudah bagi 

pengguna 

3 2   

4 Pendataan dalam 

sistem ini 

berguna bagi 

guru 

3 2   

Kegunaan :     

1 Sistem ini dapat 

membantu guru 

dalam 

4 1   
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pengolahan nilai 

siswa 

2 Sistem ini dapat 

bermanfaat untuk  

para guru 

4 1   

3 Dapat melakukan 

proses tambah 

dan edit data 

pada menu  

4 1   

4 Dapat melakukan 

proses penilaian  

yang efektif 

3 2   

 

Tabel 3.3 Presentasi Keberhasilan 

 

 

Jawaban 

 

Keterangan 

 

0% - 19.99% 

 

Sangat (Tidak Setuju, Buruk 

atau Kurang Sekali) 

 

20% - 39.99% 

 

Tidak Setuju atau Kurang 

Baik 

 

40% - 59.99% 

 

Cukup atau Netral 

 

60% - 79.99% 

 

Setuju, Baik, atau Suka 

 

80% - 100% 

 

Sangat (Setuju, Baik, Suka) 

 

Hasil perhitungan jawaban responden sebagai 

berikut : 

 

1) Responden yang menjawab sangat 

setuju (28) =  28 x 4 = 112 

2) Responden yang menjawab setuju (15) 

= 15 x 3 = 45 

3) Responden yang menjawab tidak setuju 

(2) = 0 x 2 = 0 

4) Responden yang menjawab tidak 

sangat setuju (1) = 0x1 = Total Skor = 

112+ 45+ 0+ 0=157Untuk 

mendapatkan hasil interpretasi, harus 

diketahui dulu skor tertinggi (X) dan 

angka terendah (Y) untuk item 

penilaian dengan rumus sebagai berikut 

:Y = Skor tertinggi likert x jumlah 

responden (Angka Tertinggi 28) 

"Perhatikan Bobot Nilai"X = Skor 

terendah likert x jumlah responden 

(Angka Terendah 15) "Perhatikan 

Bobot Nilai"Jumlah skor tertinggi 

untuk item SANGAT SETUJU ialah 

28 x 5 = 140, sedangkan item SETUJU 

ialah 15 x 5 = 75. Jadi, jika total skor 

responden di peroleh angka 140, maka 

penilaian interpretasi responden 

terhadap media pembelajaran tersebut 

adalah hasil nilai yang dihasilkan 

dengan menggunakan rumus Index 

%.Rumus Index %  =  Total Skor / Y x 

100Maka penyelesaian akhir dari 

contoh kasus : 

= Total Skor / Y x 100 

= 140/157 x 100 

= 89,17% = 89,2% Kategori Sangat 

(Setuju, Baik, Suka) 

 

Dari hasil di atas maka dapat disimpulkan 

bahwa responden sangat (setuju,baik,suka)  

untuk perancangan sistem informasi pengolahan 

data nilai siswa berbasis web. 

 

4. KESIMPULAN 

  

Berdasarkan dari analisis yang penulis buat 

dengan sebenar-benarnya menghasilkan 

kesimpulan yaitu diantaranya. 

 

1. Perancangan sistem informasi pengolahan 

data nilai menjadi lebih simple mudah dan 

rapi di bandingkan dengan pengolahan data 

sebelumnya sebelum adanya sistem tersebut. 

2. Pendataan siswa dan para guru dapat 

disimpan dengan baik di dalam sistem yang 

terkoneksi dengan database. 

3. Guru dapat memasukkan nilai langsung ke 

sistem serta raport tersedia pada sistem 

tersebut dan sistem input, update, delete data 

dalam bentuk pengoperasianya sangat 

mudah di fahami oleh pengguna sistem. 

4. Metode waterfall sangat membantu dalam 

perancangan sistem yang telah dibuat. 
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