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REKAYASA PERANGKAT LUNAK PERHITUNGAN HARGA POKOK PRODUKSI METODE
FULL COSTING PADA UMKM MITRA CAKE DI BANDAR LAMPUNG

Pitrawati', Arif Sanjaya®
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ABSTRAK

UMKM Mitra Cake adalah salah satu UMKM yang bergerak dibidang produksi Makanan kue di Bandar
Lampung. Dalam proses perhitungan harga pokok produksi masih dilakukan dengan cara menghitung
manual, sehingga ketepatan hitungan yang kurang akurat dan berakibat pada ketidaktepatan dalam
perhitungan sisa hasil usaha, oleh karena itu Mitra Cake membutuhkan aplikasi yang mampu
menghitung dan mengolah data harga pokok produksi yang tepat sehingga tidak salah dalam penentuan
harga pokok produksi.

Tujuan penelitian ini untuk menghasilkan aplikasi perhitungan harga pokok produksi pada UMKM Mitra
cake, dimana dalam Rekayasa Perangkat Lunaknya menggunakan bahasa pemrograman PHP, Database
management system menggunakan MySgl dengan teknik rancangan menggunakan UML dalam bentuk
Use Case, Class Diagram, Activity Diagram

Hasil dari penelitian ini menghasilkan aplikasi perhitungan harga pokok produksi yang dapat mengelola
pencatatan produksi dalam perhitungan harga pokok produksi, menghasilkan laporan harga pokok
produksi, sehingga ketepatan hitungan harga pokok produksi lebih akurat dan menghindari dari kerugian
produksi dimasa mendatang.

Kata kunci : UMKM, Rekayasa, Harga Pokok Produksi
ABSTRACT

UMKM Mitra Cake is one of the UMKM engaged in the production of cake food in Bandar Lampung. In
the process of calculating the cost of goods manufactured, it is still done manually, so that the accuracy
of the calculation is less accurate and results in inaccuracies in the calculation of the remaining business
results, therefore Mitra Cake needs an application that is able to calculate and process the right cost of
goods manufactured data so that it is not wrong in determining the cost of production.

The purpose of this study is to produce an application for calculating the cost of production at UMKM
Mitra cake, where the Software Engineering uses the PHP programming language, the Database
management system uses MySqgl with the design technique using UML in the form of Use Cases, Class
Diagrams, Activity Diagrams.

The results of this study produce an application for calculating the cost of production that can manage
production records in the calculation of the cost of production, produce a report on the cost of
production, so that the accuracy of the calculation of the cost of production is more accurate and avoids
future production losses.

Keywords: UMKM, Engineering, Cost of Production
1. PENDAHULUAN Perkembangan teknologi informasi merupakan

media yang paling tepat dalam mencapai suatu
tujuan perusahaan atau organisasi untuk
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memperoleh informasi yang cepat dan akurat.
Penyajian informasi yang cepat dan akurat ini
semakin dibutuhkan oleh berbagai pihak, maka
diperlukan suatu alat atau media yang dapat
menyajikan informasi tersebut yaitu komputer
sebagai alat pengolah data.

Komputer sebagai alat dalam pengolahan data
membutuhkan pengembangan perangkat lunak.
Pengembangan  perangkat lunak  dalam
paradigma rekayasa perangkat lunak
menitikberatkan pada kebutuhan  pengguna
sistem. Rekayasa perangkat lunak merupakan
proses kegiatan perangkat lunak itu sendiri guna
mengembangkan, memelihara, dan membangun
kembali dengan menggunakan prinsip rekayasa
untuk menghasilkan perangkat lunak yang dapat
bekerja lebih efisien dan efektif untuk pengguna.

Perhitungan harga pokok produksi merupakan
salah satu faktor yang tidak dapat ditinggalkan,
sebab apabila pimpinan kurang tepat di dalam
menentukan harga pokok produksi
mengakibatkan harga jual yang sangat tinggi
sehingga kemungkinan pesanan akan berkurang.
UMKM Mitra Cake merupakan usaha yang
bergerak di bidang produksi Kue. Permasalahan
yang dihadapi oleh Mitra Cake ini dalam
menentukan perhitungan harga pokok produksi
masih menggunakan cara yang sederhana mulai
dari  pencatatan data sampai  dengan
penyimpanan data masih menggunakan cara
yang manual dalam bentuk pembukuan. sehingga
ketepatan hitungan yang kurang akurat dan
berakibat pada ketidaktepatan dalam perhitungan
sisa hasil usaha, oleh karena itu Mitra Cake
membutuhkan aplikasi yang mampu menghitung
dan mengolah data harga pokok produksi yang
tepat sehingga tidak salah dalam penentuan harga
pokok produksi

2. METODE PENELITIAN

2.1 Metode Penelitian

Jenis  penelitian yang digunakan adalah
deskriptif. Penelitian deskriptif adalah survei,
metode survei merupakan penyelidikan yang
diadakan untuk memperoleh fakta-fakta dari
gejala-gejala yang ada dan mencari keterangan-
keterangan secara faktual baik tentang institusi
sosial, ekonomi, atau politik dari suatu kelompok
maupun suatu daerah (Nazir, 2014).

Metode pengembangan perangka lunak dengan
menggunakan  Extreme  Programming (XP).

P-ISSN: 2337-8344
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Extreme Programming (XP) merupakan suatu
pendekatan yang paling banyak digunakan untuk
pengembangan perangkat lunak cepat.

Landasan penggunakan metode Extreme
Programming (XP) karena sifat dari aplikasi
yang dikembangkan dengan cepat melalui
tahapan- tahapan yang ada meliputi : planning
design, coding dan testing.

2.2 Teknik Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data
menggunakan beberapa metode antara lain
adalah :

1. Metode Wawancara
2. Metode Observasi
3. Metode Kepustakaan

1.3 Rekayasa perangkat lunak

Rekayasa perangkat lunak merupakan proses
kegiatan perangkat lunak itu sendiri guna
mengembangkan, memelihara, dan membangun
kembali dengan menggunakan prinsip rekayasa
untuk menghasilkan perangkat lunak yang dapat
bekerja lebih efisien dan efektif untuk pengguna.

Perangkat lunak atau software adalah seuah
perintah program dalam sebuah komputer, yang
apabila  dieksekusi  oleh  usernya akan
memberikan fungsi dan unjuk kerja seperti yang
diharapkan oleh usernya. Pernyataan ini
menggambarkan bahwa software atau perangkat
lunak ini berfungsi untuk memberi perintah
komputer, agar komputer dapat berfungsi secara
optimal, sesuai dengan kemauan user yang
memberikan perintah

Sehingga dapat disimpulkan bahwa rekayasa
perangkat lunak adalah proses kegiatan
pengembangan perangkat lunak itu sendiri
dengan mengunakan perintah program dalam
sebuah komputer sehingga perangkat lunak yang
dapat bekerja lebih efisien dan efektif untuk
pengguna.

2.4 Akuntansi Biaya

Akuntansi biaya adalah suatu bidang akuntansi
yang diperuntukkan bagi proses pelacakan,
pencatatan, dan analisis terhadap biaya-biaya
yang berhubungan dengan aktivitas suatu
organisasi untuk menghasilkan barang atau jasa
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Akuntansi Biaya merupakan sumber informasi
mengenai berbagai macam pendapatan dan biaya
yang dapat diakibatkan oleh rangkaian tindakan
alternatif.. Objek kegiatan akuntansi biaya adalah
biaya. Proses pencatatan, penggolongan,
peringkasan dan penyajian, serta penafsiran
informasi biaya adalah tergantung untuk siapa
proses tersebut ditujukan, yaitu untuk pihak
ekstern perusahaan dan pihak intern perusahaan

2.5 Harga Pokok Produksi

Harga pokok produksi adalah daftar biaya
produksi yang harus dikeluarkan perusahaan
pada periode tertentu. Di dalamnya terkait
dengan biaya pengadaan bahan baku, alat
produksi, bahan pendukung produksi dan lain
sebagainya.

Menurut  Sumiyati dan  Suwartini  2019.
Mengemukakan bahwa harga pokok produksi
adalah: Harga pokok produksi (HPP) merupakan
jumlah biaya produksi yang melekat pada
persediaan barang jadi sebelum barang tersebut
laku dijual.

Dalam perusahaan manufaktur yang
memproduksi barang sangat penting unsur harga
pokok produksi.Selain untuk mengontrol sistem
produksi dalam suatu produksi juga sangat
penting dalam menghitung laba atau rugi
perusahaan dalam produksi produk.Harga pokok
produksi adalah akumulasi dari biaya yang
dikeluarkan perusahaan untuk menghasilkan
produk dan kemudian dibebankan pada produk

Menurut Sulistyowati, Farihah, dan Hartadinata,
2020. Mengemukakan bahwa harga pokok
produksi adalah: Harga pokok produksi
merupakan biayaproduksi yang berasal dari
penjumlahan dati tiga komponen biaya, yaitu
biaya bahan baku, biaya

tenaga Kkerja, dan biaya overhead pabrik,
Hargapokok produksi merupakan salah satu
biaya yang penting untuk dipertimbangkan
karena memiliki beberapa manfaat antara lain
untukmenetapkan harga jual produk, sebagai alat
kontrol biaya produksi secara keseluruhan,
menghitung  laba rugi  perusahaan, dan
menentukan harga pokok persediaan produk jadi
yang

disajikan dalam neraca
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Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan
bahwa harga pokok produksi adalah biaya
langsung maupun biaya tidak langsung yang
dikeluarkan untuk memproduksi suatu barang
selama periode tertentu

Rumus mencari Harga Pokok Produksi adalah :

BBB+BTKL+BOP |

Harga Poko Produksi = |

1. BBB (Biaya Bahan Baku) Biaya Bahan Baku adalah bahan baku yang dipakai
dalam proses produksi,

2. BTKL (Biaya Tenaga Kerja Langsung) Biaya Tenaga Kerja Langsung adalah
biaya yang dikeluarkan untuk gaji karyawan.

3. BOP (Biaya Overhead Pabrik) Biaya Overhead Pabrik adalah biaya yang

dikeluarkan untuk kebutuhan listrik dan air

2.6 Alat Pengembangan Sistem

Menurut Nugroho (2010) mengemukakan :
UML (Unified Modeling Language) adalah
sebuah bahasa untuk menentukan, visualisasi,
kontruksi, dan mendokumentasikan artifact
(bagian dari informasi yang digunakan atau
dihasilkan dalam suatu proses pembuatan
perangkat lunak. Artifact dapat berupa model,
deskripsi atau perangkat lunak) dari sistem
perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis
dan sistem non perangkat lunak lainnya.

UML merupakan bahasa standar untuk penulisan
blueprint software yang digunakan untuk
visualisasi,  spesifikasi, pembentukan dan
pendokumentasian alat-alat dari sistem perangkat
lunak.

2.6.1 Use Case Diagram

Menurut Rosa dan Shalahuddin, (2014)
mengemukakan :

Use Case Diargam merupakan pemodelan untuk
melakukan (behavior) sistem informai yang akan
dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui
fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem
informasi dan siapa saja yang berhak
menggunakan fungsi-fungsi itu. Berikut adalah
simbol-simbol yang ada pada diagram use case.

Tabel 1. Simbol Use Case
| No | Notasi | Keterangan

| Simbol |
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Actor

Pengguna sistem
atau yang
berinteraksi
langsung dengan
sistem

Use
Case

Lingkaran elips
dengan nama use
case nya tertulis
ditengah lingkaran

Assocat
ion

Garis yang
berfungsi
menghubungkan
actor dengan use
case.

Relasi

Sebagai
penghubung
antara actor
usecase, use case-
usecase dll

Include
Relatio
nship

Memungkinkan
suatu usecase
untuk
menggunakan
fungsionalitas
yang disediakan
oleh usecase yang
lainnya.

<<include=>

O--=P

Extend
Relatio
nship

Memungkinkan
usecase memiliki
kemungkinan
untuk memperluas
fungsionalitas
yang disediakan
oleh usecase yang
lainnya.

<<extend>:

O---P

2.6.2 Activity Diagram

Menurut

mengemukakan
menggambarkan workflow (aliran kerja) atau
aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis
atau menu yang ada pada perangkat lunak. Perlu
diperhatikan
menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang
jadi aktivitas yang dapat
dilakukan oleh sistem. Berikut adalah simbol-
simbol yang ada pada diagram aktivitas.

dilakukan aktor,

bahwa

Rosa dan Shalahuddin,

Activity

diagram

(2014)
Diagram

aktivitas

Tabel 2. Simbol Activity Diagram

No. | Notasi | Keterangan | Simbol
Titik awal
1 Initial untuk .
State memulai
suatu

aktivitas
Titik akhir
Final . @
2 State mengakhiri
aktivitas
Menandaka
3 Activity | nsebuah
aktivitas
DeciSis
4 te .
pengambila
Mon
n keputusan
5 Control ~|
Flow | aktivitas 7
Menunjukka
n kegiatan
menggabun
gkan dua
6 ForkJﬁl
menjadi satu
atau satu
menjadi dua
‘ <no receive action>
8 Note penerimaan
9 khusus untuk

2.6.3 Class Diagram

Menurut

Rosa Shalahuddin

mengemukakan :

(2013)

Class Diagram menggambarkan struktur sistem
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan
dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki
apa yang disebut atribut dan metode atau operasi.
Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada

diagram Kelas.
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Tabel 3. Simbol Class Diagram

No Notasi Keterangan Simbol

Blok-blok
pembangun
program.
Bagian atas
class
menunjukkan
namadari class,
1 | Object bagian tengah
mengindikasika
n atribut dari
class, dan
bagian  bawah
mendefinisikan
method dari
sebuah class

Class Diagram

Menunjukkan
Activatio | relationship atau

n hubungan antar
class

Menunjukkan
ketergantungan | |
antara satu class

dengan class
yang lain

3 Lifeline

2.7 Aplikasi yang digunakan

2.7.1 Notepad++

Notepad++ adalah suatu text editor yang berjalan
pada Operating System(OS)Windows.
Notepad++disini  menggunakan  komponen-
komponen Scintilla agardapat menampilkan dan
menyunting text dan berkas source code berbagai
bahasa pemrograman, Notepad++ didistribusikan
sebagai Free Software (gratis)Proyek ini dilayani
oleh Sourceforge.net dengan telah diundub lebih
dari 27 jutakali dan dua kali memenangkan
penghargaan SourceForge Community
ChoiceAward for Best Developer Tool.”

2.7.2 PHP

PHP: Hypertext Preprocessor, atau
PHPmerupakan open-source,merupakan bahasa
pemrograman yang bersifat serverside. PHP
dirancangKhusus untuk mengisi kesenjangan
antara halaman HTML. statis danhalaman penuh
dinamis, seperti yang dihasilkan melalui kode
CGI. PHPtertanam langsung dalam kode sumber
XHTML,; kita akan menerapkansintaks standar
W3C dan struktur untuk dokumen XHTML
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danmengintegrasikan CSS untuk memformat
dokumen untuk tampilanbrowser.”

PHP merupakan program Server Slide Scripting
yaitu program yang dapat dikompilasi atau
diterjemahkan ke dalam server, sehingga dapat
menghasilkan aplikasi web dinamis. PHP juga
dapat dikoneksikan dengan berbagai macam
database seperti MYSQL”. Dari pendapat di atas
dapat disimpulkan bahwa PHP adalah
penerjemahanbaris kode yang bisa dibaca atau
dimengerti  oleh  komputer karena PHP
bisadiletakkan pada script HTML atau
sebaliknya. PHP dikhususkan
ntukpengembangan web dinamis.

2.7.3 XAMPP

XAMPP adalah sebuah aplikasi open source
terkait pengelolaan server yang dikembangkan
oleh Apache Friends. Karena bersifat open
source, aplikasi ini bisa digunakan secara gratis.
Selain itu, sesuai namanya, X pada XAMPP
berarti cross plarform. Artinya, mendukung
berbagai platform seperti Windows, macOS dan
Linux.XAMPP sendiri terdiri dari
Apache,MariaDB (yang dikembangkan dari
MySQL), PHP dan Per. XAMPP juga
memberikan solusi sederhana dan cukup ringan
dijalankan, memungkinkan membuat web server
lokal untuk melakukan pengetesan website,
XAMPP dapat dijalankan pada Mac dan Linux.
Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan
bahwa Xampp merupakan tool pembantu
pengembangan paket perangkat lunak berbasis
open source yang menggabungkan Apache web
server, MySQL, PHP dan beberapa modul
lainnya di dalam satu paket aplikasi.

2.7.4 MySQL

MySQL adalah DBMS yang open source dengan
dua bentuk lisensi,yaitu Free  Software
(perangkat lunak bebas) dan Shareware
(perangkat lunak berpemilik yang
penggunaannya terbatas). Jadi MySQL adalah
database server yang gratis dengan lisensi GNU
General Public License(GPL) sehingga dapat
Anda pakai untuk keperluan pribadi atau
komersialtanpa harus membayar lisensi yang
ada.”

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Hasil Penelitian
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3.1.1 Analisa Kebutuhan Sistem

Pada proses pengolahan data penentuan produksi
yang dilakukan UMKM Mitra Cake saat ini,
pencatatan data dilakukan masih dalam bentuk
pembukuan dan proses perhitungan yang
dilakukan masih mengkalkulasi seluruh biaya
bahan baku yang dikeluarkan  untuk
menyelesaikan satu pesanan. untuk mengatasi
permasalahan tersebut maka dibutuhkan aplikasi
yang mampu menghitung harga

pokok  produksi  secara  tepat  dengan
menggunakan metode full costing untuk
menentukan harga pokok produksi berdasarkan
pesanan yang diterima.

3.1.2  Analisa Kebutuhan Fungsional

Analisa kebutuhan fungsional dilakukan untuk
mengetahui alur informasi yang berlaku pada
sistem tersebut sehingga didapatkan pemahaman
akan kerja dari sistem. Analisis kebutuhan
fungsional pada sistem ini adalah:

1. Admin dapat melakukan input bahan baku,
tenaga kerja, biaya overheadpabrik, dan
Mencetak Laporan.

2. Admin dapat menampilkan, menambabh,
menghapus, mengedit serta menyimpan
data yang telah diinput

3.2 Perancangan Sistem
3.2.1  Use Case Diagram
Use case diagram yaitu salah satu jenis diagram
pada UML vyang menggambarkan interaksi
antara sistem dan aktor, use case diagram juga

dapat men-deskripsikan tipe interaksi antara si
pemakai sistem dengan sistemnya

Fimginm
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Gambar 1. Use Case Diagram

3.2.2  Class Diagram

Gambar 2. Class Diagram

3.2.3  Activity Diagram

Activity Diagram ini menggambarkan rangkaian
aliran  dari  aktivitas, digunakan untuk
mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam
suatu operasi sehingga dapat juga digunakan
untuk aktivitas lainnya seperti use case atau
interaksi. Activity diagram dapat dilihat pada
gambar di bawabh ini:

Admin Sistem

oot Usamame & Y
Fagswod *

I

Tarmpll Halaman Men
Liamma

Gambar 3. Activity Diagram Login
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mi Sistem Admin Sistem
[ ErTy ]
Mmkk=

]

Heemn Thdah
-+ | X

Tui

- [ =ghimes ww

Gambar 7. Activity Diagram HPP

3.2.4 Rancangan Tampilan Form Login

Aduin Sitem Tampilan halaman login adalah tampilan
halaman yang berfungsi untuk memeberikan hak
akses untuk msuk ke dalam sistem. Tampilan
halaman login dapat dilihat pada gambar

Gambar 8. Rancangan Tampilan Form Login

o S 1.2.5 Rancangan Tampilan Menu Utama

Selamat Datang
)
'

‘v
S TewAA 11

————— v—

Gambar 6. Activity Diagram BOP
Gambar 9. Rancangan Tampilan Menu Utama
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1.2.6 Rancangan Tampilan Biaya Bahan

Baku
=
' Bo
@O
@O
L

Gambar 10. Rancangan Tampilan Biaya Bahan

Baku

1.2.7 Rancangan Tampilan Biaya Tenaga

Kerja

=
......
[ ]u]
/1]
=0
z0o
@

Gambar 11. Rancangan Tampilan BTKL

1.2.8 Rancangan Tampilan BOP
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Program aplikasi yang dikembangkan mampu
menghasilkan informasi Perhitungan Harga
Pokok Produksi secara akurat. Dengan adanya
Laporan Perhitungan Harga Pokok Produksi
dalam aplikasi ini maka mengetahui Jumlah
Harga Pokok Produksi per unit yang ada.

Program aplikasi Perhitungan Harga Pokok
Produksi  mampu  mempermudah dalam
pengolahan data. Dimana aplikasi ini tidak
melakukan penginputan data Daftar Bahan
Baku, Daftar Barang Produksi dan Daftar
Biaya sehingga tidak secara berulang
melainkan mengambil data yang sudah ada dan
yang sudah tersimpan kedalam database,
sehingga dapat mempermudah pengguna dalam
penginputan data dan dapat meminimalisir
kesalahan dalam pengolahan data Perhitungan
Harga Pokok Produksi.

Program Aplikasi Perhitungan Harga Pokok
Produksi yang di kembangkan mampu
membuat dan menyajikan laporan secara akurat
dan tepat waktu, baik laporan Perhitungan
Harga Pokok Produksi. Sehingga dengan
adanya sistem Perhitungan Harga Pokok
Produksi ini akan menimbulkan efisiensi
waktu. Laporan yang dibuat juga dapat
dipertanggung jawabkan kebenarannya
dikarenakan seluruh isi laporan Perhitungan
Harga Pokok Produksi berdasarkan transaksi
yang dilakukan selama periode tersebut.

5. PENUTUP

Gambar 12. Rancangan Tampilan Data BOP

1.2.9 Rancangan Tampilan Data HPP

Gambar 13. Rancangan Tampilan Data HPP

4.2 PEMBAHASAN

Berdasarkan rumusan masalah, hasil penelitian

dan

pembahasan maka dapat disimpulkan

sebagai berikut :

1.

Memudahkan admin dan pemilik untuk
mendapatkan mengetahui informasi
mengenai harga pokok produksi dengan
akurat, tepat waktu, dan relevan.

Menghasilkan pembangunan Sistem
Informasi  Akuntansi Untuk Perhitungan
Harga Pokok Produksi pada UMKM Mitra
Cake di Bandar Lampung.

Dengan menggunakan UML
mengakomodasi  perubahan  kebutuhan
perangkat lunak dapat teratasi dan
kesalahan yang terjadi seperti error atau bug
dapat ditemukan dan diperbaiki selama
tahapan pengembangan.

Dengan adanya sistem yang baru, maka
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dapat mempercepat proses perhitungan
harga pokok Produksi.
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