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ABSTRAK 

 

Penerapan metode dalam pengembangan aplikasi peminjaman alat kerja berbasis web merupakan hal 

yang penting dalam menilai keberhasilan aplikasi tersebut apakah berjalan sesuai perencanaan dan telah 

memenuhi kebutuhan dari penggunanya. Penelitian ini akan memberikan gambaran metode prototype 

pada pengembangan aplikasi peminjaman alat kerja berbasis web. Prototype dibuat dengan tujuan 

memberikan penyamaan persepsi dan pemahaman awal dari sistem yang akan dikembangkan, sehingga 

akan ada komunikasi yang baik antara pengembang dan pengguna sistem. Aplikasi yang akan dibuat 

berbasis web dengan menggunakan framework Laravel. Penggunaan Laravel diharapkan mampu 

memudahkan pembuatan aplikasi peminjaman alat kerja berbasis web, sehingga peningkatan mutu 

pengelolaan alat kerja semakin baik. 

 

Kata kunci: Prototype, Sistem Berbasis Web, Aplikasi 

 

ABSTRACT 

 

Method implementation in web-based work tools loan application development is important in assessing 

the success of the application whether it is running according to plan and has met user requirement. This 

research will provide an overview of the prototype method in web-based work tools loan application 

development. The prototype is made with the aim of providing a common perception and initial 

comprehension from the system will be developed, so that there will be good communication between 

developer with users. The application to be made web-based with using Laravel framework. The use of 

Laravel is expected to make it easier to create web-based work tools loan application, so that quality 

improvement and work tools management be better. 

 

Keywords: Prototype, Web-based system, application 

 

1. PENDAHULUAN 
 

Perkembangan teknologi informasi yang 

semakin pesat menjadi tantangan bagi sebuah 

perusahaan baik itu Badan Usaha Milik Negara 

(BUMN) maupun swasta. Teknologi informasi 

adalah seperangkat alat yang membantu 

perusahaan untuk bekerja dengan sistem dan 

melakukan tugas-tugas yang berhubungan 

dengan pemrosesan informasi secara digital 

guna tercapai visi dan misi perusahaan tersebut. 

Sistem adalah kumpulan atau himpunan dari 

unsur atau variabel-variabel yang saling terkait, 

saling berinteraksi, dan saling tergantung satu 

sama lain untuk mencapai tujuan (Tohari, 2014) 

Salah satunya yaitu sistem peminjaman alat 

kerja berbasis web, sistem ini berfungsi sebagai 

sarana untuk mencatat data peminjaman alat 

kerja oleh karyawan sehingga menunjang 

kelancaran dalam pengelolaan alat kerja. 

 

Sistem peminjaman alat kerja yang sudah ada di 

PT. SK Metalindo masih menggunakan cara 

manual, yaitu admin gudang mencatat kode alat 

kerja dan nama karyawan peminjam di buku 

catatan sesuai dengan ketentuan tanggal pada 

saat meminjam dan mencoret data alat kerja 

menggunakan stabilo pada saat karyawan telah 

mailto:alimulyanto.psub@gmail.com
mailto:arjungunawan845@gmail.com
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mengembalikan alat tersebut ke gudang. Hal 

yang sering terjadi adalah penulisan di buku 

catatan tidak rapi dan kurang terstruktur 

sehingga seringkali membingungkan admin 

gudang lainnya.  

 
2. METODE PENELITIAN  

 

Pada penelitian ini, masalah yang diteliti yaitu 

peminjaman alat kerja yang masih manual 

kemudian dikembangkan menjadi sistem 

peminjaman alat berbasis web dengan 

menggunakan metode prototipe.  

 

2.1. Tahapan-tahapan proses 

pengembangan sistem. 

 

Menurut Raymond McLeod (2011), “prototype 

didefinisikan sebagai alat yang memberikan ide 

bagi pembuat maupun pemakai potensial 

tentang bagaimana sistem berfungsi dalam 

bentuk lengkapnya, dan proses untuk 

menghasilkan sebuah prototype disebut 

prototyping”. Prototyping adalah proses 

pembuatan model sederhana software yang 

mengizinkan pengguna memiliki gambaran 

dasar tentang program serta melakukan 

pengujian awal. Prototyping memberikan 

fasilitas bagi pengembang dan pemakai untuk 

saling berinteraksi selama proses pembuatan, 

sehingga pengembang dapat dengan mudah 

memodelkan perangkat lunak yang hendak 

dibuat. Berikut adalah tahapan-tahapan proses 

pengembangan model prototipe: 

 

1. Pengumpulan Kebutuhan 

 

Pelanggan dan pengembang bersama-sama 

mendefinisikan format seluruh perangkat lunak, 

mengidentifikasi semua kebutuhan, dan garis 

besar sistem yang akan dibuat. 

 

3. Membangun Prototyping 

 

Membangun prototyping dengan membuat 

perancangan sementara yang berfokus pada 

penyajian kepada pelanggan (misalnya dengan 

membuat input dan format output). 

 

3. Evaluasi Prototyping 

 

Evaluasi ini dilakukan oleh pelanggan, apakah 

prototyping yang telah dibangun sesuai dengan 

keinginan pelanggan. Jika sudah sesuai, maka 

langkah selanjutnya akan diambil. Namun jika 

tidak, prototyping direvisi dengan mengulang 

langkah-langkah sebelumnya. 

 

4. Pengkodean Sistem 

 

Dalam tahap ini prototyping yang sudah di 

sepakati diterjemahkan ke dalam bahasa 

pemrograman yang sesuai. 

 

5. Pengujian Sistem 

 

Setelah sistem telah menjadi suatu perangkat 

lunak yang siap pakai, kemudian dilakukan 

proses pengujian. Pengujian ini dilakukan 

dengan White Box, Black Box, Basis Path, 

pengujian arsitektur, dll. 

 

6. Evaluasi Sistem 

 

Pelanggan mengevaluasi apakah perangkat 

lunak yang sudah jadi sudah sesuai dengan yang 

diharapkan Jika ya, maka proses akan 

dilanjutkan ke tahap berikutnya, namun jika 

perangkat lunak yang sudah jadi tidak sesuai 

dengan apa yang diharapkan, maka tahapan 

sebelumnya akan diulang. 

 

6. Penggunaan Sistem 

 

Perangkat lunak atau sistem yang telah diuji dan 

diterima oleh pelanggan siap untuk digunakan. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1 Model Prototype (Khosrow-Pour, 

2005) 

 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

 

Metode pengumpulan data dan informasi yang 

diperlukan menggunakan cara sebagai berikut: 

 

1. Studi Pustaka 
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Penulis mengumpulkan bahan referensi yang 

diperoleh dari buku, jurnal, situs dan tulisan 

yang relevan dengan materi sistem yang diteliti. 

 

2. Observasi  

 

Pada tahap ini dilakukan observasi untuk 

mendapatkan data dan permasalahan di 

lapangan selanjutnya dilakukan perumusan 

masalahnya. 

 

3. Interview  

 

Metode ini digunakan sebagai pengumpulan 

data dengan cara mengajukan berbagai 

pertanyaan kepada pihak perusahaan yang 

berhubungan dengan pembuatan sistem. Penulis 

melakukan interview dengan kepala gudang 

penyimpanan alat kerja di PT. SK Metalindo. 

 

2.3 Tempat Penelitian 

 

Penelitian dilaksanakan di PT. SK Metalindo 

yang beralamat di Jl. Raya Lemahabang No. 59 

Cikarang Timur, Bekasi, Jawa Barat. 

 

2.4. Waktu Penelitian 

 

Waktu penelitian dilakukan dari bulan Juni 

sampai Agustus 2021. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Pada tahapan ini merupakan kegiatan 

implementasi sistem atau aplikasi dengan 

bantuan software maupun hardware sesuai 

dengan analisis dan perancangan untuk 

menghasilkan suatu sistem yang bekerja. 

Selanjutnya sistem dibuat dalam bentuk 

prototipe kemudian dilakukan uji coba dan 

evaluasi untuk mengetahui sistem yang dibuat 

sesuai dengan yang diinginkan. 

 
a. Tampilan Login 

 

  
 

Gambar 2. Halaman Login 

Halaman login berisi form input email dan 

password. Jika email dan password yang diinput 

salah sistem akan menolak dan tetap 

menampilkan halaman login, jika email dan 

password benar maka tampil halaman 

dashboard. 

 

b. Halaman Dashboard 

 

 
 

Gambar 3. Halaman Dashboard 

 

Halaman dashboard berisi tampilan data alat 

kerja yang dikelola oleh admin seperti total 

users, jumlah alat kerja, jumlah alat yang 

dipinjam, jumlah alat yang rusak 

 
c. Halaman Kategori Alat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4. Halaman Kategori Alat 

 

Halaman ini dikelola oleh admin berisi daftar 

kategori alat atau jenis mesin yang digunakan 

dalam proses kerja. 

 

d. Halaman Kelola Alat Kerja 

 

 
 

Gambar 5. Halaman Kelola Alat Kerja 
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Halaman ini dikelola oleh admin berisi daftar 

alat kerja, kategori, dan statusnya. Admin bisa 

melakukan create, read, update, delete (CRUD) 

serta input peminjaman alat. 
 
e. Halaman Tambah Data Alat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 6. Halaman Buat Data Alat 

 

Halaman ini dikelola oleh admin berisi 

form input tambah alat kerja. 

 
f. Halaman Alat Dipinjam 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 7. Halaman Alat Dipinjam 

 

Halaman ini berisi konfirmasi peminjaman oleh 

admin dan terdapat daftar alat kerja, nama user, 

tanggal peminjaman, status peminjaman. 

 
g. Halaman Pengembalian Alat 

 

 
 

Gambar 8. Halaman Pengembalian Alat 

Halaman ini berisi daftar nama user, nama alat 

yang dipinjam, tanggal peminjaman, tanggal 

pengembalian, status peminjaman, dan terdapat 

button yang hanya bisa diklik oleh admin untuk 

pengembalian alat kerja setelah selesai 

digunakan. 

 
4. KESIMPULAN 

 

Adapun beberapa simpulan yang dapat dipetik 

untuk sistem peminjaman alat kerja berbasis 

web ini sebagai berikut: 

 

a. Sistem yang dibuat memudahkan admin 

gudang dalam mengelola data alat kerja, 

kondisi alat kerja, dan pengelolaan laporan. 

b. User lebih mudah dalam mengetahui alat 

kerja dan kondisi alat kerja yang dipinjam. 

 

Adapun beberapa saran yang dapat disampaikan 

untuk sistem peminjaman alat kerja berbasis 

web sebagai berikut: 

 

a. Perlu adanya koneksi internet yang stabil 

agar sistem berjalan optimal. 

b. Bagi perusahaan, dapat dijadikan bahan 

masukan untuk lebih memanfaatkan 

perkembangan teknologi informasi dalam 
meningkatkan kinerja karyawan dan 

manajemen mutu. 
c. Bagi peneliti, dapat dijadikan masukan 

sebagai bahan pertimbangan untuk 

melakukan penelitian-penelitian serupa.  
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