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ABSTRAK 

 

Pada era teknologi informasi seperti sekarang ini, efisiensi waktu dan tenaga, serta kemudahan dalam 

mendapatkan suatu informasi sangatlah dibutuhkan. Setiap perusahaan pasti menginginkan untuk 

mempermudah sistem kerja dalam hal produksi sampai ke pergudangan. Oleh karena itu, harus ditunjang 

dengan sarana dan prasarana yang memadai. PT. Surya Technology Industri terletak di jl. inti III blok c8 

no.10 kawasan industri BIIE, cikarang selatan bekasi, Indonesia adalah bisnis yang bergerak di bidang 

Elektronik, Komponen 1dan Karet & Plastik. Persediaan barang yang berada di bagian gudang sebuah 

perusahaan adalah yang yang sangat penting untuk menyediakan barang yang banyak untuk keperluan 

customer perusahaan. Namun dalam hal pengolahan data persediaan barang sebelumnya menggunakan 

sistem manual dengan memakai buku sebagai media panduan part namber dan nama barang, sehingga 

memakan banyak waktu untuk mencari keberadaan barang yang dibutuhkan dan sering kali proses 

pengriman bermasalah saat sampai custamer dilihat dari banyaknya masalah yang timbul akan 

memberikan sedikit sekali keuntungan bagi perusahaan.dari masalah yang penulis temukan . Maka 

penulis merancang sistem untuk memudahkan dan membuat solusi pada masalah tersebut ialah penulis 

membuat “Sistem Pencarian Barang Berbasis Website Menggunakan Php dan MySQL Studi Kasus 

PT.Surya Technology Industri” dengan adanya dibuat sistem tersebut untuk memudahkan para pekerja 

atau karyawan yang bertugas untuk mencari data barang yang tersedia dengan waktu yang cukup efesien. 

Website adalah basis untuk mebuat sistem tersebut dengan menggunakan php sebagai pemrograman yang 

akan membuat sistem dan MySQL sebagai database barang yang berada di gudang. Maka dengan ini 

semoga dapat bermanfaat dan memudahkan karyawan pada proses pencarian data barang dan mencari 

barang tersebut. 

 

Kata Kunci : Sistem, Data Barang,  Pencarian, Php, MySQL 

 

ABSTRACTS 

 

In the era of information technology as it is today, the efficiency of time and energy, as well as the ease of 

obtaining information is very much needed. Every company would want to simplify the work system in 

terms of production to warehousing. Therefore, it must be supported by adequate facilities and 

infrastructure. PT. Surya Technology Industri is located at jl. core III block c8 no.10 BIIE industrial 

area, Cikarang Selatan Bekasi, Indonesia is a business engaged in Electronics, Component 1 and Rubber 

& Plastics. The inventory of goods in the warehouse of a company is very important to provide a lot of 

goods for the needs of the company's customers. However, in terms of processing inventory data 

previously using a manual system by using books as a media guide for part number and item names, so it 

takes a lot of time to find the whereabouts of the items needed and often the delivery process has 

problems when it comes to the customer, judging from the many problems that arise will give very little 

profit for the company. of the problems that the author found. So the author designed a system to make it 

easier and make a solution to this problem, the author made a "Website-Based Goods Search System 

Using Php and MySQL Case Study PT. Surya Technology Industri" with the existence of the system made 

to make it easier for workers or employees on duty to find data items available in an efficient manner. 

The website is the basis for making the system using php as the programming that will create the system 

and MySQL as the database of goods in the warehouse. So with this hopefully it can be useful and make it 

easier for employees in the process of searching for item data and looking for these items. 

 

Keyword s: System, Data Items, Search, Php, MySQL.
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1. PENDAHULUAN 

 

Teknologi saat ini mengalami perkembangan 

yang sangat pesat, pekerjaan yang dulunya 

dilakukan dengan cara tradisional dan 

memerlukan banyak waktu dalam 

menyelesaikannya sekarang dapat dilakukan 

dengan bantuan peralatan yang canggih dan 

tidak memerlukan waktu yang terlalu lama 

dalam menyelesaikannya.  

 

PT. Surya Technology Industri terletak di jl. inti 

III blok c8 no.10 kawasan industri BIIE, 

cikarang selatan bekasi, Indonesia adalah bisnis 

yang bergerak di bidang Elektronik, Komponen 

1dan Karet & Plastik. 

 

Persediaan barang yang berada di bagian 

gudang sebuah perusahaan adalah yang yang 

sangat penting untuk menyediakan barang yang 

banyak untuk keperluan customer perusahaan, 

namun dalam hal pengolahan data persediaan 

barang sebelumnya menggunakan sistem 

manual yaitu admin hanya mencatat  di buku 

dan memasukkan data si excel saat buku catatan 

sudah banyak terisi dengan file yang kurang 

terstruktur, dengan penyimpanan yang kurang 

efisien dan jika masih belum di input oleh 

admin, sehingga admin saat dapat intruksi 

mencari data barang maka  melihat catatan 

terlebih dahulu kemudia laporkan ke leader, 

sehingga memakan banyak waktu untuk 

mencari keberadaan barang yang dibutuhkan 

dan sering kali proses pengriman bermasalah 

saat sampai customer dilihat dari banyaknya 

masalah yang timbul akan memberikan sedikit 

keuntungan bagi perusahaan.  

 

Berdasarkan dari latar belakang di atas penulis 

melakukan penelitian bersama tentang sistem 

informasi yang dapat membantu dalam 

pengolahan data dan aktual yaitu “Sistem 

Pencarian Barang Berbasis Website 

Menggunakan Php dan MySQL Studi Kasus 

PT.Surya Technology Industri” yang bertujuan 

untuk meminimalisir kesalalahan dalam 

pengambilan barang dan mempermudah 

produktifitas pekerja. 

 

3. METODE PENELITIAN 

 

3.1 Waterfall 

 

Metode Waterfall adalah salah satu model 

dalam pengembangan sistem Rekayasa 

Perangkat Lunak dimana klien dan pengembang 

dapat saling berkomunikasi dalam memenuhi 

kebutuhan sistem [8].  

 

 
 

Gambar 3.1 Waterfall 

 

Tahapan  Metode Penelitian  

 

1. Analisa Sistem Kebutuhan 

 

Pada tahap ini objek penelitian di PT. Surya 

Technology Industri pada departemen gudang. 

Dengan wawancara pada pihak terkait mengenai 

masalah dan kebutuhan kemudia di ambil 

kesimpulan. 

 

2. Desain Sistem 

 

Dalam Tahapan  proses ini yaitu pembuatan   

rancangan  secara meneyluruh  untuk tahap 

selanjtunya dikembangkan kembali. Pada tahap 

ini proses perancangan dilakukan dengan 

menggunakan dengan penggambaran diagram. 

Diagram yang dimaksud antara lain adalah Use 

Case Diagram, Activity Diagram,Sequence 

Diagram, Class Diagram  serta perancangan 

alat  untuk sistem pencarian barang berikut ini 

adalah tahapan perancanganya. 

 

a. Us Case Diagram Sistem Usulan 
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Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Usulan 

 

 b. Activity Diagram 

  

 1.  Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  

Gambar 3.3 Activity Diagram Login 

 

2 Proses input, pencarian dan output  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Activity Diagram Proses input, 

pencarian dan output. 

c. Sequence Diagram 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 Sequencse Diagram Login 

 

1. proses input, pencarian dan output 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Sequencse Diagram proses input, 

pencarian dan output. 
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d. Class Diagram 

 

 
 

Gambar 3.6 Class Diagram Sistem Usulan 

 

3. Implementasi 

 

Implementasi sistem adalah sistem yang di buat 

dan telah jadi sesai dengan apa yang dibutuhkan 

dan di rancang . hasil sistem yang dibuat akan di 

tampilkan pada bab 3 di hasi dan pembahasan. 

 

4. Integrasi dan Pengujian 

 

Pada tahap ini pengujian sistem dilakukan 

dengan metode pengujian sistem black box 

adapun di antar pengujian yang dilakukan 

adalah  sebagai berikut. 

 

a. Rancangan Pengujian 

 

Tabel 3. 7 Rancangan Pengujian 

 

Kelas Uji  Detail Pengujian Jenis Pengujian

Menu Login
Verifikasi data Login 

dan Hak Akses Login
Black Box

Menu admin

Proses menampilkan 

data, fungsi tombol 

dan input data

Black Box

Pencarian 

Data

Menampilkan output 

data yang di cari
black Box

Rancangan Pengujian

 
 

b. Hasil Pengujian 

               Tabel 3.8 Tabel Pengujian Login 

 

No Skenario Bagian  di Uji
Prosedur 

Pengujian

Hasil 

Pengujian

1

username dan 

password tidak 

di isi

user name dan 

password tidak diisi

Sistem 

tidak 

Menerima 

login  

dengan 

password 

kosong

Berhasil

2
username dan 

password di isi

username : admin 

password : admin

sistem 

menerima 

pasword 

dan 

username 

yang telah 

terdaftar

Berhasil

 
Tabel 3.9Tabel Menu Admin 

 
No Sekenario Test Case Hasil Kesimpulan

1 Tombol 

semua 

menu 

klik tombol 

menu 

stock

terbuka 

menu 

stock 

tombol 

CRUD 

barang 

serta 

menampilk

an data

Valid

2  Tombol 

input, 

update, dan 

hapus 

klik input, 

update, 

dan hapus 

pada menu 

terbuka 

form input 

,data pada 

setiap 

menu yang 

akan di 

update dan 

data 

terhapus 

data yang 

di hapus

Valid

3 tombol 

simpan 

klik tombol 

simpan 

pada 

setiap 

input data

data 

tersimpan 

ke basis 

data

valid

 
 

Tabel 3.10 Pencarian Data 

 
No Sekenario Test Case Hasil Kesimpulan

1  pencarian 

pada semua 

menu

ketik nama 

barang

muncul 

data 

barang 

yang di 

cari

Valid

 
 

5.  Pemeliharaan  Sistem 

 

Pada tahap ini pemeliharaan sistem di lakukan 

pada setiap bulan  untuk meminimalisir 

kesalhan-kesalahan pada sistem yang telah di 
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buat serta memperbahrui sistem menjadi lebih 

baik. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Hasil dan pembahasan akan  akan menampilkan 

gambar berupas sistem yang  dibuat. 

 

4.1 Aplikasi Sistem 

 

1. Tampilan  Aplikasi Sistem 

 

a. Login 

 

 
 

Gambar 4.1 login 

 

2. Tampilan Menu Utama  
 

 
 

Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama 

 

3. Tampilan Data 

 

 
 

Gambar 4.3 Tampilan Data 

 

3. Tampilan input 

 

 
 

                        Gambar 4.4 Tampilan Input 

 

4. Tampilan detail 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan detail 

 

6. Tampilan Hapus 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan hapus 

 

7. Tampilan edit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan edit 
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8. Tampilan cari 

 

 
              Gambar 4.8 Tampilan cari 

 

9. Tampilan output 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Tampilan output 

 

a. 4.2 Validasi Pengujian Sistem 

 

        Dalam pengujian kelayakan sistem ini penulis 

menggunakan tahapan uji kelayakan kuesioner. 

Kuesioner merupakan daftar pertanyaan yang 

diajukan kepada responden untuk mencari 

jawaban dari permasalahan yang teliti. 

       Berdasarkan batasan masalah, penerapan 

metode waterfall dalam pengembangan sistem 

informasi pencarian barang pada gudang 

PT.Surya Technology Industri berbasis web 

menggunakan php dengan klarifikasi yang 

sesuai dengan target dari aplikasi tersebut 

setelah mencoba, mereka menjawab kuesioner 

untuk mengetahui presentase keberhasilan dari 

sistem ini. 

 

Keterangan 

  

1. SS = sangat setuju = 4 

2. S = setuju = 3 

3. TS = tidak setuju = 2 

4. STS = sangat tidak setuju= 1 

5. Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden 

(Angka Tertinggi 5) “perhatikan bobot nilai” 

F6 X = Skor terendah likert x jumlah 

responden (Angka terendah 1) “perhatikan 

bobot nilai” 

Rumus index % = total skor / Y x 100. 

 

         Tabel 4.1 Lembar kuesioner 

 

 
Hasil perhitungan jawaban responden sebagai 

berikut : 

 

1. Responden yang menjawab sangat setuju 

(5) =  10 x 5 = 50 

N

o 

Pertanyaan S

S 

S T

S 

S

T

S 

Tampilan :     

1 Sistem ini mudah 

digunakan 

5    

2 Button sudah bekerja 

sesuai dengan fungsinya 

4 1   

3 Keterangan kegunaan 

menu dalam sistem sudah 

jelas dan mudah bagi 

pengguna 

1 4   

4 Kesinambungan dari satu 

halaman ke halaman 

berikutnya mudah 

dilakukan  

4 1   

Kegunaan :      

1 Sistem ini dapat 

membantu mencari 

informasi data barang di 

gudang 

5    

2 Sistem ini dapat 

bermanfaat untuk  

mengetahui barang 

5    

3 Dapat melakukan proses 

tambah dan edit data pada 

menu admin 

5    

4 Dapat melakukan proses 

pelaporan yang efektif 

2 3   
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2. Responden yang menjawab setuju (4) 

= 4 x 9 = 72 

3. Responden yang menjawab tidak 

setuju (2) = 0 x 2 = 0 

4. Responden yang menjawab tidak 

sangat setuju (1) = 0x1 = 0 

5. Total Skor = 50+ 36+ 0+ 0=86 

 

Jumlah skor ideal untuk pertanyaan yang 

diajukan kepada responden : 

 

A. Skor tertinggi (Y) : 5 x 30 = 120 (sangat 

setuju) 

B. Skor terendah (X) : 0x 40 = 40(sangat tidak 

setuju) 

C. Interpretasi skor hasil pengamatan : (86/120) 

x 100% = 71,66%. 

 

Kesimpulan hasil jawaban kuesioner yang 

diberikan kepada orang yang terkait 

disimpulkan bahwa sistem ini layak untuk 

digunakan. 

 

5. KESIMPULAN  

 

Berdasarkan dari analisis yang penulis buat 

dengan sebenar-benarnya menghasilkan 

kesimpulan yaitu diantaranya. 

 

1. Sistem yang di buat untuk memudahkan 

kinerja administrasi dan pihak lainnya yang 

berhubungan dengan pergudangan di 

perusahaan. 

2. Sistem yang dibuat dengan berbasis web 

dapat digunakan di komputer siapa aja 

dimana aja dikarenakan sistem tidak 

membutuhkan ukuran file yang besar. 
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