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PENERAPAN EXTREME PROGRAMMING DALAM PERANCANGAN
APLIKASI WEB FOOD MARKET

Tumini®, Hilman Septiana?
Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Panca Sakti Bekasi
JI. Raya Hankam No. 54, Jatirahayu, Pondok Melati*?
E-mail : kemuningijo@gmail.com*, hilmanseptianal9@gmail.com?

ABSTRAK

Bonjuk launchbox cafe adalah usaha bergerak pada bidang kuliner yang dalam operasionalnya masih
menggunakan sistem manual. Supaya usaha dapat berkembang meningkat maka diperlukan sistem
penyediaan layanan yang lebih efektif dan efisien dalam proses penjualannya. Tujuan penelitian dibangun
sebuah aplikasi berbasis web yang bisa memroses penjualan makanan dengan cara praktis dan mudah,
cepat, akurat dan handal. Perancangan aplikasi sistem penjualan berbasis web ini dibangun menggunakan
konsep data model yaitu ERD (Entity Relationship Diagram), bahasa pemrograman PHP dan MySql
dengan Framework Laravel, React Native untuk database peyimpanan serta dijalankan pada sistem
operasi Windows 7 atau versi Windows yang lebih tinggi. Hasil akhir dari perancangan yaitu aplikasi
penjualan food market dengan pemodelan terstruktur agar data masukan akan diolah dengan sistem
manajemen database yang lebih baik sehingga memberikan kemudahan, ketepatan perhitungan, ketelitian,
kecepatan proses pelaporan serta memperkecil kesalahan yang dapat terjadi karena sistem yang baru
sudah terstruktur dan rapi.

Kata kunci : system pemesanan, penjualan, aplikasi web, laravel.
ABSTRACTS

Bonjuk launchbox cafe is a business engaged in the culinary field that still uses paper documents in the
sales process or has not been computerized. In order for businesses to develop and increase, a more
effective and efficient service provision system is needed in the sales process. The purpose of the research
is to build a web-based application that can process food sales in a more practical, fast, accurate and
reliable way. The design of this web-based sales system application is built using the concept of a data
model, namely ERD (Entity Relationship Diagram), PHP and MySql with Laravel Framework, React
Native programming languages for database storage and is run on the Windows 7 operating system or
higher version of Windows. The final result of the design is a food market sales application with
structured modeling so that the input data will be processed with a better database management system
S0 as to provide convenience, accuracy of calculations, accuracy, speed of the reporting process and
minimize errors that can occur because the new system is structured and neat.

Keywords: contains a maximum of 5 important words in the study.

1. PENDAHULUAN

Di era sekarang ini, semua aktifitas sudah
menggunakan fitur digital yang sangat canggih.
Mulai dari belanja berbagai pernak-pernik,
perlengkapan olahraga dan eksterior rumah,
hingga memesan moda transportasi dan
memesan makanan, semuanya dilakukan secara
online. Ponsel menjadi satu-satunya alat digital
yang dianggap sangat pintar, layaknya
Kebutuhan di masa depan. Semua hal di dunia
ini bisa diakses hanya dalam satu genggaman
ponsel, yang tentunya terhubung ke jaringan
internet. Data penjualan Bonjuk lainchebox cafe

masih menggunakan dokumen-dokumen kertas
yang menumpuk karena tidak langsung diproses
sehingga membutuhkan tempat untuk dokumen
kertas yang tertumpuk dan hilangnya dokumen.
Pengolahan data penjualan pada perusahaan
belum terkomputerisasi dengan baik. Sehingga
menimbulkan kesulitan pada saat mencari data,
seperti data pesanan pelanggan, data transaksi
penjualan dan data laporan. Untuk itu perlu
dirancang sebuah sistem penjualan Food
Marketa secara online pada Cafe. Penelitian ini
bertujuan untuk menciptakan sebuah aplikasi
berbasis web dengan menggunakan metode
Extreme
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Programming (XP) merupakan pendekatan yang
berfokus pada coding yang merupakan aktivitas
utama pada semua tahapan atau siklus
pengembangan sistem[1]

2. METODE PENELITIAN

Dalam mengembangkan perangkat lunak ada
banyak pilihan pendekatan atau metode yang
digunakan, Dalam peneltian kali ini akan
digunakan dalah Extreme Programming untuk
membuat aplikasi Food Market. Extreme
Programming (XP) merupakan sebuah proses
rekayasa perangkat lunak yang cenderung
menggunakan pendekatan berorientasi objek
dan sasaran dari metode ini adalah tim yang
dibentuk dalam skala kecil sampai medium serta
metode ini juga sesuai jika tim dihadapkan
dengan requirement yang tidak jelas maupun
terjadi perubahan—perubahan requirement yang
sangat cepat [2].

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance lest criteria
iteration plan

refactoring

pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

project

velocity

computed

Gambar 1. Tahapan XP
1. Planning (Perencanaan)

Tahapan ini dimulai dengan wawancara Apa
saja kebutuhan aktifitas suatu sistem tujuannya
pengguna memahami proses transaksi untuk
sistem dan mendapatkan gambaran yang jelas
mengenai fitur utama, desain maupun fungsi
dan hasil yang diinginkan. Dalam pembangunan
aplikasi Food market pada tahapan ini dimulai
dari mengidentifikasi apa saja yang timbul
berupa permasalahan yang terjadi pada sistem
yang sedang berjalan, Tidak hanya itu, pada
tahap planning juga memuat tahapan dimana
developer menentukan fungsionalitas
keseluruhan  dari  software yang akan
dikembangkan [3]
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2. Design (Perancangan)

Pada tahapan perancangan melalakukan
pembuatan pemodelan sistem dari hasil analisa
kebutuhan yang diperlukan. Dalam pemodelan
terdapat juga basis data Untuk menghubungkan
antar data.

Pemodelan sistem yang akan digunakan yaitu
Unified Modelling Language (UML). UML
adalah bahasa visual untuk memodelkan dan
menggmbarkan komunikasi sebuah sistem
dengan mempergunakan diagram[4] dan juga
terdiri dari beberapa diagram antara lain
Activity, Use-Case  Diagram, Diagram,
Deployment  Diagram  dan  Component
Diagram.entity Relationship Diagram (ERD)
dan Logical Record Structure (LRS) Akan
digunakan untuk pemodelan basis data.

3. Coding (Pengkodean)

Coding atau pengkodean adalah tahapan dimana
rancangan yang telah dibuat kemudian
diimplementasikan kedalam bentuk bahasa
pemrograman yang dapat dikenali oleh
komputer[5].

pada tahapan ini akan dilakukan implementasi
dari perancangan sistem yang telah dibuat
sebelumnya dan akan dibuatkan berupa kode
program menghasilkan prototipe dari perankat
lunak pengkodean. dalam membangun apliksi
android dan web Food Market menggunakan
bahasa pemograman Hypertext
Preprocessor(PHP) dan Framewrok Berupa
Laravel dan React Native yang di padukan
dengan  Javascript, Hypertext ~ Markup
Language(HTML) dan Cascading Style Sheets
(CSS). Untuk Basis data, DBMS (Database
Managament System) yang digunakan adalah
MySQL.

4. Testing (Pengujian)

Pengujian atau testing menggunakan pendekatan
black box testing. Pengujian kotak hitam atau
black box testing merupakan software testing
yang menguji pada spesifikasi fungsional untuk
mengetahui apakah fitur, input dan output dari
software telah sesuai spesifikasi telah ditetapkan
[6].

Pada Tahapan pengujian akan dilakukan
terhadap aplikasi yang sudah dikembangkan
atau di bangun pada tahapan ini akan diuji dari
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keseluruhan  sistem  berupa  fitur  dan
fungsionalitas kemudian akan ditinjau ulang.
Metode yang akan digunakan pengujian untuk
aplikasi Food Market adalah Black-box,
pengujian akan fokus terhadap kinerja yang
dihasilkan sistem yaitu masukan dan keluaran.

5. Software Increment (Peningkatan
Perangkat Lunak.

Tahapan ini tahap memperbarui pengembangan
sistem yang sudah di buat secara bertahap untuk
hasil yang lebih baik dengan menambahkan
berupa fitur atau kontendan juga mengubah
tampilan lebih elegan dan menarik.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Planning (Perencanaan)
3.1.1. Identifikasi Permasalahan.

Permasalahan yang timbul saat ini adalah belum
adanya sistem yang dapat digunakan untuk
melakukan penjualan dan pemesanan makanan.
Penyebaran informasi  terkait  penjualan
makanan masih kurang optimal karena masih
dilakukan dengan cara manual.

3.1.2 Analisa Kebutuhan.

Analisa kebutuhan untuk system pemesanan
makanan ini direncanakan sebagai berikut :

a. Calon pembeli dapat melihat informasi harga
dan jenis makanan.

b. Calon pembeli dapat melakukan pendaftaran
di aplikasi.

c. Calon pembeli dapat login.

d. Calon pembeli dapat melakukan pemesan

e. Calon pembeli dapat melakukan verifikasi
data diri.

f. Admin dapat login.

g. Admin dapat manajemen data periode.

h. Admin dapat manajemen data makanan.

i. Admin dapat manajemen data harga.

j. Admin dapat menajemen data pembeli.

3.2 Design (Perancangan)
3.2.1 Pemodelan Sistem
Dari analisa kebutuhan yang sudah dibuat, maka

dihasilkan desain system menggunakan UML
dengan hasil sebagai berikut :
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i _{ Melukan
i "\ Pembelian
/\ —» i <<extend>>
Pembel i
Melinat detail
P Mekanan Pembayaran
con
Pesanan

Gambar 2. Use case diagram calon peserta

Diagram diatas menggambarkan mengenai
fungsi dari aplikasi Food market yang dapat
digunakan oleh calon pembeli, dimana calon
pembeli dapat melihat informasi pendaftaran,
melakukan pendaftaran, masuk ke form register
dan mengisi form yang disediakan

EmOl

=

Werigel

Admin "\ sl

Gambar 3. Use case diagram admin

Use Case diagram admin menggambarkan hak
akses apa saja yang bisa digunakan dari aplikasi
Food market untuk mendapatkan hak akses
admin di haruskan login, jika berhasil maka
akan dialihkan ke halaman administrator, admin
bisa melakukan pengolahan data pembeli atau
user, data harga,data makanan.
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Pendaftaran
Calon Pembeli System
Isi formulir
pendaftaran
N
CE—— B
Klik tombol _| Simpan data
daftar @abase
N—
'SR o
Mengirimkan
verifikasi akun | verifikasi
=] pendaftaran
\—1—/ malalui email

Gambar 4. Activity diagram pendaftaran

Calon pemebeli atau user ingin maelakukan
pendaftaran untuk membuka menu pendaftaran
kemuadian akan  menampilkan menu
pendaftaran yang di haruskan mengisi data,
kemudian jika sudah lengkap mengisi data yang
diminta maka klik submit untuk menyimpan
data tersebut ke database.

Pemesanar|

Pembeli System Admin

:

Memilih
Makanan

Klik Tombol Simpan data Mendapatkan
Order ke database notifikasi

i
.

Mengirimkan
Mencarikan
f— Notifikasi ke |a—+
prme Driver

Mendapatkan
notifikas:
detail
pemesanan
dan driver

Menunggu
pesanan

|
®

Gambar 5. Activity diagram pemesan makanan

Untuk bisa melakukan pemesanan makanan di
dalam aplikasi, user login dahulu dan masuk ke
menu home akan di tampilkan deskripsi dan
gambar makanan kemudian pilih makanan
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sesusai keinginan dan klik order now.
Menagement Pembeli

Admin System

mengambil data
pembeli dari

l Melihat data |

pembeli ||

penyimpanan

y

Mengubah Memberikan
Data pembeli Data Pembeli

®

Gambar 6. Activity diagram manajemen data
pembeli

Untuk melakukan pengolahan data pembeli,
administrator memlih halaman menu user maka
sistem akan menampilkan data user. Kemudian
pilih data user yang ingin dilihat maka sistem
akan menampilkan data detail user tersebut dan
status user.

Pembayaran

Admin Driver Pembeli

®

'

Memberi Menerima
I
pesanan pesanan

Menerima
 ——
pembayaran

I

Memberi
informasi ke
admin
pembayaran
selesai

Megubah
status menjadi

®

Gambar 7. Activity Diagram manajemen
Pembayaran

Untuk melakukan pengolahan data pembayaran
admin harus membuka halaman transaksi disana
admin bisa mengubah status pemesan pembeli,
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pembayaran disini masih menggunakan cara
cash on delivery(COD). Setelah kurir menerima
uang dari pembeli akan di infokan ke admin dan
admin mengubah status menjadi selesai.

3.2.2 Perancangan Arsitektur Sistem

Perancangan arsitektur system digambarkan
menggunakan  component  diagram  dan
deployment diagram. Untuk system pemesanan
makanan ini, component diagram dan
deployment diagram tergambar pada figure
berikut.

Gambar 8. Component diagram aplikasi Food
market

Component Diagram diatas menggambarkan
mengenai  arsitektur aplikasi Food market
berbasis web dimana terdapat dua pengguna
yaitu aplikasi pembeli menggunakan React
Native dan aplikasi admin menggunakan
Laravel. Kedua aplikasi tersebut minggunakan
komponen yaitu Apache Service, Bahasa
pemograman Javascript, PHP, CSS dan Jquery.
Untuk basis data menggnakan PhpMyAdmin
dengan sistem manajemen basis data yang
digunakan adalah MySQL.

Web Server

- / uysaL
Aplikasi Food index.php
Market R —

g
g S]l

Apiikasi Admin

‘ Joueryjs

£] £]
Xarupp Server e

Gambar 9. Deployment diagram aplikasi Food
market
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Gambar diatas menggambarkan pemetaan
perangkat lunak ke processing node. Bahwa
aplikasi berbasis web dibagi 3 node yaitu web
server yang didalamnya terdiri aplikasi pembeli
dan aplikasi admin, Apache service, Javascript,
PHP, CSS dan Jquery. Node ke dua yaitu client
PC menjelaskan untuk penggunaan aplikasi ini
dilakukan menggunakan web browser seperti
Google chrome, microsoft edge, firefox dan
lain-lain. Node yang ketiga adalah Database
Server yang terdiri dari aplikasi basis data yaitu
PhpMyAdmin dan sistem manajemen basis data
menggunakan perangkat lunak MySQL.

3.2.3 Pemodelan Basis Data

Pemodelan  basis pada pemelitian ini
digambarkan menggunakan Entity Relationship
Diagram(ERD) dan Logical Record Structure
(LRS).

Gambar 9. Entity realtionship diagram aplikasi
Food Market

id integer L id integer |
name(25) string | user_id(100) integer [
email(25) string | ——+—|food_id(100) integer |
password(32) string | | quantity(10) integer ‘
roles string total(100) integer |
address(255) text | | status(s) string ‘
houseNumber(100) |string | |payment uri(100) |text J
phoneNumber(12) |string
city(100) string ‘

o LRS FOOD MARKET
) 0
id integer
name(25) string
description(25) |text
ingredients(25) |text
price(25) integer
rate double
types(5) string
picmrePam(zSS} text

Gambar 10. Logical record structure aplikasi
Food Market
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3.3. Coding(Pengkodean)

< Address

Make sure it's valid

Phone No.

[Typc your phone number ]
Address

[Typc your address ]
House No.

[Typc your house number J
City

[Scloct your city ~ ]

Gambar 11. Halaman Depan
Halaman Depan aplikasi Food Market hanya Gambar 13 Halaman Pendaftaran
menalpilkan ikon untuk beberapa saat dan

kemudian akan di alihkan ke halaman login. Halaman ini adalah formulir daftar untuk calon

pembeli sebelum masuk ke halaman home
diharuskan untuk login terlebih dahulu

< Sign Up

Register and eat

o & Sign In
Add .I Find your best ever meal
Photo
\ /
~ 7
Full Name Email Address
[ Hilman Septiana ] [Typc your email address ]
Email Address Password
[ Type your email address ] [Typc your password ]
Password
e
Gambar 12. Halaman Pendaftaran Gambar 13. Halaman Login
Halaman pendaftaran digunakan oleh user untuk Halaman ini merupakan untuk login ke aplikasi
bisa menggunakan aplikasi. dimana  sebelumnya  sudah  melakukan

pendaftaran.
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FoodMarket !

Tteokbokki Burger Tamc

45 4

New Taste Popular Recommended

Soup Bumll

Gambar 14. Halaman Home

Halaman ini merupakan yang utama untuk
pembeli untuk bisa memilih makanan untuk di
beli.

Sfllen et

Iterm Ordered

‘.@ Cherry Heclthy A
IDR 2 ¢ -

Details Transaction
Cherry Healthy IDR 38.000
Driver IDR 9.000

otal Price IDR 47.000

Name Hilman Septiana

No. 081320526022

Darma Kuningan

Gambar 15.Halaman Pemesanan

Halaman ini merupakan pemesanan Yyang
dilakukan pembeli setelah memilih menu di
halaman home. Pemesanan akan dikirimkan
oleh kurir dengan pembayaran cash on Delivery.
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ruman

EMAL

hilmanseptiana27 @gmail.com

IMAGE

| Pitih File | Tidak ada fite yang dipitih

PASSWORD

User Password

PASSWORD CONFIRMATION

User Password Confirmation

ADDRESS

User Address

ROLES

[ ADMIN

HOUSE NUMBER

User House Number

PHONE NUMBER

User Phone Number

crry

User City

Gambar 16. Halaman Manejemen user

Pada Halaman ini admin dapat mengolah data
pembeli jika ada kendala atau kesalahan pada
saat user input data di awal pendaftaran

(==
Gambar 17. Halaman Mananjemen Food

Halaman ini admin dapat mengolah data
makanan bisa menambahkan atau pun
memperbaharui dan menghapus makanan.

o -

Transactions

Gambar 18. Halaman Manajemen Transaksi

Halaman ini berisi pemesanan yang sedang aktif
dan admin dapat mengolah data transaksi untuk
mengubah status pemesanan pembeli.
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3.4. Testing (Pengujian)
3.4.1 Pengujian halaman daftar

Pengujian yang dilakukan pada halaman ini
dengan cara menguji masing-masing textbox
yang terdapat pada form pendaftaran yaitu nama
lengkap, alamat, email, no hp, no rumah dan
kota. Berikut adalah hasil pengujian halaman
pendaftaran:

Tabel 1: Pengujian blackbox halaman
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password memberikan
dimasukan | pesan

salah lalu “Eamil atau
klik Password
masuk. anda salah”
3 Email atau | Sistem Sesuai

password memberikan
dikosongk | pesan

an lalu “kolom
klik tidak boleh
masuk kosong’

pendaftaran
No Rancangan Hasil yang Hasil Ket
Proses diharapka
n
1 Mengisi data | Data Calon | sesuai Jika
calon pembeli semua
pembeli tersimpan textbox
diisi
dengan
lengka
p
2 Mengisi data | System Sesuai
calon akan
pembeli memberika
tidak n pesan
lengkap “Data tidak
boleh
kosong
3 Nomor Jika diiput sesuai

handphone selain
hanya bisa angka

diinput textbox
dengan tidak dapat
angka 0-9 terisi
4 Validasi System sesuai
Email jika akan
data yang memberika
diiput tidak n sesuai
sesuai pesan
format “Email
tidak valid”

3.4.2. Pengujian halaman login pembeli

Pengujian pada halaman ini dilakukan untuk
memvalidasi email dan password apakah
berjalan sesuai dengan fungsinya. Berikut
adalah hasil pengujian halaman login calon
pembeli:

No | Rancanga | Hasil yang Hasil Ket
n Proses | diharapkan
1 Masukan Masuk ke sesuai

Email dan | halaman
Password home

dengan Untuk
lengkap memesan
lalu klik pilihan
login makanan
2 Email dan | Sistem akan | Sesuai

3.4.3 Pengujian halaman login admin.

Pengujian pada halaman ini dilakukan pada
funsgi validasi email dan password, apakah
berjalan sesuai dengan fungsinya. Berikut
adalah  hasil pengujian  halaman login
administrator:

No | Rancanga | Hasil yang Hasil Ket
n Proses diharapka
n

1 Masukan Masuk ke Sesuai
Email dan halamanad
password ministrator

lengkap
lalu klik
masuk
2 Email dan Pesan Sesuai
password “Something

dimasukan | Went
salah lalu wrong”

klik
masuk.
3 Email dan Sistem Sesuai
Password memberika
n Pesan “
Harap isi
Bidang ini”

3.4.4 Pengujian Halaman input makanan

Pengujian dilakukan pada halaman ini dengan
cara menguji masing-masing textbox. Berikut
adalah hasil pengujian halaman input
makanan:

Tabel 4. Pengujian blackbox halaman input

makanan
No | Rancan Hasil yang Hasil Ket
gan diharapkan
Proses
1 Masukan | Data Sesuai
data makanan
makanan | disimpan
sesuai kedalam
dengan basis data.
data
form
yang di
sediakan
2 Semua Sistem Sesuai
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textbox memberikan
dikosong | pesan

kan lalu notifikasi
klik save | “semua

food bidang
harap di isi”
3 Salah Sistem Sesuai

satu atau | memberikan
beberapa | pesan
textbox notifikasi

tidak di “Bidang
isi lalu belum
klik save | terisi”
food

3.5. Software Increment

Setelah dilakukan implementasi sistem aplikasi
Food market kemudian dilakukan kegiatan
monitoring dan evaluasi terhadap sistem yang
diterapkan, untuk  kemudian  dilakukan
memperbaharui terhadap aplikasi Food market.
Setelah dilakukan monitoring dan evaluasi maka
untuk pengembangan sistem selanjutnya, sistem
ini akan dikembangkan dengan membuat sistem
informasi Food market yang mencakup data dan
informasi terkait penjualan makanan dimulai
dari informasi cetak data laporan, sistem maps,
sistem pembayaran deposit saldo sampai dengan
pencetakan surat keterangan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah
dilakukan ditemukan bahwa aplikasi Food
market dapat memberikan kemudahan kepada
masyarakat calon pembeli untuk mendapatkan
informasi terkait

makanan yang di jual oleh bonjuk launchbox
cafe, memudahkan dalam melakukan
pemesanan dan pembelian. Metode Extreme
Programming (XP) dapat digunakan untuk
membangun atau mengembangkan perangkat
lunak. Agar aplikasi ini berjalan sesuai dengan
fungsinya oleh karena itu perlu dibuatkan
berupa petunjuk teknis penggunaan. Untuk
penelitian berikutnya untuk mengetahui apakah
aplikasi ini sudah diterima di masyarakat dan
memberikan kepuasan terhadap pengguna maka
perlu dilakukannya evaluasi dengan
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menggunakan metode yang ada.”
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