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ABSTRAK 
 

Pengelolaan data di dalam Buku Induk Siswa merupakan suatu hal yang sangat penting bagi setiap 

sekolah karena menunjang kelancaran dalam memberikan informasi. Buku Induk Siswa juga merupakan 

bagian penting dan termasuk kedalam elemen penunjang akreditasi sebuah sekolah. Banyak sekolah yang 

masih mengelola Buku Induk Siswa secara manual dan tidak efektif. Dalam hal ini dikarenakan sistem 

administrasi pendidikan yang ada disetiap sekolah masih menggunakan metode administrasi data belum 

terkomputerisasi. Buku Induk Siswa membutuhkan pengerjaan yang lama karena staff atau guru harus 

menualis secara manual, Buku Induk Siswa juga rentan rusak dan hilang. Oleh karena itu tujuan 

penelitian ini adalah membangun sebuah Aplikasi Buku Induk Siswa Berbasis Web  yang diharapkan 

dapat membantu staff tata usaha, guru dan siswa. Metode penelitian yang penyusun buat dengan 

menggunakan metide deskriptif yang menggambarkan suatu keadaan atau permasalahan yang sedang 

terjadi berdasarkan fakta dan data-data yang diperoleh dan dikumpulkan pada saat melakukan penelitian. 

Metode waterfall diimplementasikan dalam membangun aplikasi supaya aplikasi yang dihasilkan lebih 

baik dan berkualitas. Berdasarkan pada hasil pembahasan dan kesimpulan yang dilakukan terhadap 

Aplikasi Buku Induk Siswa Berbasis Web dengan framework Laravel, bahwa aplikasi buku induk siswa 

sudah dibuat dan dapat digunakan serta dapat membantu sekolah dalam pengelolaan data buku induk 

siswa bagi guru serta kemudahan akses informasi siswa dan orang tua atau wali murid.  

 
Kata kunci : Aplikasi, Buku Induk siswa, Metode Waterfall,  framework  Laravel. 
 

ABSTRACTS 

 

Data management in the Student Master Book is very important for every school because it supports the 

fluency in providing information. The Student Master Book is also an important part and is included in 

the supporting elements of a school's accreditation. Many schools still manage the Student Master Book 

manually and ineffectively. In this case, because the education administration system that exists in each 

school is still using the data administration method that has not been computerized. The Student Master 

Book requires a long time to work because the staff or teacher must write it manually, the Student Master 

Book is also vulnerable to damage and loss. Therefore, the purpose of this research is to build a Web-

Based Student Master Book Application which is expected to help administrative staff, teachers and 

students. The research method that the authors made using a descriptive method that describes a situation 

or problem that is currently happening based on the facts and data obtained and collected at the time of 

conducting the research. The waterfall method is implemented in building applications so that the 

resulting applications are better and of higher quality. Based on the results of the discussion and 

conclusions made to the Web-Based Student Master Book Application with the Laravel framework, that 

the student master book application has been created and can be used and can help schools in managing 

student master book data for teachers and easy access to student information and parents or student 

Guardian. 

 

Key word :  Aplikasi, Buku Induk siswa, Metode Waterfall,  framework  Laravel. 

 
1. PENDAHULUAN 

 

Teknologi informasi berkembang seiring dengan 

meningkatnya kebutuhan masyarakat. Dalam 

mailto:idamholid1996@gmail.com
mailto:yogiekrisnayadi@gmail.com
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memasuki dunia globalisasi, masyarakat mengenal 

teknologi semakin maju untuk mempermudah 

melakukan berbagai kegiatan dalam kehidupan. 

Kemajuan dibidang transportasi, komunikasi, 

kesehatan, pendidikan dan bidang lainnya 

merupakan contoh-contoh bahwa masyarakat 

semakin memerlukan teknologi dalam kehidupan 

ini. 

 

Mengingat akan pesatnya kemajuan teknologi 

yang sudah merambah kesemua bidang, serta pola 

kehidupan masyarakat yang sudah relatif maju. 

Sistem informasi yang berbasis web dapat 

dimanfaatkan sebagai sarana peningkatan 

informasi. Pemanfaatan tersebut akan 

mempermudah suatu pekerjaan seperti dalam 

pengolahan data lebih cepat, keputusan yang 

diambil lebih tepat, menghemat biaya dan waktu. 

Disamping itu juga pemanfaatan teknologi seluler 

dengan berbagai aplikasi dan layanannya.  

 

Penggunaan Sistem Website Framework Laravel 

sebagai media penyampaian data sekarang sudah 

banyak dilakukan oleh instansi-instansi untuk 

menunjang kinerja mereka dalam 

menginformasikan data. Salah satunya dengan 

menggunakan Website Framework Laravel. 

Banyak instansi-instansi terutama sekolah yang 

menggunakan Website sebagai media penyampai 

informasi. Dengan menggunakan Website  

Framework Laravel menginformasikan data akan 

lebih cepat dan data yang diberikanakan lebih 

akurat.  

 

Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT) INSAN 

KAMIL merupakan salah satu sekolah yang belum 

memiliki sistem informasi berbasis komputer. 

Terutama pengelolaan administrasi dan informasi 

data siswa. Informasi yang dimuat masih 

menggunakan sistem yang manual sehingga 

memerlukan tempat,  biaya yang besar dan rentan 

rusak serta hilang. Dengan pengolahan data yang 

masih manual terkadang staff administrasi Tata 

Usaha (TU) Sekolah  terlambat  dalam 

memberikan  informasi sehingga penyampaian 

pelayanan administrasi sekolah tidak efektif. 

 

Pada setiap tahunnya jumlah siswa SDIT Insan 

Kamil terus bertambah, pendataan pada Buku 

Induk siswa juga bertambah. Hal tersebut 

membuat staff tata usaha sekolah bertambah beban 

kerjanya, terlebih buku induk dengan format 

kurikulum tahun 2013 yang sangat komplek. 

Pengerjaan penulisan buku induk menjadi sangat 

lama dan terhambat. Selain itu buku induk yang 

manual rentan rusak dan hilang serta memerlukan 

tempat dan biaya yang cukup besar. Proses 

penulisan buku induk siswa secara manual juga 

memerlukan keterampilan tulisan tangan yang 

baik serta rapih dan hal tersebut tentunya tidak 

dimiliki setiap orang.  Perubahan data siswa 

dinamis setiap tahun berubah, buku induk yang 

manual kurang fleksibel dalam hal update dan 

upgrade data, ketika terjadi kesalahan dalam hal 

pengisian data banyak coretan yang tidak perlu 

sehingga membuat buku induk terkesan tidak 

rapih. 

 

Dengan adanya sistem informasi buku induk 

berbasis web akan lebih memudahkan staff 

administrasi Tata Usaha (TU) Sekolah dalam 

pengerjaan pendataan buku induk siswa serta 

penyimapan data siswa yang lebih aman dan 

rapih. Berdasarkan latar belakang diatas maka 

dibutuhkanlah sebuah sistem terkomputerisasi 

dengan aplikasi yang mobile dan sederhana agar 

pengelolaan Buku Induk Siswa tidak dilakukan 

secara manual. 

 

Metode yang digunakan untuk membuat 

pengembangan sistem adalah metode waterfall. 

Konsep dasar dari metode waterfall ini adalah 

“Linear Sequential Model”, dimana hal ini 

menggambarkan pendekatan yang sistematis dan 

juga berurutan pada pengembangan perangkat 

lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan 

pengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), permodelan (modelling), 

konstruksi (construction), serta penyerahan 

sistem ke para pengguna (deployment), yang 

diakhiri dengan dukungan pada perangkat lunak 

lengkap yang dihasilkan (Pressman, 2012). 

Menurut penulis metode ini cukup efektif karena 

aplikasi yang dihasilkan lebih baik dan 

berkualitas yang bertujuan membantu dalam 

memberi  kemudahan serta efektivitas pelayanan 

informasi kepada  staff TU, guru, siswa maupun 

orang tua/wali siswa. 

 

2. REFERENSI PUSTAKA 

 

2.1 Penjelasan Waterfall Methode 

 

Pengembangan sistem merupakan penyusunan 

suatu sistem yang baru untuk menggantikan 

sistem yang lama secara keseluruhan atau 

memperbaiki sistem yang telah ada. Ada 

beberapa macam model pengembangan sistem, 

yaitu model SDLC, Prototipe, RAD dan masih 

banyak lagi lainnya. 
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Fokus penelitiannya yaitu menggunakan model 

SDLC waterfall yang sering disebut model 

squensial linier atau alur hidup klasik. Model 

waterfall menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara skuensial atau terurut dari 

mulai analisis, design, pengkodean, pengujian, dan 

tahap pendukung. 

 Adapun gambaran dari tahapan-tahapan 

pengembangan sistem ini sebagai berikut: 

 

 

 
 

Gambar 1.  Ilustrasi Model Waterfall 

Adapun tahapan-tahapannya sebagai berikut : 

 

a. Analisis Kebutuhan Sistem Perangkat 

Lunak 

 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara 

intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan 

perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat 

lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. 

 

b. Desain 

 

Desain perangkat lunak adalah proses multi 

langkah yang fokus pada desain pembuatan 

program perangkat lunak termasuk struktur data, 

arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, 

dan prosedur pengodean. Proses ini mentranslasi 

kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis 

kebutuhan ke representasi desain agar dapat 

diimplementasikan menjadi program pada tahap 

selanjutnya. 

 

c. Pembuatan Kode Program 

 

Desain harus ditranslasikan ke dalam program 

perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah 

program komputer sesuai dengan desain yang telah 

dibuat pada tahap desain. 

 

d. Pengujian 

 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari 

segi lojik dan fungsional dan memastikan bahwa 

semua bagian sudah diuji. Hal ini untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan 

keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

Di dalam tahapan pertama dari metode SDLC 

yaitu analisis sistem, perlu adanya UML yang 

berfungsi untuk mempermudah menggambarkan 

sistem yang akan dibuat. 

 

2.2 Pengertian Aplikasi 

 
Menurut Sutabri (2012:147), “Aplikasi adalah 

alat terapan yang difungsikan secara khusus dan 

terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya.”  

Menurut Asropudin (2013:6), “Aplikasi 

adalah software yang dibuat oleh suatu 

perusahaan komputer untuk mengerjakan tugas-

tugas tertentu, misalnya Ms.World, Ms.Excel.” 

“Aplikasi web merupakan halaman dinamis yang 

mengijinkan interaksi dengan user (user 

melakukan sesuatu). Interaksi user dengan 

aplikasi web misalnya user mengklik sebuah 

tombol dan warna latar belakang web berubah.” 

(M. Shalahudin dan Rosa A.S. 2010:6) 
 

2.3  Buku Induk Siswa 

 

Buku induk Siswa adalah kumpulan daftar nama 

siswa sepanjang masa dari sekolah tersebut. 

Setiap siswa harus dicatat dalam buku besar yang 

biasa 

disebut bukuinduk siswa ataubukupokok.Catatan 

dalam buku induk siswa harus lengkap yang 

meliputi data dan identitas siswa. Data-data 

tersebut diambil dari formulir pada saat 

pendaftaran Penerimaan Peserta Didik Baru 

(PPDB). 

Selain dari identitas siswa yang meliputi nama 

orang tua dll., dalam buku induk juga berisi 

nomor induk siswa, nomor induk siswa nasional, 

nomor kode sekolah, keterangan orangtua/wali 

siswa, dan prestasi belajar siswa (daftar nilai 

raport) dari tahun ke tahun selama siswa tersebut 

belajar di sekolah. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Metode pengumpulan Data 

 

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode 

deskriptif, yaitu metode yang menggambarkan 

suatu keadaan atau permasalahan yang sedang 

terjadi berdasarkan fakta dan data-data yang 

diperoleh dan dikumpulkan pada waktu 

melaksanakan penelitian. Untuk mendapatkan 

data yang diperlukan dalam penyusunan Laporan 
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ini, maka digunakan metode pengumpulan data 

sebagai berikut, yaitu: 

 

3.1.1 Observasi /Pengamatan 

 

Melakukan peninjauan atau pengamatan secara 

langsung ke lapangan pada SDIT Insan Kamil 

yang beralamat di Perumahan Graha Asri 

Kompleks Lavender Desa Simpangan Kecamatan 

Cikarang Utara, dengan cara mengumpulkan data, 

informasi, dan mempelajari catatan serta dokumen 

yang ada. Adapun hasil yang di dapat dari 

observasi selama 1 (satu) bulan adalah mengetahui 

sistem yang berjalan khususnya proses 

pengelolaan buku induk siswa dan tata usaha 

sebagai pengelola data tersebut. 

 

3.1.2 Wawancara /Interview 

 

Selain menggunakan metode observasi, penulis 

juga menggunakan metode interview atau 

wawancara, yaitu Melakukan kegiatan tanya jawab 

dengan peserta didik dan Guru untuk mendapat 

data-data yang berkaitan dengan penelitian. 

 

3.1.3  Studi Pustaka /Library Research 

 

Dilakukan dengan cara mempelajari referensi-

referensi buku, artikel, dan browsing internet yang 

berhubungan dengan sistem informasi pemgolahan 

data siswa berbasis web dengan dukungan 

framework laravel. Pengumpulan data dengan 

memanfaatkan daftar pustaka ini adalah agar dapat 

lebih mendukung objek suatu penelitian dengan 

melakukan perbandingan teori-teori yang sudah 

ada dengan praktek yang ada di lokasi sumber 

data. 

 

3.2 Kerangka Pemikiran 

 

 
 

Gambar 2.  Kerangka Pemikiran 

 

3.2.1  Usecase Diagram 

 

Sebuah use case digunakan untuk menganalisa 

kebutuhan dari Aplikasi Buku Induk Siswa 

Berbasis Web di SDIT Insan Kamil yang akan 

dibuat. Diagram use case juga menunjukkan 

fungsi fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan 

bagaimana sistem berinteraksi dengan dunia luar. 

Secara umum pemodelan use case pada aplikasi 

ini dapat dilihat pada gambar berikut : 

 

 
  

Gambar 3. Usecase Diagram 

 

a. Siswa dapat mengakses informasi melalui 

web. Siswa dapat login ke web sesudah 

mendapat akun yang diberikan admin, setelah 

login berhasil maka akan tampil halaman 

Buku Induk Siswa Manual 

Banyaknya data 

peserta didik yang 

harus diperbaiki 

Pengelolaan data 

dalam proses 

pengisian buku 

induk masih manual 

Sulitnya 

mensosialisasikan 

informasi Data 
Siswa 

Permasalahan 

Testing 

Pembuatan Aplikasi Buku 

Induk Siswa Berbasis web  

Membuat Aplikasi Buku Induk sisa 

Berbasis web untuk membantu kineja 

Staff TU 

Meningkatkan kualitas kinerja Staff TU 

untuk mempermudah proses pelayanan 

informasi data siswa 

Penyelesaian masalah 

Belum optimalnya pengerjaan 

pengisian Buku Induk Siswa 

Implementasi 
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home siswa  setelah itu siswa dapat melakukan 

cek biodata diri dan mealukan pengunduhan 

Raport. 

b. Admin terlebih dahulu melakukan login dengan 

memasukan nama pengguna dan password. 

Jika login berhasil maka akan tampil home 

admin setelah itu admin dapat melakukan 

megelola data siswa, data kelas,  dan mengelola 

akun. 

 

3.4 Pembahasan 

 

3.4.1 Pengujian Sistem 

 

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam 

siklus pembangunan perangkat lunak. Pengujian 

dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga 

mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. 

Tujuan dari pengujian adalah menjamin bahwa 

perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas 

yang handal yaitu mampu mempretasikan kajian 

pokok dari spesifikasi, analisis, perancangan dan 

pengkodean dari perangkat lunak itu sendiri. 

 

Adapun kriteria pengujian tersebut dimaksudkan 

untuk mengetahui kebenaran perangkat lunak dan 

kesesuaian dengan spesifikasinya dinyatakan 

berhasil apabila aplikasi mampu menjalankan 

fungsi-fungsi berdasarkan spesifikasi secara benar. 

Sebaliknya pengujian dinyatakan gagal jika 

terdapat fungsi dari perangkat lunak dalam 

spesufukasi yang tidak dapat dijalankan dalam 

proses pengujian. Pengujian perangkat lunak ini 

menggunakan metode pengujian Blackbox. 

Pengujian blackbox berfokus pada persyaratan 

fungsional perangkat lunak yang dibuat. 

 

1. Rencana Pengujian 

 

Pencana pengujian yang akan dilakukan dengan 

menguji sistem. Pengujian Aplikasi Buku Induk 

Suswa berbasis Web berikut menggunakan data uji 

berupa masukan dari admin dan peserta. Rencana 

pengujian selengkapnya terlihat pada tabel 

dibawah ini : 

Tabel 1. Rencana Pengujian 

 

Rencana Pengujian 

Kelas Uji Detail Pengujian 
Jenis 

Pengujian 

Login 

Admin 
Verifikasi data 

login admin 

dengan 

memasukan 

usename dan 

Black Box 

password 

Pengujian 

Registrasi 

Akun 

Siswa 

Proses  mengisi 

Form akun untuk 

hak akses siswa 

dengan mengisi 

email username 

dan password 

Black Box 

Pengujian 

input 

Biodata 

Siswa 

Proses  input 

biodata sisswa 

sekaligus proses 

simpan dilakukan 

oleh admin 

Black Box 

Pengujian 

melihat 

profil siswa 

dan 

mengunduh 

raport 

Proses melihat 

data diri masing 

masing siswa dan 

mengunduh 

raport yang 

dilakukan oleh 

siswa 

Black Box 

 

2. Kasus dan Hasil Pengujian 

 

Pengujian perangkat lunak ini dilakukan pada 

modul modul yang ada pada aplikasi PPDB 

berbasis web maka dapat dilakukan pengujian 

sebagai berikut: 

 

a. Pengujian Login 

 

Tabel 2. Pengujian Login 

 

Pengujian Login Admin Kasus dan Uji Login 

Admin (Data Normal) 

Data 

Masukan 

Yang 

diharapkan 

Pengama

tan        

K 

esimpu

lan 

Username 

dan 

password 

yang di 

masukan 

benar 

(valid) 

Dapat 

masuk ke 

halaman 

utama 

admin 

Usernam

e dan 

password 

sesuai 

Menampi

lkan 

menu 

utama 

admin 

[√] 

diterim

a 

[ ] 

ditolak 

Pengujian Login Admin Kasus dan Uji Login 

Admin (Data salah) 

Data 

Masukan 

Yang 

diharapkan 

Pengam

atan 

Kesimp

ulan 

Username 

dan 

password 

yang di 

Tidak dapat 

masuk ke 

halaman 

utama 

Userna

me dn 

passwor

d tidak  

[√] 

diterima 

[ ] 

ditolak 



Jurnal informasi dan Komputer Vol: 9 no:2.2021                                                                           P-ISSN: 2337-8344  
                                                                                                                                                         E-ISSN: 2623-1247  

277 | S T M I K  D i a n  C i p t a  C e n d i k i a  K o t a b u m i   

masukan 

salah 

(tidak 

valid) 

admin dan 

tampilkan 

pesan 

usename 

dan 

password 

salah 

sesuai 

 

b. Pengujian Registrasi Akun 

 

Tabel 3. Pengujian Registrasi Akun 

 

Pengujian Registrasi Akun(Data Normal) 

Data 

Masukan 

Yang 

diharapk

an 

Pengama

tan 

Kesimpul

an 

Klik 

Menu 

User 

Dapat 

masuk 

ke 

halaman 

User 

Melihat 

menu 

User 

[√] 

diterima 

[ ] ditolak 

Klik Add 

User 

Dapat 

masuk 

ke Form 

Registras

i 

Melihat 

isi Form 

Registras

i 

[√] 

diterima 

[ ] ditolak 

Klik 

tombol 

Registrasi  

Data 

Registras

i 

tersimpa

n di 

database 

Muncul 

pesan 

User 

berhasil 

ditambah

kan 

[√] 

diterima 

[ ] ditolak 

 

c. Pengujian Input Biodata 

 

Tabel 4. Pengujian Input Biodata 

 

Pengujian Input Biodata (Data Normal) 

Data 

Masuk

an 

Yang 

diharapk

an 

Pengamatan Kesimpu

lan 

Klik 

Menu 

Berand

a 

Dapat 

masuk 

ke 

halaman 

Beranda 

Melihat 

menu 

Beranda 

[√] 

diterima 

[ ] 

ditolak 

Userna

me dan 

passwo

rd 

yang 

di 

masuk

an 

benar 

Dapat 

masuk 

ke 

halaman 

utama 

admin 

Username 

dan 

password 

sesuai  

Menampilk

an menu 

utama 

peserta 

[√] 

diterima 

[ ] 

ditolak 

(valid) 

Klik 

tombol 

add 

siswa 

Masuk 

ke 

halaman 

form 

biodata 

dan 

menginp

ut 

biodata 

Melihat 

form 

biodata 

[√] 

diterima 

[ ] 

ditolak 

Klik 

tombol 

submit 

Biodata 

masuk 

ke 

database 

Biodata  

berhasil di 

simpan 

[√] 

diterima 

[ ] 

ditolak 

 

d. Pengujian Lihat Profil dan Unduh Raport 

 

Tabel 5. Pengujian Lihat Profil dan Unduh 

Raport 

 

Pengujian Lihat Profil dan Unduh Raport 

(Data Normal) 

Data 

Masukan 

Yang 

diharapka

n 

Pengamata

n 

Kesimp

ulan 

Klik 

Menu 

Beranda 

Dapat 

masuk ke 

halaman 

Beranda 

Melihat 

menu 

Beranda 

[√] 

diterim

a 

[ ] 

ditolak 

Usernam

e dan 

passwor

d yang 

di 

masukan 

benar 

(valid) 

Dapat 

masuk ke 

halaman 

utama 

admin 

Username 

dan 

password 

sesuai 

Menampilk

an menu 

utama 

peserta 

[√] 

diterim

a 

[ ] 

ditolak 

Klik 

tombol 

menu 

profile 

Masuk ke 

halaman 

profile 

Melihat 

data diri 

siswa 

[√] 

diterim

a 

[ ] 

ditolak 

Klik 

tombol 

menu 

raport 

dan klik 

unduh 

Masuk ke 

halaman 

raort 

Raport 

terunduh 

[√] 

diterim

a 

[ ] 

ditolak 
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raport 

 

3.5 Implementasi 

 

3.5.1  Dasboard Admin 

 

Form ini digunakan admin untuk mengelola semua 

fasilitas yang ada pada aplikasi Buku Induk Siswa. 

 
 

Gambar 3. Dasboard Admin 

 

3.5.2  Dasboard User 

 

Form ini digunakan siswa untuk merihat data diri 

dan mengunduh raport. 

 

 
 

Gambar 4. Dasboard User 

 

3.5.3 Menu Registrasi 

 

Tampilan form berikutnya adalah form  untuk 

menambahakan pengguna atau user baru agar 

dapat masuk di aplikasi Buku Induk Siswa. 

 

 
 

Gambar 5. Tampilan Menu Registrasi 

 

3.5.4 Menu Siswa 

 

Menu berikut ini menampilkan data diri siswa 

dan nilai raport siswa. 

 

 
 

Gambar 6. Tampilan Menu Siswa 

 

3.5.5 Menu Ruang Kelas 

 

Menu ini digunakan untuk menambahkan kelas 

baru dan mengelola kelas yang sudah dibuat. 

 

 
 

Gambar 7. Halaman Menu Ruang Kelas 

 

3.5.6 Menu Kelas 

 

Menu ini digunakan untuk menambahkan siswa 

kedalam ruang kelas yang sudah dibuat dan 

menambahkan nilai raport dari siswa tersebut. 
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Gambar 8. Tampilan Menu Kelas 

 

3.5.7 Menu Login 

 

Menu ini digunakan oleh admin maupun user 

untuk dapat masuk ke dalam aplikasi Buku Induk 

Siswa dengan terlebih dahulu mengisikan 

username dan password. 

 

 
 

Gambar 9. Tampilan Menu Login 

 
3.5.8 Halaman Beranda 

 

Di dalam halaman ini menyajikan profil dari SDIT 

Insan Kamil serta Visi Misi dan galery poto 

kegiatan. 

 
 

Gambar 10. Halaman Beranda 

 

3.6 Validasi Penguna Sistem 

 

Untuk menguji aplikasi atau sistem yang penulis 

buat ini diterima oleh pengguna, maka penulis 

melakukasn validasi pengguna sistem dengan 

uraian sebagai berikut : 

 

1. Jumlah kuesioner 

 

Dari jumlah user yang di tentukan yaitu guru, 

siswa dan admin maka yang dipilih dari guru 

yang menjadi pengguna, yaitu sebanyak 10 orang 

namun yang di jadikan responden  hanya 5 orang, 

karena menghemat waktu agar validasi pengguna 

aplikasi dapat dilakukan dengan cepat tetapi tetap 

menjaga keakuratanya. 

 

2. Bentuk Pertanyaan 

 

Untuk menguji aplikasi Buku Induk Siswa 

berbasis web ini, maka penulis membuiat 

pengajuan dalan bentuk pertanyaan yang terdiri 

dari 3 jenis pertanyaan, yaitu pertanyaan tentang 

tampilan aplikasi sebanyak 2 pertanyaan, 

pertanyaan tentang alur sebanyak 2 pertanyaan 

dan pertanyaan tentang kegunaan aplikasi 

sebanyak 2 pertanyaan . kemudian di beri 5 

pilihan jawaban dengan memnerikan tanda 

ceklish (√). Adapun pilihan jawaban adalah 

sebagai berikut : 

 

1. SS (sangat Setuju) 

2. S (Setuju) 

3. B (Biasa) 

4. TS Tidak Setuju) 

5. STS (sangat Tidak Setuju) 

 

Tabel 6. Tabel Kuisioner 

 

N
o 

Pertanyaan S

S 

S B T

S 

S

T

S 

a. Tampilan Aplikasi      

1 Apakah anda setuju 

tampilan aplikasi 

menarik dan aktaktif? 

     

2 Apakah anda setuju 

jika aplikasi ini sudah 

sesuai dengan 

kebutuhan? 

     

b. Alur Aplikasi      
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1 Apakah anda setuju 

jika alur aplikasi ini 

jelas dan masuk akal? 

     

2 Apakah anda setuju 

jika alur aplikasi ini 

berjalan sesuai 

fungsinya? 

     

c. Kegunaan Aplikasi      

1 Apakah anda setuju 

aplikasi ini membantu 

kinerja guru dan tata 

usaha.? 

     

2 Apakah setuju kalau 

aplikasi ini 

memberikan layanan 

infirmasi yang cepat 

dan efektif? 

     

 

a. Hasil Pengujian Tampilan Sistem 

 

Tabel 7. Pengujian Tampilan Sistem 

 

N

o 
Pertanyaan 

Jawa

ban 

Resp

onden 

Pesenta

si% 

1 Apakah anda 

setuju 

tampilan 

aplikasi 

menarik dan 

aktaktif? 

SS 3 60 

S 1 20 

B 1 20 

TS   

STS   

Jumlah 5 100 

2 Apakah anda 

setuju jika 

aplikasi ini 

sudah sesuai 

dengan 

kebutuhan? 

SS 4 80 

S 1 20 

B   

TS   

STS   

Jumlah 5 100 

 

Berdasarkan table 7 dapat dilihat bahwa 

pertanyaan pertama yang memilih SS (Sangat 

Setuju) ada 3 orang denga persentasi 60% dan 

memilih S (setuju) ada 1 orang dengan persentasi 

20%, serta yang memilih B (Biasa) 1 orang denga 

persentasi 20%, TS( Tidak Setuju), STS (Sangat 

Tidak Setuju) jumlahnya 0 .Sedangkan untuk 

pertanyaan kedua yang memilih SS (Sangat 

Setuju) ada 43 orang denga persentasi 80% dan 

memilih S (setuju) ada 1 orang dengan persentasi 

20%,yang memilih B(Biasa), TS ( Tidak Setuju), 

STS (Sangat Tidak Setuju) jumlahnya 0, jadi total 

semua responden ada 5 orang dengan jumlah 

persentasi 100%. 

 

b. Hasil Pengujian Alur Sistem 

Tabel 8. Pengujian Alur Sistem 

 

N

o 
Pertanyaan 

Jawab

an 

Res

pon

den 

Pes

ent

asi

% 

1 Apakah anda 

setuju jika alur 

aplikasi ini jelas 

dan masuk akal? 

SS 4 80 

S 1 20 

B   

TS   

STS  100 

Jumlah 5  

2 Apakah anda 

setuju jika alur 

aplikasi ini 

berjalan sesuai 

fungsinya? 

SS 2 40 

S 3 60 

B   

TS   

STS   

Jumlah 5 100 

 

Berdasarkan table 8 dapat dilihat bahwa 

pertanyaan pertama yang memilih SS (Sangat 

Setuju) ada 4 orang dengan persentasi 80% dan 

memilih S (setuju) ada 1 orang dengan persentasi 

20%, serta yang memilih B (Biasa), TS( Tidak 

Setuju), STS (Sangat Tidak Setuju) jumlahnya 0 

.Sedangkan untuk pertanyaan kedua yang 

memilih SS (Sangat Setuju) ada 2 orang denga 

persentasi 40% dan memilih S (setuju) ada 3 

orang dengan persentasi 60%,yang memilih 

B(Biasa), TS ( Tidak Setuju), STS (Sangat Tidak 

Setuju) jumlahnya 0, jadi total semua responden 

ada 5 orang dengan jumlah persentasi 100%. 

 

c. Hasil Pengujian Kegunaan Sistem 

 

Tabel 9. Pengujian Kegunaan Sistem 

 

N

o 
Pertanyaan 

Jaw

aba

n 

Res

pon

den 

Pre

sent

asi

% 

1 Apakah anda setuju 

aplikasi ini 

membantu kinerja 

guru dan tata usaha 

? 

SS 4 80 

S 1 20 

B   

TS   

ST

S 

 100 

Jumlah 5  

2 Apakah setuju 

kalau aplikasi ini 

memberikan 

SS 2 40 

S 2 40 

B 1 10 
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layanan infirmasi 

yang cepat dan 

efektif? 

TS   

ST

S 

  

Jumlah 5 100 

 

Berdasarkan table 9  dapat dilihat bahwa 

pertanyaan pertama yang memilih SS (Sangat 

Setuju) ada 4 orang dengan persentasi 80% dan 

memilih S (setuju) ada 1 orang dengan persentasi 

20%, serta yang memilih B (Biasa), TS( Tidak 

Setuju), STS (Sangat Tidak Setuju) jumlahnya 0 

.Sedangkan untuk pertanyaan kedua yang memilih 

SS (Sangat Setuju) ada 2 orang denga persentasi 

40% dan memilih S (setuju) ada 2 orang dengan 

persentasi 40%,yang memilih B(Biasa) satu orang 

denga persentasi 20%, TS ( Tidak Setuju), STS 

(Sangat Tidak Setuju) jumlahnya 0, jadi total 

semua responden ada 5 orang dengan jumlah 

persentasi 100%. 

 

Pengujian dan validasi pengguna yang telah 

dilakukan merupakan proses yang terdapat dalam 

Aplikasi Buku Induk Siswa Berbasis Web. Dan 

setelah dilakukan pengujain dan validasi dari 

semua unsur seperti tampilan sistem, alur sistem, 

dan kegunaan sistem, dengan rata rata memilih 

SS(Sangat Setuju) dengan persentasi 50% dan 

memilih S (setuju) 40% serta memilih B(biasa) 

10% sedangkat sisanya 0 maka berdasarkan hasil 

dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi ini layak 

dan dapat digunakan dengan baik, serta semua 

yang dilakukan dalam pengujian atau validasi ini 

diharapkan dapat mewakili pengujian validasi dan 

fungsi yang lain dalam Aplikasi Buku Induk Siswa 

Berbasis Web, sehingga aplikasi ini dapat 

digunakan dan bermanfaat bagi penulis khususnya 

dan bagi pengguna pada umumnya. 

 

4. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan analisis, perancangan yang telah 

dilakukan dalam pembuatan aplikasi Buku Induk 

Siswa berbasis web ini maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

 

1. Aplikasi Buku induk siswa ini dapat 

mengatasi pengolahan data master peserta 

didik menjadi lebih baik karena disimpan 

dalam suatu basis data yang terintegrasi 

serta proses administrasi Buku Induk Siswa 

menjadi lebih efektif dan efisisen sehingga 

memberi kemudahan bagi Staff TU di SDIT 

Insan Kamil  

2. Penerapan metode Waterfall yang 

digunakan untuk metode pengembngan 

sistem telah dilakukan sesuai dengan yang 

diharapkan. 

3. Aplikasi Buku Induk Siswa berbasis Web 

dari hasil penelitian ini dapat memberikan 

kemudahan akses informasi bagi siswa, 

guru dan orang tua/wali siswa. 
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