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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Ichwan Habib Moudi
Universitas Panca Sakti Bekasi
JI. Kapten Sumantri No 16 Cikarang 17530 Jawa Barat, Indonesia
E-mail : ichwanhabibmoudi@gmail.com

ABSTRAK

Perkembangan Teknologi dan ilmu pengetahuan sangat begitu pesat dengan didukungnya sumber daya
manusia yang berkualitas dan memadai, tidak terkecuali perkembangan di bidang pendidikan yang dapat
membantu sekolah terutama dalam mengolah data pembayaran sekolah, dengan demikian untuk membuat
Sistem Informasi Pembayaran SPP yang dapat membantu proses pengolahan data administrasi
pembayaran sekolah. Sistem informasi pembayaran SPP sekolah dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman Laravel serta menggunakan database MySQL dan menggunakan metode SDLC. Sistem
informasi pembayaran SPP yang penggunaanya untuk bendahara, admin dan super admin. Diharapkan
dengan adanya sistem ini hasil yang didapat menjadi lebih baik untuk sekolah dan bisa memaksimalkan
kinerja petugas dalam melakukan pembayaran iuran siswa serta informasi yang didapat lebih efektif dan
efesien.

Kata kunci : Sistem Informasi, Pembayaran SPP, Laravel, MySQL, metode SDLC.
ABSTRACTS

The development of technology and science is very rapid with the support of qualified and adequate
human resources, no exception developments in the field of education that can help schools, especially in
processing school payment data, thus to create an SPP Payment Information System that can assist the
processing of school payment administration data. The school tuition payment information system is
made using the Laravel programming language and uses a MySQL database and uses the SDLC method.
SPP payment information system that is used for treasurers, admins and super admin. It is hoped that
with this system the results obtained will be better for schools and can maximize the performance of
officers in making student payments and the information obtained is more effective and efficient.

Keywords: Information System, SPP Payment, Laravel, MySQL, SDLC method

1. PENDAHULUAN

Teknologi  komputer  digunakan  untuk
menunjang kualitas suatu pendidikan, mulai
dari proses kegiatan pembelajaran hingga
proses pengolahan data manajemen sekolah dan
dalam upaya peningkatan mutu sumber daya
manusia (SDM) serta proses kelancaran dari
administrasi ~ sekolah  khususnya  sistem
pembayaran SPP (Sumbangan Penyelenggaraan
Pendidikan) yang membutuhkan kecepatan dan
ketepatan agar pelayanan terhadap masyarakat
khususnya wali siswa dan siswa itu sendiri
dapat dilayani dengan profesional. Beberapa
permasalahan yang sering muncul adalah

pelayanan pembayaran SPP. Pencatatan yang
masih  manual  menyebabkan terkadang
terjadinya human error, karena pencatatan
terkadang dilakukan seadanya.

Dengan demikian, adanya sistem pembayaran
SPP yang dirancang ini dapat diterapkan
dengan baik dan membantu untuk mengurangi
permasalahan yang tengah dihadapi oleh
sekolah. berdasarkan permikiran tersebut di
atas maka dibangun sebuah sistem yang
diharapkan mampu membantu pihak Sekolah
dalam kelancaran proses pembayaran SPP
siswa dengan cepat serta pelaporan keuangan,
dengan  membuat  Perancangan  Sistem
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Informasi Pembayaran SPP  Menggunakan
Framework Laravel.

START

v

Tahan Awal

v

Tahan Penaumpulan Data

v

Tahan Implementasi

v

Tahap Penauiian

v

Finish

Gambar 1. Alur Penelitian

2. METODE PENELITIAN

Tahapan Penelitian untuk pembayaran SPP,
menggunakan metode pengembangan
perangkat lunak SDLC (System Development
Life Cycle)[2] . Metode SDLC adalah tahap-
tahap pengembangan sistem informasi yang
pertama kali dikembangkan yang dilakukan
oleh analisis sistem dan programmer untuk
membangun sebuah sistem informasi. Metode
SDLC ini seringkali dinamakan sebagai proses
pemecahan masalah, yang langkah-langkahnya
adalah :

Analisit —

Pemncangan |

—_—

Penerapan | ———

| I

————————  Pomelibaraan

Gambar 2. Metode SDLC
2.1 Analisis
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Merupakan tahap dimana cara ini digunakan
untuk mentukan judul penelitian, mencari
objek, serta mencari referensi untuk bahan
penelitian ini.

2.2 Perancangan

Tahapan ini menjelaskan bagaimana
menterjemahkan keinginan pemakai sistem
informasi tersebut kedalam bahasa komputer,
untuk memulai merancang suatu sistem
informasi baru yang meliputi : input, file-file
database dan output, bahasa yang digunakan,
metode dan prosedur serta pengendalian

2.3 Penerapan

Hasil penyusunan sistem informasi adalah
sebuah software computer yang siap digunakan
untuk kebutuhan user untuk dioperasikan

2.4 Pemeliharaan

Pemeliharaan yang dilakukan analis adalah
dengan melakukan perbaikan dan pemeliharaan
pada kesalahan atau kegagalan yang timbul
dalam penggunaan sistem informasi.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan Hasil Analisis, sistem yang
digunakan pada SMK TON’S  masih
menggunakan  sistem  manual, hal ini
membutuhkan waktu yang cukup lama dan
kurang efisien. Dalam proses pelaporan yang
merupakan bagian penting juga dikerjakan
dengan sistem manual, sehingga mungkinan
terjadinya  kesalahan. Selain itu  juga
membutuhkan waktu yang lama dalam proses
pengejaannya dan juga dapat mempengaruhi
proses pengambilan keputusan.

Gambar 3. Sistem yang sedang berjalan
3.1 Analisis Sistem yang diusulkan
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Dari data analisa sistem yang lama maka

dapat di analisakan kembali kebutuhan sistem
yang baru sebagai berikut :

Gambar 4. Sistemyang diusulkan
Kebutuhan  Fungsional  Sistem  dapat
menyediakan Login untuk Petugas yaitu
Admin yang mempunyai hak akses

Tabel 1. Kebutuhan Sistem Baru

NO KEBUTUHAN SISTEM BARU

1 | Dapat melihat seluruh data yang ada di
aplikasi.

2 | Petugas dapat edit semua data dan
melakukan transaksi ke dalam aplikasi.

3 | Sistem dapat memberikan informasi
laporan pembayaran.

3.2 Perancangan Sistem

Dalam Tahap ini hasil dari analisa kebutuhan
yang telah dibuat digambarkan kesebuah
perancangan.Desain ini menggambarkan sistem
yang dibuat sehingga pengguna dapat
memperoleh gambaran dari sistem.

A. Use Case Diagram

Use case diagram dapat dikatakan adalah
sebuah abstraksi hubungan antara system
dengan aktor yang menggunakan sistem itu
sendiri. Use case bekerja dengan menjalankan
tipe interaksi antara user dengan sebuah sistem
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tentang bagaimana sistem tersebut dipakai.[3]

04/9/

S %

Gambar 5. Diagram Use Case Sistem
Pembayaran SPP

B. Class Diagram

Tujuan utama dari diagram kelas adalah untuk
menciptakan sebuah kosa kata yang digunakan
untuk menuangkan pemikiran analys agar dapat
diterima oleh pengguna.[3]

Gambar 6. Class Diagram Sistem Pembayaran
SPP
C. Activity Diagram
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Diagram aktifitas adalah sebuah diagram yang
menggambarkan bagaimana alur suatu sistem
yang dirancang itu berjalan.[3]

act Diagram Activity Login /

Admin Sistem

Mulai

Input Email dan
Password

Gambar 8. Activity Diagram Transaksi SPP
D. Sequance Diagram

Squence Diagram atau bisa disebut sebagai
diagram urutan adalah suatu diagram yang
menggambarkan skenario program berjalan
dimulai dari level yang paling rendah hingga
sampai ke level yang paling tinggi dalam
sebuah sistem secara berurutan.[3]
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sd Diagram Sequence

2 O O

! Form Login Database
|
|
|
|
|
I

membuka form loginQ

| < — _menampilian fom loging _ __|

-

mengisi email dan password()

megirim data email dan password
ke database()

le ____ _datavaido______ H

|<zmenampilkan halaman dashboard) _|

-
R ——

Gambar 9. Sequance Diagram Login

Untuk melakukan Login dimulai dari admin
menjalankan sistem informasi, kemudian ke
halaman Login. Sequence Diagram Login
ditunjukan oleh gambar diatas

O O

! Form Transaksi Database

pilih form Transaksi
0

form Transaksi

F——-C

memilih nama siswa di fom

i
I
I
|
i
i
i
i
i
i
i
i
i
I
I
I
I
I
> I
0 !
I
|
i

mengifim data nama siswa,
[——tagihan dan diskon ke———y
database()

menyimpan data()

form transaksi()

-4
——————g

Gambar 10.Sequance Diagram Transaksi
SPP

Untuk melakukan Transaksi SPP dimulai dari
admin  menjalankan  sistem  informasi,
kemudian ke halaman Transaksi SPP.
Sequence Diagram Transaksi SPP ditunjukan
oleh gambar diatas.

E. Perancangan Antarmuka
Perancangan Desain antarmuka dilakukan

untuk  memberikan gambaran  mengenai
pengembangan sistem. Desain ini terdiri dari
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rancangan beberapa halaman yang dapat dilihat
oleh pengguna. Hasil desain antarmuka

p——— (o]

Gambar 11. Desain Antarmuka
3.3 Penerapan Sistem

Penerapan  antarmuka  (user interface)
dilakukan menggunakan Laravel 7.0. Berikut
hasil penerapan user interface Sistem Informasi
Pembayaran SPP Berbasis Web.

Gambar 12. Halaman Login

Gambar 11 di atas merupakan Tampilan Form
Login untuk mengakses atau masuk pada
halaman sistem informasi pembayaran SPP
sesuai hak akses yang ditetapkan, hak akses itu
meliputi Super Admin, Admin dan Bendahara.

Gambar 13. Halaman Transaksi SPP
(Before Running)
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terlampir pada gambar berikut.

Gambar 14. Halaman Transaksi SPP
(After Running)

Gambar 12. di atas merupakan Tampilan menu
Transaksi SPP sesebelum melakukan sistem
informasi pembayaran SPP (Default View)
sedangkan Gambar 13. diatas merupakan
Tampilan menu Transaksi SPP pada saat
menjalankan sistem informasi pembayaran
SPP.

3.4 Pemeliharaan Sistem

Pemeliharaan sistem digunakan untuk upaya
memperbaiki, menjaga, mengulangi, dan
mengembangkan sistem yang ada.
Pemeliharaan ini juga diperlukan untuk
meningkatkan efisiensi dan efektifitas kinerja
sistem yang ada, supaya dalam penggunaannya
tetap dalam keadaan optimal sesuai dengan
yang diinginkan pengguna. Jenis pemeliharaan
yang dimaksud adalah:

a. Melaksanakan pemantauan secara rutin
minimal 3 bulan sekali

b. Melakukan backup data ke penyimpanan
luar yang lain untuk menjaga data yang
telah ada sebelumnya.

¢. Melakukan perbaikan jika terjadi kesalahan
atau kekurangan pada sistem.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan
dari tugas akhir maka penulis mengambil
kesimpulan sebagai berikut :

a. Permasalahan terhadap  sistem  yang
dijalankan pada saat ini di SMK TON’S
yaitu masih menggunakan sistem secara
manual, informasi data yang dihasilkan tidak
efektif ~ sehingga  mudah  terjadinya
kehilangan  data  maupun terjadinya
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penggandaan dan redudansi data.

b. Dengan adanya sistem pembayaran SPP ini
diharapkan agar dapat mempercepat SMK
TON’S dalam penyimpanan data
pembayaran SPP pada siswa agar lebih
aman.

c. Dalam pembuatan sistem yang diusulkan
yaitu aplikasi offline berbasis web dan
menggunakan database dalam penyimpanan
datanya.

d. Aplikasi ini dapat merekap laporan
keuangan agar lebih efektif tiap bulannya
tanpa mencatat nama siswa setiap ingin
membayar SPP serta wali atau orang tua
siswa tidak harus membawa Kkartu iuran
setiap ingin membayar SPP.

Saran yang dapat diberikan oleh penulis untuk
mengembangkan aplikasi pembayaran SPP ini
adalah :

a. Sistem Informasi Pembayaran SPP tidak
dapat diakses secara online, sehingga untuk
penelitian berikutnya diharapkan dapat
mengembangkan sistem ini supaya bisa
digunakan secara online.

b. Sistem informasi pembayaran SPP yang
sudah dibangun ini masih memiliki tampilan
yang sederhana dari segi tampilan dan
proses untuk itu masih perlu dikembangkan
lagi dengan menambahkan aplikasi dan
menambah tema menggunakan desain
sehingga tampilan terlihat lebih menarik.
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