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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
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ABSTRAK

Prestasi atletik di SMP Negeri 17 Kota Cirebon harus dipertahankan dengan terus menggali dan
mencari siswa yang memiliki potensi dan bakat di bidang atletik dari tahun ke tahun melalui kegiatan
ekstrakurikuler. Namun terkait hal tersebut, tidak mudah bagi pihak sekolah untuk menentukan cabang
olahraga mana yang sesuai dengan bakat siswa. Proses penentuan atletik siswa dilakukan melalui hasil
tes masing-masing siswa. Hasil tes cenderung kurang objektif karena tidak ada faktor pendukung
lainnya. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang dapat digunakan sebagai penelusuran dan
penentuan bakat atletik siswa. Sistem Pendukung Keputusan dapat menjadi solusi untuk
mempermudah dalam menentukan siswa atletik. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat
memberikan informasi hasil penentuan kegiatan ekstrakurikuler atletik secara objektif. Penelitian ini
menerapkan metode Profile Matching untuk menentukan ekstrakurikuler atletik siswa, dan sistem
dibuat dalam bahasa pemrograman PHP dan SQL database menggunakan MySQL. Pada tahap
perancangan sistem digambarkan menggunakan diagram UML. Hasil akhir dari penelitian ini diperoleh
hasil penentuan cabang ekstrakurikuler atletik siswa dengan persentase keberhasilan perhitungan
100%.

Kata kunci : Atletik, Bakat, Sistem Pendukung Keputusan, Profile Matching.
ABSTRACTS

Athletic achievements at SMP Negeri 17 Cirebon City must be maintained by continuing to explore and
look for students who have potential and talent in athletic from year to year through extracurricular
activities. However regarding this matter, it is not easy for the school to determine which athletic
branch is in accordance with the talents of the students. The process of determining student athletic is
carried out through the results of each student's test. The test results tend to be less objective because
there are no other supporting factors. Therefore, a system is needed that can be used as a search and
determination of student athletic talent. Decision Support Systems can be a solution to make it easier to
determine student athletic. With this system, it is hoped that it can provide information on the results of
determining athletic extracurricular activities objectively. This study applies the Profile Matching
method to determine student athletic extracurriculars, and the system is made in the PHP
programming language and SQL database using MySQL. At the system design stage, it is described
using UML diagrams. The final result of this study obtained the results of determining the student's
athletic extracurricular branch with a percentage of 100% calculation success.

Keywords: Athletic, Talent, Decision Support System, Profile Matching.

1. PENDAHULUAN ekstrakurikuler seperti atletik, voli, basket,

futsal, dan lain-lain. Diantara ekstrakurikuler
Setiap sekolah memiliki berbagai macam tersebut yang paling menonjol adalah atletik,
ekstrakurikuler, salah satunya di SMP Negeri karena sudah banyak prestasi yang dihasilkan
17 Kota Cirebon terdapat beberapa oleh para siswa-siswi kepada pihak sekolah.
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Untuk mempertahankan prestasi tersebut pihak
sekolah haruslah terus menggali dan mencari
siswa-siswi yang memiliki potensi dan berbakat
di bidang atletik dari tahun ke tahun. Namun
mengenai hal tersebut tidaklah mudah bagi
pihak sekolah dalam menentukan cabang atletik
mana yang sesuai dengan bakat siswa. Proses
penentuan cabang atletik siswa dilakukan
melalui hasil tes uji masing-masing siswa.
Contohnya siswa yang memiliki nilai yang
bagus pada saat tes lari cepat akan diarahkan ke
cabang atletik lari, siswa yang memiliki nilai
yang bagus pada saat tes melempar akan
diarahkan ke cabang atletik lempar, dan
seterusnya.

Hasil tes tersebut cenderung kurang objektif
karena tanpa adanya faktor pendukung lainnya
seperti faktor kekuatan otot lengan dan otot
tungkai serta faktor antropologi tubuh siswa.
Selain itu, pihak sekolah juga kesulitan ketika
mencari data-data siswa yang memiliki potensi
di bidang atletik karena belum
terkomputerisasi. Sistem Pendukung Keputusan
(SPK) dapat menjadi solusi untuk dapat
mempermudah  dalam  menentukan  suatu
pilihan. Salah satu metode yang dapat
digunakan adalah metode Profile Matching.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, maka
tujuan yang akan dilakukan pada penelitian ini
adalah untuk membuat sistem berbasis web
yang diharapkan dapat membantu dalam proses
penentuan cabang atletik yang sesuai dengan
bakat siswa dan penulis akan menerapkan
metode profile matching untuk mendapatkan
solusi pada penelitian ini ke dalam bentuk
sistem pendukung keputusan dengan judul
“Sistem  Pendukung  Keputusan  Untuk
Menentukan Ekstrakurikuler Atletik
Berdasarkan Bakat Siswa Menggunakan
Metode Profile Matching.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Sistem Pendukung Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) atau
Decision Support System (DSS), merupakan
suatu sistem interaktif yang mendukung
penentuan  keputusan melalui  alternatif-
alternatif yang diperoleh dari hasil pengolahan
data, informasi dan perancangan model. SPK
adalah sistem berbasis model yang terdiri dari
prosedur-prosedur dalam pemrosesan data
beserta pertimbangan-pertimbangannya, guna
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membantu manajer mengambil keputusan.
Agar tujuannya tercapai, sistem harus dibuat
sederhana, robust, mudah untuk dikontrol,
mudah beradaptasi pada hal-hal penting, serta
mudah dikomunikasikan [1].

2.2.Bakat

Bakat dapat diartikan sebagai sebuah
kemampuan bawaan dari seseorang yang mana
sebagai potensi yang masih perlu untuk
dikembangkan lebih lanjut dan dilatih agar
dapat mencapai impian yang ingin diwujudkan
[2]. Bakat kemampuan dasar seseorang untuk
belajar dalam tempo yang relatif pendek
dibandingkan orang lain, namun hasilnya justru
lebih baik. Bakat merupakan potensi yang
dimiliki oleh seseorang sebagai bawaan sejak
lahir.

2.3. Atletik

Atletik merupakan aktivitas jasmani atau
latihan  fisik, berisikan  gerakan-gerakan
alamiah dan wajar sesuai dengan apa yang
dilaksanakan pada kehidupan kita sehari-hari
seperti : jalan, lari, lempar, dan lompat. Atletik
berasal dari bahasa Yunani yaitu “Athlon” yang
berarti berlomba atau bertanding [3]. Istilah
atletik yang digunakan di Indonesia mengacu
pada bahasa Inggris yaitu “Athletic” yang
berarti cabang olahraga yang meliputi jalan,
lari, lempar, dan lompat [4].

2.4.Profile Matching

Metode profile matching memiliki tingkat
obyektifitas yang lebih baik karena untuk
mengukur nilai setiap indikator variabel
penilaian diturunkan lagi dengan sub-indikator
dan  dibobotkan  dengan  menggunakan
parameter penilaian serta dihitung dengan
menggunakan mekanisme pengambilan
keputusan dengan mengasumsikan bahwa
terdapat tingkat variabel prediktor yang ideal
yang harus dipenuhi oleh subyek [5]. Tahapan
dalam metode profile matching sebagai berikut

1. Menentukan Bobot Nilai Gap.

Adapun dalam inputan dari proses pembobotan
ini adalah selisih dari nilai anggota dan nilai
target yang diinginkan. Pemetaan Gap, Gap
yang dimaksud adalah perbedaan antara nilai
target yang diinginkan dengan nilai anggota
menggunakan persamaan 1.
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(X)%N2 + (x)%N3 + -« (5)
Gap =
Nilai Anggota — Nilai Target (1) N1 adalah nilai total aspek 1, N2 adalah nilai
total aspek 2, N3 adalah nilai total aspek 3
dan (X)% adalah nilai persen rumus hasil

akhir (total 100%).

2. Perhitungan dan Pengelompokan Core

Factor dan Secondary Factor.

Core Factor (Faktor Utama) merupakan 3. METODE PENELITIAN
aspek yang paling menonjol yang
diperkirakan dapat menghasilkan kinerja
optimal. Core factor dapat diperoleh dari
hasil perhitungan menggunakan persamaan

3.1 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan perangkat lunak yang

2.

digunakan pada penelitian ini menggunakan

NCF = ZN¢ ) metode Waterfall. Pada metode ini memiliki
zic 5 (lima) tahap yang saling berkaitan seperti
- berikut :
NCF adalah nilai rata-rata core factor,
sedangkan XNC adalah jumlah total nilai 1. Requirement (Analisa Kebutuhan Sistem)

core factor (aspek 1, aspek 2, aspek 3, dst.),
dan XIC adalah jumlah item core factor.
Secondary Factor merupakan item-item
selain aspek yang ada pada Core Factor
(Faktor Utama). Secondary factor dapat
diperoleh dari hasil perhitungan
menggunakan persamaan 3.

_ NS
NSF =22 (3)

NSF adalah nilai rata-rata secondary factor,
sedangkan XNS adalah jumlah total nilai
secondary factor (aspek 1, aspek 2, aspek 3,
dst.), dan XIS adalah jumlah item secondary
factor.

. Perhitungan Nilai Total Aspek.

Nilai total aspek pada penelitian ini dapat
diperoleh dari hasil perhitungan
menggunakan persamaan 4.

nilai total = (x)%NCF + (x)%NSF
(4)

NCF adalah nilai rata-rata core factor,
sedangkan NSF adalah nilai rata-rata
secondary factor, dan (x)% adalah nilai
persen yang diinputkan.

. Perangkingan
Perangkingan dilakukan berdasarkan hasil

akhir  yang diperoleh  menggunakan
persamaan 5.

Tahap ini meliputi identifikasi masalah yang
ada, mendefinisikan masalah menjadi
kebutuhan  sistem  serta  melakukan
pemahaman teori profile matching untuk
melakukan evaluasi potensi atletik siswa.

. Design (Desain)

Tahap perancangan sistem akan
menerjemahkan syarat kebutuhan dalam
sebuah perancangan perangkat lunak
sebelum tahap pengkodean.

. Implementation (Implementasi)

Tahap ini  merupakan proses untuk
menerjemahkan keseluruhan desain sistem
yang telah dirancangan menjadi kode-kode
program sehingga menghasilkan suatu
sistem  secara  keseluruhan.  Bahasa
pemrograman Yyang digunakan dalam
sistem ini adalah PHP, dan SQL database
yang digunakan adalah MySQL.

. Verification (Verifikasi)

Tahapan ini merupakan pengujian terhadap
sistem yang telah dibuat untuk memastikan
kesesuaian dengan tahap analisis dan
desain yang telah dilakukan. Pengujian
sistem dilakukan dengan Black Box.

. Maintenance (Perawatan)

Tahap terakhir adalah tahapan perawatan
atau pemeliharaan  sistem, yang
didalamnya ada proses instalasi dan proses
perbaikan sistem apabila ditemukan
kesalahan yang tidak terdeteksi pada tahap
verifikasi.

3.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Hasil Akhir = (x)%N1 +

Pembina ekstrakurikuler atletik yaitu guru
olahraga SMP Negeri 17 Cirebon melakukan
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penilaian tes atletik siswa. Dari penilaian tes
atletik siswa tersebut didapat data nilai tes
atletik siswa. Lalu, Pembina ekstrakurikuler
atletik menentukan cabang ekstrakurikuler
atletik siswa berdasarkan hasil nilai tes
atletik. Dari penentuan cabang
ekstrakurikuler atletik siswa didapat data
hasil penentuan ekstrakurikuler atletik siswa.
Pembina ekstrakurikuler atletik memberikan
data hasil penentuan ekstrakurikuler atletik
siswa kepada kepala sekolah agar kepala
sekolah dapat melihat data hasil penentuan
ekstrakurikuler atletik siswa SMP Negeri 17
Kota Cirebon.

3.3 Analisis Kebutuhan Sistem Usulan

Pada bagian analisis kebutuhan sistem usulan
ini akan dijelaskan 2 bagian yaitu kebutuhan
fungsional, dan kebutuhan non-fungsional.

a. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional berisi proses-proses
apa saja yang dapat dilakukan oleh sistem,
serta informasi apa saja yang harus ada
dan dihasilkan. Berikut proses-proses yang
ada pada Sistem pendukung keputusan
untuk menentukan ekstrakurikuler atletik
berdasarkan bakat siswa :

1. Sistem dapat menampilkan menu
pilihan pada setiap masing-masing
level user.

2. Sistem dapat menampilkan serta
melakukan proses pengelolaan data
alternatif anggota seperti
menambahkan, mengedit, dan
menghapus data alternatif anggota.

3. Sistem dapat menampilkan serta
melakukan proses pengelolaan data
kriteria (aspek) seperti menambahkan,
mengedit, dan menghapus data kriteria
(aspek).

4. Sistem dapat menampilkan serta
melakukan proses pengelolaan data sub
kriteria seperti menambahkan,
mengedit, dan menghapus data sub
kriteria.

5. Sistem dapat menampilkan data bobot
Gap.

6. Sistem dapat menampilkan data
penilaian serta melakukan proses
pengelolaan data penilaian seperti
menambahkan, dan mengedit data
penilaian.

7. Sistem dapat menampilkan data hasil
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perhitungan  menggunakan  metode
profile matching, mencetak hasil
perangkingan dan penentuan
ekstrakurikuler atletik siswa
berdasarkan hasil perhitungan metode
profile matching.

8. Sistem dapat menampilkan dan
mengelola data user seperti
menambahkan, mengedit, dan
menghapus data user.

b. Berikut kebutuhan non-fungsional yang
dibutuhkan dalam perancangan dan
pembuatan Sistem pendukung keputusan
untuk menentukan ekstrakurikuler atletik
berdasarkan bakat siswa :

1. Seperangkat PC menggunakan SO
Windows.

2. Website yang dibuat menggunakan
framework Codelgniter.

3. Sistem ini dapat digunakan oleh 2 user

yakni admin, dan kepala sekolah SMP

Negeri 17 Cirebon.

XAMPP server.

5. Mozilla Firefox, Google Chrome, dan
Internet Explorer sebagai browser.

>

3.4 Perhitungan Manual Metode Profile
Matching

Pada penelitian ini metode Profile Matching
digunakan untuk memecahkan permasalahan
untuk menentukan ekstrakurikuler atletik
siswa. Perhitungan manual ini dibuat
menggunakan Microsoft Excel. Berikut
tahapan metode profile matching untuk
proses perhitungan untuk ekstrakurikuler
atletik siswa :

1. Penentuan Range Nilai

Range nilai yang akan digunakan dalam
proses penentuan nilai target dan proses
konversi nilai awal seperti berikut :

Tabel 1. Range Nilai Lari 30 M
Data Range Nilai
>=5,89 detik
5,43 — 5,88 detik
4,97 — 5,42 detik
4,51 — 4,96 detik
<=4,50 detik

ORI WIN|F
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Tabel 2. Range Nilai Indeks Massa Tubuh

Data Range Nilai

<=18,5 kg/m®

18,6 — 20,1 kg/m®

20,2 — 21,7 kg/m?

21,8 — 23,3 kg/m®

GBI W|IN|F-

23,4 — 24,9 kg/m®

Tabel 3. Range Nilai Vertical Jump
Data Range Nilai
<=20cm
21-30cm
31-40cm
41-50cm
>=51cm

GOl lW|IN|F-

Tabel 4. Range Nilai Lempar Ban
Data Range Nilai
<=1,50 m
1,51-1,99m
2,00-2,48 m
2,49-2,97m
>=2,98 m

G IW|IN|F-

Tabel 5. Range Nilai Tinggi Badan
Data Range Nilai
<=145cm
146 — 151 cm
152 — 157 cm
158 — 163 cm
>=164 cm

G IW|IN|F-

Tabel 6. Range Nilai Berat Badan
Data Range Nilai
<=39 kg
40 - 43 kg
44 — 47 kg
48 — 51 kg
52 —55 kg

ORI W|IN|F-

2. Penentuan Nilai Target
Penentuan nilai target per kriteria dan sub
kriteria dari masing-masing cabang atletik
ditentukan oleh pihak sekolah.
Tabel 7. Nilai Target Cabang Atletik Lari

‘ No. ‘ Krite ‘ Kode Sub Sub ‘ Nilai

ria Kriteria Kriteria Tar‘ Faktor ‘
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get
Keku Lari 30 Core
L atan 5001 m 4 Factor
2. Antro 5002 IMT 2 Core
pome Factor
tri Tinggi Secondary
5003 Badan 8 Factor
Berat Secondary
S004 Badan 3 Factor

Tabel 8. Nilai Target Cabang Atletik

Lompat
Krite Kode Sub Sub Nilai
No. ria Kriteria Kriteria Target Faktor
1 Keku S001 Lari 30 m 2 Core
atan Factor
2. Antro S005 Vertical 3 Core
pomet Jump Factor
ri S003 Tinggi 3 Seconda
Badan ry
Factor
S004 Berat 3 Seconda
Badan ry
Factor

Tabel 9. Nilai Target Cabang Atletik

Lempar
Kriteri Kode Sub Sub Nilai

No. a Kriteria Kriteria Target Faktor

1. Kekuat S006 Lempar 4 Core
an Ban Factor

2. Antrop S005 Vertical 3 Core
ometri Jump Factor
S003 Tinggi 3 Second

Badan ary
Factor
S004 Berat 3 Second

Badan ary
Factor

3. Konversi Nilai Awal

Nilai awal anggota yang sudah dimasukkan ke
sistem selanjutnya akan dikonversikan sesuai
dengan range nilai yang sudah ditentukan di
awal.

Tabel 10. Hasil Konversi Nilai Cabang Atletik
Lari

No Kode Kekuatan Antropometri
" | Anggota S001 S002 | S003 | S004
1. A001 5 2 5 5
2. A002 2 2 4 4
3. A003 3 2 4 4
4. A004 5 2 5 5
5. A005 4 2 4 4
6. A006 4 2 4 4
7. A007 3 2 2 2
8. A008 3 2 3 3
9. A009 2 2 3 3
10. A010 2 2 3 3
11. | Aol1 1 3 1 3
12. A012 1 2 2 2
13. A013 1 2 2 2
14. | A014 1 2 2 3
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15. A015 3 2 3 3 16. A016 1 2 2 2
16. A016 2 1 2 2 17. A017 3 3 3 3
17. A017 2 2 3 3 18. A018 3 3 3 3
18. A018 3 2 3 3 19. A019 2 3 3 2
19. | A019 2 2 3 2
4. Perhitungan Pemetaan Gap Kompetensi
Tabel 11. Hasil Konversi Nilai Cabang Atletik Perhitungan Gap kompetensi yaitu selisih
Lompat antara nilai hasil konversi dari masing-
Kode | Kekuatan Antropometri masing anggota dengan nilai target per
No- | Anggota [ go0n 008 s00s | sooe kriteria masing-masing cabang atletik.
Rumus Gap = Nilai Anggota — Nilai Target.
1. A001 5 5 5 5
2 | A 2 ¢ ! ‘ Tabel 13. Pemetaan Gap Cabang Atletik Lari
3. A003 3 4 4 4
4. A004 5 4 5 5 GAP (Nilai Anggota — Nilai Target)
= | Aoos 4 4 . 4 No. A:;S’;a so01 | soo2 | 003 | sSo04
6. AQ06 4 2 4 2 1. A001 1 0 2 2
2. A002 -2 0 1 1
7. A007 3 3 2 2 3. A003 -1 0 1 1
8. A008 3 3 3 3 4. A004 1 0 2 2
5. A005 0 0 1 1
9. A009 2 3 3 3 6. A006 0 0 1 1
10. A010 2 3 3 3 7. A007 -1 0 -1 -1
8. A008 -1 0 0 0
1L AO01L 1 2 1 3 9. A009 2 0 0 0
12. A012 1 2 2 2 10. A010 2 0 0 0
11. A011 -3 1 -2 0
13. A013 1 2 2 2 12. AOL2 3 0 1 1
14. A014 1 3 2 3 13. A013 -3 0 -1 -1
14. A014 -3 0 -1 0
15. A015 3 3 3 3 15, A0L5 1 0 0 0
16. A016 2 2 2 2 16. A016 -2 -1 -1 -1
17. A017 -2 0 0 0
17. A017 2 3 3 3 18, 2018 1 0 0 0
18. A018 3 3 3 3 19. A019 -2 0 0 -1
19. A019 2 3 3 2
Contoh perhitungan Gap cabang atletik lari
Tabel 12. Hasil Konversi Nilai Cabang Atletik sebagai berikut :
Lempar . !
- Mencari Gap kompetensi untuk kode
Kekuatan Antropometri
Ne- Kode Anggota S006 S005 S003 S004 anggOta AOOl :
GAPS001 =5-4
1 A00L 5 5 5 5 -
2. A002 4 4 4 4 GAPS002 =2-2
3. A003 4 4 4 4 —
4. A004 5 4 5 5 GAPS003 =5-3
5. AQ05 4 4 4 4 =
6. A006 4 4 4 4 GAP S004 : g -3
7. A007 3 3 2 2
8 A008 4 3 s s Tabel 14. Pemetaan Gap Cabang Atletik
9. A009 3 3 3 3 Lompat
10. A010 2 3 3 3 GAP (Nilai Anggota — Nilai Target)
m oL 2 5 1 2 No. Aﬁ;;;a S001 | S005 | S003 004
1. A001 3 2 2 2
12. A012 1 2 2 2 2 7002 0 1 1 1
13. A013 1 2 2 2 3. A003 1 1 1 1
4. A004 3 1 2 2
14. A014 3 3 2 3
5. A005 2 1 1 1
15. A015 4 3 3 3 6. A006 2 1 1 1
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L A007 ! 0 -1 1 Tabel 17. Pembobotan Nilai Cabang Atletik
8. A008 1 0 0 0 Lari
9. A009 0 0 0 0 Ko
10. A010 0 0 0 0 No. Anggota S001 S002 S003 S004
1. A011 -1 -1 -2 0 I A00L 75 5 35 35
12 A012 -1 -1 -1 -1 2. A002 3 5 45 45
13. A013 -1 -1 -1 -1 3. A003 4 5 45 45
14. A014 -1 0 -1 0 4. A004 45 5 35 35
15. A015 1 0 0 0 5. A005 5 5 45 45
16. A016 0 -1 -1 -1 6. A006 5 5 45 45
17. A017 0 0 0 0 7. A007 4 5 4 4
18. A018 1 0 0 0 8. A008 4 5 5 5
19. A019 0 0 0 -1 9. A009 3 5 5 5
10. A010 3 5 5 5
11. A011 2 45 3 5
Tabel 15. Pemetaan Gap Cabang Atletik 12 AOL2 2 5 3 3
Lempar 13. A013 2 5 4 4
GAP (Nilai Anggota — Nilai Target) 14. A014 2 5 4 5
ode 15. A015 2 5 5 5
No. Anggota S006 S005 S003 S004 16. A016 3 4 4 4
1. A001 1 2 2 2 17. A017 3 5 5 5
2. A002 0 1 1 1 18. A018 4 5 5 5
3 7003 o 1 1 1 19. A019 3 5 5 4
4, A004 1 1 2 2
5 AQ05 0 L L L Tabel 18. Pembobotan Nilai Cabang Atletik
6. A006 0 1 1 1
7. A007 -1 0 -1 -1 Lompat
8. A008 0 0 0 0 No Kode 001 5005 S003 5004
Anggota
S A009 1 0 0 0 T A00L 25 35 35 35
10. A010 2 0 0 0 2. A0D2 5 45 45 45
11. AQ1L -1 -1 -2 0 3. A003 15 45 45 45
12. A012 -3 -1 -1 -1 4. A004 2,5 45 35 35
13. A013 -3 -1 -1 -1 5. A005 35 45 45 45
14, A014 -1 0 -1 0 6. A006 35 45 45 45
15. A015 0 0 0 0 7. A007 45 5 4 4
16. A016 3 -1 -1 -1 8. A008 4,5 5 5
17. A017 -1 0 0 0 9. A009 5 5 5 5
18, AOLS 1 0 0 0 10. A010 5 5 5 5
19. A019 2 0 0 1 1 AOLL 4 4 3 5
12. A012 4 4 4 4
13. A013 4 4 4 4
5. Pembobotan 14, A014 4 5 4 5
15. A015 45 5 5 5
. 16. A016 5 4 4 1
Langkah berikutnya melakukan pencocokan A ALY 5 5 5 5
hasil Gap dengan tabel bobot nilai Gap sesuai 18. A018 45 5 5 5
ketentuan pada tabel 16. 19 | A0S > 5 5 4
Tabel 19. Pembobotan Nilai Cabang Atletik
Tabel 16. Bobot Nilai Gap Lempar
— Bobot No. Kode 006 5005 5003 5004
Selisih Nilai Keterangan Anggota
s — - - 1. A00L 45 35 35 35
0 5 Tidak ada selisih (kompetensi sesuai dengan > A2 5 a5 a5 a5
kebutuhan) . ’ i ’
3. A003 5 45 45 45
1 45 Kompetensi individu kelebihan 1 level 2. A004 25 25 35 35
-1 4 Kompetensi individu kekurangan 1 level 5 A005 5 45 45 45
6. A006 5 45 45 45
2 35 Kompetensi individu kelebihan 2 level 7 A007 4 5 4 4
8. A008 5 5 5 5
-2 3 Kompetensi individu kekurangan 2 level 9. A009 4 5 5 5
10. A010 3 5 5 5
3 25 Kompetensi individu kelebihan 3 level 1L AOLL 4 4 3 5
N 12. A012 2 4 4 4
-3 2 Kompetensi individu kekurangan 3 level 1. 2013 3 T ) T
4 1,5 Kompetensi individu kelebihan 4 level 14. A014 4 S 4 S
15. A015 5 5 5 5
-4 1 Kompetensi individu kekurangan 4 level 16. A016 2 4 4 4
17. A0L7 4 5 5 5
18. A018 4 5 5 5
Hasil dari konversi Gap menjadi bobot 19. A019 3 5 5 4

sebagai berikut :
6. Perhitungan dan Pengelompokan Core
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Kode
Angg
ota

Kekuatan Antropometri

SO Nil SO SO SO Nil
01 NC NS ai 02 03 04 NC NS ai
© F F Tot (© (F | (F F F Tot
[5) al ) ) ) al

A00L

45 45 0 27 5 35 35 5 35 44

A002

3 3 0 18 5 45 45 5 45 48

A003

4 4 0 24 5 45 45 5 45 48

A004

45 45 0 2,7 5 35 35 5 35 44

A005

5 5 0 3 5 45 45 5 45 48

A006

5 5 0 3 5 45 45 5 45 48

A007

4 4 0 24 5 4 4 5 4 46

A008

A009

10

A010

1

A01L

12

A012

13

A013

NCS = NC/IC
=5/1
=5

NSF = NS/IS

= ((35 +35)) 12

=35
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Nilai Total dari masing-masing aspek
setiap alternatif ditentukan 60% untuk
core factor dan 40% untuk secondary

factor.
Nilai Total

= (60/100 x NCF) + (40/100 x NSF)
= (60/100 X 5) + (40/100 X 3,5)

= 4,4

Tabel 21. Perhitungan CF & SF Cabang
Atletik Lompat

14

A0L4

15

A015

16

A016

17

A017

18

A018

4 4 0 24 5 5 5 5 5 5

19

A019

3 3 0 18 5 5 4 5 45 48

Factor dan Secondary Factor

Tabel 20. Perhitungan CF & SF Cabang

Atletik Lari

Contoh perhitungan CF & SF cabang atletik
lari sebagai berikut :

Mencari NCF, NSF, dan Nilai Total untuk kode
anggota AQ001 :

1. Nilai NCF, NSF, dan Nilai Total Aspek
Kekuatan

NCF =NC/IC
=4,5/1
=45
NSF = NS/IS
=0/0
=0
Nilai Total dari masing-masing aspek
setiap alternatif ditentukan 60% untuk
core factor dan 40% untuk secondary
factor.
Nilai Total
= (60/100 x NCF) + (40/100 x NSF)
= (60/100 x 4,5) + (40/100 x 0)
=27

2. Nilai NCF, NSF, dan Nilai Total Aspek
Antropometri
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Kekuatan Antropometri
S|S S|S
AHHEEBRDHHERE
AT
g9 Cc|Ss CcC|S
ota ( ( F|F T ( ( F|F T
c|C ot | S| S ot
F|F al | F | F al
) 1) ) 1)
A0 12,13 sl L ]33], 3 1
01 5 5 8 5 5 5 4
A0 5 4, L; 0 28 4, | 4, 0 4 1,
02 5 5 5 5|5 5 8
A0 | 4, | 4, | 4, 0 2, | 4,1 4, 0 4 1,
03 5 5 5 7 5 5 5 8
A0 |2 |4, |3 0 2,13, 1|3, 0 3 1,
04 |55 15|65 5 4
A0 | 3, | 4, 410 2, | 4, 4, 0 4 1,
05 5|5 4 | 5|5 5 8
NN N I O P O T IR (R
06 | 5|5 4 | 5|5 5 8
4, 2,
ﬁ;’ Tls|7|o|8|alalo]aly
5 5
4, 2,
ﬁg ls|7|o|8|s5|5|0]5]2
5 5
A0
09 5|/5|5|0[3|5|5|0|5]2
A0
10 5 5 510 3 5 5 0|5 2
A0 2, 1,
11 414|410 4 3|50 4 6
A0 2, 1,
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1 3] 13 8 6
3|0 4 lalalo|2|a]alolall .
13 4 6 1 g
: A0 4, 2, 1,
‘1‘ A e l4ol2]alslo 4, 4lag |8 5 |07 [4]5]0 |8
14 5 7 |8 '
. 5 11 00
11 a0 | 4 4, 2, 5|05 |5 5/0|3|5|5[|0]|5]2
5 5(/7|0|8|5|5]|0|5]2 .
15 | 5 5 : :
' A0 1 1
1 6 2 30| |4alo]|a]y
A0 4, 2, 1, 16 8 6
6% |5 4|05 4]4|0]4]% .
. A0 4 2
1 7 4 'lo|S|5]5]|0|5]2
7 ’,f? 5/5|5|0|3|5|5|0]|5]|2 LY 5 !
. 1
A0 4 2
1 4, 2, 8 4 'lo|S|5]|5]|0|5]2
g| 0457 0|8|5|5|0]|5]2 .| 18 5 !
18 | 5
. 5 5 11 a0 ) 41,
1 4 9 3 4ol |s5l4]0], |3
ol als|s|s|ol3|s|alol. |3 | 4 5|8
. 5
) 3. Perhitungan Hasil Akhir
Tabel 22. Perhitungan CF & SF Cabang
Atletik Lempar Untuk mendapatkan hasil akhir dilakukan
Kekuatan Antropometri perhitungan hasil akhir dari nilai total masing-
Ko |S|S S|S masing aspek ditentukan 80% untuk aspek
n|de| 9]0 N10}0 N kekuatan dan 20% untuk aspek antropometri.
An | 0[O NN il {00 NN il
0 gg | 6| 5 cls ai | 3|4 cls ai . . .
ot | CLOLELRITICICLELIRIT Tabel 23. Perhitungan Hasil Akhir Cabang
a E E o: E E 0} Atletik Lari
al al B
y 1) y 1) Kode Kekuat Antropome Hasi
1| A0 |4 |3 2,133 311 No Anggo an_ tri I .
o1 |55 4% 4]|s|5|%];:]|4 ta Nilai Nilai Total Akhi
5 Total r
- X O I e (R o T T S I I ¢ 1. | A001 2,7 44 3,04
02 5|5 5|55 5|8 2. | A002 1,8 48 2,4
3| a0 4, 4, 2, 4 | a 4 1 3. A003 2,4 4,8 2,88
3 |°[s5|7|98|5|5|9%|:]3 4. | A004 2,7 4,4 3,04
5 5 5
3 5. A005 3 4,8 3,36
41 A0 |4 4|4 2,133 1
U A Al 0 R e e O IV O 6. | AO006 3 4,8 3,36
Sl I I O 1 ]e 5| ° 7. | A007 | 24 4,6 2,84
50 |, |4 ‘; 0 g 4 {4, 4 8. | A008 2,4 5 2,92
05 516 555 5|8 9. | A009 18 5 2,44
6 | Ao 4 4, 2, 4 | a 4 1 10. | AO010 1,8 5 2,44
6| %s|7|°[8|s5(s5]]: | 11. | A011 1,2 43 1,82
5 5 5
7T A0 4 2 1 12. | A012 1,2 4,6 1,88
o7 | 43507 [4[4]%]4|% 13. | A013 1,2 4,6 1,88
8 ,g‘g sls5ls5lolals|slols]2 14. | A014 1,2 4,8 1,92
T Ao 2 5 15. | AO015 2,4 5 2,92
oo |45 |5 0|75 ]5|0]5]2 16. | A016 18 4 2,24
11 a0 9 17. | A017 1,8 5 2,44
Ol o [ 35|40 4|5|5[|0]5]|2 18. | A018 2,4 5 2,92
i 19. | AO019 1,8 4,8 2,4
|2 alalalo|% 35|04y _ . _
. Contoh perhitungan Hasil Akhir cabang
11 a0 1, 1, atletik lari sebagai berikut :
T N B B N S B B R R Mencari Hasil Akhir untuk kode anggota
1A |2 a3 o1 |4]4]0]4]1 ADO1
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Hasil Akhir
= (80/100 x Nilai Total Kekuatan)

+ (20/100 x Nilai Total Antropometri)
= (80/100 x 2,7) + (20/100 x 4,4)
=3,04

Tabel 24. Perhitungan Hasil Akhir Cabang
Atletik Lompat

P-ISSN: 2337-8344
E-ISSN: 2623-1247

18. A018 2,7 2 2,56

19. A019 2,4 18 2,28

4. Penentuan Ekstrakurikuler Atletik

Penentuan ekstrakurikuler atletik siswa
ditentukan  berdasarkan  hasil  akhir
tertinggi dari  masing-masing cabang
atletik yang nantinya dapat digunakan
sebagai penunjang keputusan dalam
menentukan ekstrakurikuler atletik siswa.
Berikut hasil penentuan ekstrakurikuler
atletik siswa dapat dilihat pada tabel 26.

Tabel 26. Penentuan Ekstrakurikuler Atletik

Kekuat | Antropome | Hasi

No ;}%%% an_ tri | '
ta | N Nitai Totar | A

1. A001 18 14 1,72
2. A002 2,85 1,8 2,64
3. A003 2,7 1,8 2,52
4, A004 2,1 14 1,96
5. A005 2,4 1,8 2,28
6. A006 2,4 1,8 2,28
7. A007 2,85 1,6 2,6
8. | A008 2,85 2 2,68
9. | A009 3 2 2,8
10. | A010 3 2 2,8
11. | A011 2,4 1,6 2,24
12. | A012 2,4 1,6 2,24
13. | A013 2,4 1,6 2,24
14. | A014 2,7 1,8 2,52
15. | A015 2,85 2 2,68
16. | A016 2,7 1,6 2,48
17. | A017 3 2 2,8
18. | A018 2,85 2 2,68
19. | AO019 3 1,8 2,76

Tabel 25. Perhitungan Hasil Akhir Cabang
Atletik Lempar

No. Kode Kekuatan Antropometri Has?l
Anggota | Njlaj Total Nilai Total Akhir
1. A001 2,4 1,4 2,2
2. A002 2,85 18 2,64
3. A003 2,85 18 2,64
4. A004 2,7 14 2,44
5. A005 2,85 18 2,64
6. A006 2,85 18 2,64
7. A007 2,7 1,6 2,48
8. A008 3 2 28
9. A009 2,7 2 2,56
10. A010 2,4 2 2,32
11. A011 2,4 1,6 2,24
12. A012 1,8 1,6 1,76
13. A013 18 1,6 1,76
14. A014 2,7 1,8 2,52
15. A015 3 2 2,8
16. A016 1,8 1,6 1,76
17. A017 2,7 2 2,56

No | anggoa | tari® | Lompat | Lompar | Kepuwsan
1 A001 3,04 172 2,2 Lari

2. A002 2,4 2,64 2,64 Lompat/Lempar
3. A003 2,88 2,52 2,64 Lari

4. A004 3,04 1,96 2,44 Lari

5. A005 3,36 2,28 2,64 Lari

6. A006 3,36 2,28 2,64 Lari

7. A007 2,84 2,6 2,48 Lari

8. A008 2,92 2,68 28 Lari

9. A009 2,44 2,8 2,56 Lompat

10. A010 2,44 2,8 2,32 Lompat

11 A011 1,82 2,24 2,24 Lompat/Lempar
12. A012 1,88 2,24 1,76 Lompat

13. A013 1,88 2,24 1,76 Lompat

14. A014 1,92 2,52 2,52 Lompat/Lempar
15. A015 2,92 2,68 28 Lari

16. A016 2,24 2,48 1,76 Lompat

17. A017 2,44 2,8 2,56 Lompat

18. A018 2,92 2,68 2,56 Lari

19. A019 2,4 2,76 2,28 Lompat

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Tampilan Halaman Sistem

Sistem Pendukung Keputusan Penentuan
Ekstrakurikuler ~ Atletik ini terdiri dari
beberapa halaman
berikut :

diantaranya sebagai

1. Halaman Login
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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PENENTUAN EKSTRAKURIKULER ATLETIK
BERDASARKAN BAKAT SISWA

Gambar 1. Halaman Login

Gambar 1 menampilkan halaman login admin &
kepala sekolah. Pada halaman login ini
pengguna sistem seperti Admin (Pembina
Ekstrakurikuler Atletik) dan Kepala Sekolah
dapat masuk ke dalam sistem dengan
memasukan username dan password sesuai
dengan level user.

2. Halaman Dashboard Admin

Gambar 2. Halaman Dashboard Admin

Gambar 2 menampilkan halaman dashboard
admin. Pembina ekstrakurikuler atletik memiliki
hak untuk mengelola seluruh data yang ada pada
halaman dashboard admin. Pada halaman
dashboard admin terdapat left menu yang terdiri
dari data alternatif anggota, kriteria (aspek), sub
kriteria, bobot gap, data penilaian, hasil
perhitungan, data user, dan logout.

3. Halaman Data Alternatif Anggota
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Data Alternatif Anggota

™ Fodeduggota Wama Anggsta Joss Ko ™ Seton
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Gambar 3. Halaman Data Alternatif Anggota
Gambar 3 menampilkan halaman data alternatif
anggota. Pada halaman ini, Admin dapat melihat
dan mengelola data alternatif anggota seperti
menambah, mengubah, dan menghapus data.

4. Halaman Kriteria (Aspek)

Data Hrtera [Aspek)

Ptz )

Gambar 4. Halaman Data Kriteria (Aspek)

Gambar 4 menampilkan halaman data kriteria
(aspek). Pada halaman ini, Admin dapat melihat
dan mengelola data kriteria (aspek) seperti
menambah, mengubah, dan menghapus data.

5. Halaman Sub Kriteria

Data Sub Kriteria
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Gambar 5. Halaman Data Sub Kriteria

g g 8 8 &
£
g

g E

& i

E 5
£ 8

i
5
H
e 3 B |
] i

g 8 & B 8
I g
E
I
8

i

Gambar 5 menampilkan halaman data sub
kriteria. Pada halaman ini, Admin dapat melihat
dan mengelola data sub kriteria seperti
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menambah, mengubah, dan menghapus data.

6. Halaman Bobot Gap

Data Bobot GAP

E|
Gambar 6. Halaman Data Bobot Gap
Gambar 6 menampilkan halaman data bobot
Gap. Pada halaman ini, Admin hanya dapat
melihat data bobot Gap.

7. Halaman Data Penilaian

Data Penilaian

Gambar 7. Halaman Data Penilaian — Lari

Data Penilaian

Gambar 8. Halaman Penilaian - Lompat

Data Penilaian

o hrta - Lompar e S Vel 500 g Baton S04 et Bodin
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Gambar 9. Halaman Penilaian - Lempar

Gambar 7, 8, 9. menampilkan halaman
data penilaian. Pada halaman ini, Admin
dapat melihat dan mengelola data penilaian
seperti menambah, dan mengubah data.

Halaman Hasil Perhitungan Metode
Profile Matching

Halaman hasil perhitungan metode profile
matching ini dapat diakses oleh Admin dan
Kepala Sekolah.

Hatil Perhitrgan Prosle Matcring

P i
i

Gambar 10. Halaman Hasil Perhitungan
Metode Profile Matching — Nilai
Kompetensi

Gambar 11. Halaman Hasil Perhitungan
Metode Profile Matching — Pemetaan Gap

‘ (
£ o:

Gambar 12. Halaman Hasil Perhitungan
Metode Profile Matching — Pembobotan
Nilai Gap
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Gambar 13. Halaman Hasil Perhitungan

Metode Profile Matching — Perhitungan
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Gambar 14. Halaman Hasil Perhitungan
Metode Profile Matching — Hasil Akhir

Gambar 15. Halaman Hasil Perhitungan
Metode Profile Matching — Penentuan

9. Laporan Penentuan Ekstrakurikuler Atletik
Admin dan Kepala Sekolah dapat
mencetak laporan hasil perangkingan dari
masing-masing cabang atletik dan juga
laporan penentuan ekstrakurikuler atletik
dengan mengklik button Print pada
halaman hasil perhitungan.
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Laporan Paranghing e Ehstrabebder Atk Smne
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN

TIK BERDASARKAN BAKAT SISWA
17 KOTA CIREBON

jeng. Harjamukti, Kee. Harjamuksi

LAPORAN PERANGKINGAN EKSTRAKURIKULER ATLETIK

Cabang Atletik :
Lari

~o. Fode Angmots Nama Angmota Fiasil Akhir Ranking
T Ao01 Rivanto 508 B

3 A02 Thau EE] T

T 003 AT ] 3

3. A0D% Taufig 508 2

s A0DS Fabsil 536 1

Cirebon, 27 July 2021

‘Pembina Ekstrakurikuler Atetik

Gambar 16. Laporan Perangkingan Cabang
Atletik Lari

Laparan Perangumgan Exsiratriater ek Smu
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN
EKSTRAKURIKULER ATLETIK BERDASARKAN BAKAT SISWA
SMP NEGERI 17 KOTA CIREBON
J1. Kalitanjung P. Geenjeng. Hasjamuks, Kec. Harjamukti

Kota Cirebon, Jawa Barat 45143

LAPORAN PERANGKINGAN EKSTRAKURIKULER ATLETIK

Cabang Atictik :

Lompat

N Kode Angmots Nama Anggota Thasil Akhir, Ranking.
1 Aol Riyanio 172 B

2 A002 Thou ) 1

5 R003 G EE3 E

= X004 Taufiq 156 )

5 ADDS Faheil 338 3

Cirebon, 27 July 2001

Pemnbina Ekstrokurikuler Atietik

Gambar 17. Laporan Perangkingan Cabang
Atletik Lompat

Laparan Peranghingan Chstsiaiuter Asaths Svus
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN
EKSTRAKURIKULER ATLETIK BERDASARKAN BAKAT SISWA.
SMP NEGERI 17 KOTA CIREBON
I Kalitanjung P. Geenjeng. Harjamulkii, Kee. Harjamuksi

Kota Circbon, Jawa Barat 45143

LAPORAN PERANGKINGAN EKSTRAKURIKULER ATLETIK

Cabang Atletik :
Lempar

No- Fode Amgota Nama Anggota Tiasi Akhir Ranking
1 2001 Riyanio 22 3

= 002 oo Yot T

B A003 XS EE) T

a 003 Taufiq 241 3

5. ADDS Faheil 26 T

Circbon, 27 Fuly 2021

Pembina Ekstrakurikuler Atictik

Gambar 18. Laporan Perangkingan Cabang
Atletik Lempar

"TUSAN PENENTUAN
EKSTRAKURIKULER BERDASARKAN BAKAT SISWA
SMP N 17 KOTA CIREBON
J1. Kalitanjung P. Grenjeng. Harjamuki, Kee. Harjamukai

Kota Circbon, Jawa Barat 45143

LAPORAN PENENTUAN EKSTRAKURIKULER ATLETIK

No| Kode | Nama Hasil Akhir | Hasil Akhir Cabang | Hasil Akhir Cabang | -0 -
|| Anggota | Anggota | Cabang Lari Lompat Lempar ®3

[T Acol | Rivano 304 172 22 Lani

2| aon2 Ihou 24 264 264 Lompet
1> Lempar
5[ _Aoos Al B 757 FX Tart

3| _A004 | Teung 304 196 EET Tan

5] A005 | Fahnt 336 238 264 Lari

Circbon, 27 July 2021

Pembina Ekstrakurikuler Atietik

Gambar 19. Laporan Penentuan
Ekstrakurikuler Atletik
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4.2. Pengujian Keberhasilan Perhitungan

Pengujian keberhasilan perhitungan dilakukan
untuk mengetahui sejauh mana tingkat
keberhasilan perhitungan yang telah dibangun.
Data yang digunakan untuk untuk menguji
tingkat keberhasilan perhitungan yaitu hasil
perhitungan manual dibandingkan dengan hasil
sistem.

Tabel 27. Pengujian Keberhasilan
Perhitungan

iggg Hasil Hasil Ketera
Manual Sistem ngan
ota
A001 Lari Lari Sesuai
A0O2 Lompat/L | Lempar/ | Sesuai
empar Lompat
A003 Lari Lari Sesuai
A004 Lari Lari Sesuai
A005 Lari Lari Sesuai
A006 Lari Lari Sesuai
A007 Lari Lari Sesuai
A008 Lari Lari Sesuai
A009 | Lompat Lompat | Sesuai
Sesuai

A010 Lompat Lompat

Lompat/L | Lempar/ | Sesuai

AOLL empar Lompat

A012 Lompat Lompat Sesual

A013 Lompat Lompat Sesual

Lompat/L | Lempar/ | Sesuai

A014
empar Lompat
AO15 |  Lari Lari | Sesual
A016 Lompat Lompat Sesual
A017 | Lompat | Lompat | S¢U@
A018 Lari Lari Sesual
Sesuai

O RPN RO RO RPROWRINR R RO RO NSO N P O Z

A019 Lompat Lompat

Tingkat keberhasilan perhitungan didapatkan
dari perhitungan menggunakan persamaan 6.

jumlah data benar x100% (6)

total data uji

Berdasarkan perbandingan data pada tabel 27,
maka dapat diperoleh hasil tingkat keberhasilan
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perhitungan sebagai berikut :

19
Tingkat Keberhasilan = ExlOO%
=100%

5. KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pembuatan Sistem
pendukung keputusan penentuan
ekstrakurikuler atletik berdasarkan bakat
siswa menggunakan metode profile
matching pada SMP Negeri 17 Kota
Cirebon dapat disimpulkan sebagai
berikut :

1. Sistem ini dapat digunakan untuk
membantu Pembina ekstrakurikuler
atletik dalam menentukan bakat atletik
siswa dengan hasil  persentase
keberhasilan perhitungan 100%.

2. Dengan menerapkan metode profile
matching hasil yang didapatkan lebih
objektif dan lebih cepat dalam
menentukan  ekstrakurikuler  atletik
siswa.

3. Pembina ekstrakurikuler dapat lebih
mudah ketika mencari data-data siswa
yang memiliki potensi di bidang
atletik.

5.2. SARAN

Dalam pembuatan Sistem pendukung
keputusan  penentuan  ekstrakurikuler
atletik berdasarkan bakat  siswa
menggunakan metode profile matching
pada SMP Negeri 17 Kota Cirebon ini,
penulis  menyadari  masih  terdapat
kekurangan. Adapun saran-saran yang
dapat penulis berikan untuk
pengembangan aplikasi selanjutnya antara
lain sebagai berikut :

1. Sistem ini dapat dikembangkan dengan
menambah metode sistem pendukung
keputusan yang lain sehingga dapat
memberikan perbandingan untuk hasil
keputusan penentuan ekstrakurikuler
atletik yang diberikan.

2. Pengembangan sistem selanjutnya
dapat ditambahkan kriteria (aspek)
penilaian lain yang digunakan untuk
menentukan  ekstrakurikuler atletik
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siswa.
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