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ABSTRAK 

 

Permasalahan yang terjadi di dalam kehidupan ini sangat kompleks atau beragam, dalam hal ini perlu di kaji 

dengan cermat dan teliti dalam mencari penyelesaiannya demikian juga dalam mencari solusi permasalahan 

yang terjadi pada penjualan memerlukan suatu perangkat lunak yang berupa aplikasi program yang sesuai 

dengan permasalahan yang terjadi didunia usaha. 

Kata kunci : Metode Prototype, Sistem informasi penjualan dan stok barang, Perangkat lunak. 

 

ABSTRACT 

 

The problems that occur in this life are very complex or varied, in this case it needs to be studied carefully 

and thoroughly in finding solutions as well as in finding solutions to problems that occur in sales requires a 

software in the form of a program application that is in accordance with the problems that occur in the world 

effort. 

 

Key words: Prototype method, sales and stock information system, software. 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

begitu pesat telah membantu manusia untuk 

menghasilkan informasi yang lebih akurat dan cepat. 

Komputer sangat membantu dalam menyelesaikan 

sebuah pekerjaan yang rumit dan jumlah data yang 

banyak. Efisiensi penggunaan dan pemanfaatan 

teknologi komputer sudah sangat dirasakan sekali 

efeknya. Berbagai pengolahan data dan penjualanan 

dilakukan secara komputerisasi, mulai dari perhitungan, 

penyimpanan data, sampai membuat laporan, serta 

menghasilkan informasi yang sangat cepat dan akurat, 

baik yang dibutuhkan secara perorangan maupun 

perusahaan. Komputer dapat memberikan informasi 

secara tepat dan cepat sekaligus dengan ketelitian 

yang sangat tinggi sekali terhadap setiap persoalan 

atau permasalahan yang dihadapi oleh organisasi. 

 

Toko Rudi Etalase merupakan salah satu toko yang 

bergerak dibidang penjualan furnitur berbahan 

etalase yang beralamat di desa kali cinta RT. 01 

RW. 01.Toko Rudi Etalase tersebut masih 

menggunakan sistem yang manual, dimana masih 

menggunakan kertas sebagai media pencatatan 

data furnitur yang telah terjual dan foto sebagai 

alat bantu pemilihan data desain dan harga pada 

barang-barangnya, sehingga dapat dibayangkan 

susahnya mendapatkan informasi keadaan barang 

yang telah terjual dan persediaan stok barang yang 

masih adadalam penjualan furnitur etalasenya. 

mailto:ngajiyanto@dcc.ac.id1
mailto:rima@dcc.ac.id2
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Oleh karena itu sistem baru diharapkan dapat 

memberikan hasil yang optimal untuk perkembangan 

organisasi dimasa yang akan datang. Berdasarkan 

pemikiran tersebut akan diadakan penelitian yang 

sekaligus akan dituliskan dalam bentuk laporan Skripsi 

dengan judul “Sistem Informasi Data Penjualan Dan 

Stok Barang Di Toko Rudi Etalase Berbasis Web”. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

Prototype atau Prototyping merupakan salah satu 

metode pengembangan perangkat lunak yang banyak 

digunakan. Dengan metode Prototype ini pengembang 

dan pemilik dapat saling berinteraksi selama proses 

pembuatan sistem. Sering  kali terjadi seorang pemilik 

hanya mendefinisikan secara umum apa yang 

dikehendakinya tanpa menyebutkan secara detail output 

apa saja yang di butuhkan, Pemrosesan, dan data-data 

apa saja yang dibutuhkan. 

Untuk mengatasi ketidak serasian antara pemilik dan 

pengembang, maka harus dibutuhkan kerjasama yang 

baik di antara keduanya sehingga pengembang akan 

mengetahui dengan benar apa saja yang diinginkan 

pemilik dengan tidak mengesampingkan segi-segi 

teknis dan pemilik akan mengetahui proses-proses 

dalam menyelsaikan sistem yang diinginkannya. 

Dengan demikian akan menghasilkan sebuah sistem 

sesuia dengan jadwal waktu penyelesaian yang telah di 

tentukan  

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1.1.  Build Project  

 

Hasil perancangan aplikasi penjualan dengan 

menggunakan bahasa pemrograman php serta untuk text 

editor menggunakan Sumblime Text.Sistem ini 

memakai aplikasi browser yang sudah diinstall dilaptop 

ataupun PC. 

Berikut contoh browser yang saya pakai: 

 

 
 

Gambar 1.Browser 

 

3.1.2 Form Login 

 

Form login merupakan form yang pertama kali 

keluar saat program dijalankan. Fungsi dari form 

login adalah untuk membatasi pengguna program. 

Pengisian username dan password mengambil dari 

tabel admin pada database. Prosedur login kedalam 

aplikasi yaitu dengan mencari username yang 

sesuai dengan inputan username. Apabila 

username ditemukan selanjutkan menyesuaikan 

password yang sesuai dengan username. Jika 

kedua field sesuai maka akan masuk sebagai user 

aplikasi dan apabila tidak sesuai maka akan 

muncul pesan bahwa username atau password 

yang telah dimasukkan salah.  

 

Form login seperti gambar di bawah ini 

 

 
 

Gambar 2. Form Login 

 

3.1.3 Halaman Beranda 

 

Halaman Beranda sistem menampilkan menu-

menu untuk mengelola data yang disediakan oleh 

sistem. Tampilan halaman Beranda seperti gambar 

di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 3. Halaman Beranda 

 

3.1.4.  Halaman Kategori  
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Halaman Kategori barang menampilkan form data 

pengelompokan barang sesuai dengan kategori masing-

masing barang. Halaman kategori barang seperti 

gambar di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 4. Halaman Kategori 

 

Untuk menambahkan data kategori dapat dilakukan 

dengan klik button “Tambah” kemudian masukkan 

nama kategori.  

Halaman penambahan kategori barang seperti gambar 

di bawah ini : 

 

 
 

Gambar 5. Halaman Tambah Kategori 

 

3.1.5.  Halaman Barang  

 

Halaman Data Barang menampilakan seluruh barang 

yang tersedia di Toko Rudi Etalase. Halaman data 

barang seperti gambar di bawah ini: 

 

 

 

Gambar 6. Halaman Barang 

 

Untuk menambahkan data barang dapat dilakukan 

dengan klik button “Tambah” kemudian masukkan data 

barang. Halaman penambahan data barang seperti 

gambar di bawah ini: 

 
 

Gambar 7. Halaman Tambah Barang 

 

3.1.6.  Halaman Konsumen 

 

Halaman Konsumen menampilakan data 

konsumen yang terdaftar di Toko Rudi Etalase. 

Halaman Konsumen seperti gambar di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 8. Halaman Konsumen 

 

Untuk menambahkan data konsumen dapat 

dilakukan dengan klik button “Tambah” kemudian 

masukkan data konsumen. Halaman tambah 

konsumen seperti gambar di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 9. Halaman Tambah Konsumen 

 

3.1.7.  Halaman Ongkos Kirim 

 

Halaman Ongkos Kirim menampilakan data onkos 

kirim yang terdaftar di Toko Rudi Etalase. 

Halaman Ongkos Kirim seperti gambar di bawah 

ini: 
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Gambar 10. Halaman Ongkos Kirim 

 

Untuk menambahkan data Ongkos kirim dapat 

dilakukan dengan klik button “Tambah” kemudian 

masukkan data Ongkos kirim. Halaman tambah Ongkos 

kirim seperti gambar di bawah ini: 

 
 

Gambar 11. Halaman Tambah Ongkos Kirim 

 

3.1.8.  Halaman Pemesanan Barang 

 

Halaman Pemesanan Barang menampilakan data 

Pemesenan Barang yang terdaftar di Toko Rudi Etalase. 

Halaman Pemesanan Barang seperti gambar di bawah 

ini: 

 

 
 

Gambar 12. Halaman Pemesanan Barang 

 

Untuk melihat detail Data pemesanan Barang dapat 

dilakukan dengan klik button “Lihat” kemudian tampil 

Datanya. Halaman detail Data pemesanan barang 

seperti gambar di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 13.  Halaman Detail Pemesanan Barang 

 

3.1.9.  Halaman Konfirmasi Pembayaran 

 

Halaman Konfirmasi Pembayaran menampilakan 

data konfirmasi pembayaran yang sudah 

dikonfirmasi oleh konsumen. Halaman konfirmasi 

pembayaran seperti gambar di bawah ini: 

 
 

Gambar 14. Halaman Konfirmasi Pembayaran 

 

Untuk melihat detail Data konfirmasi pembayaran 

dapat dilakukan dengan klik button “Lihat” 

kemudian tampil Datanya. Halaman detail Data 

konfirmasi pembayaran seperti gambar di bawah 

ini: 

 
 

Gambar 15. Halaman Detail Konfirmasi 

Pembayaran 

 

3.1.10.  Halaman Konfirmasi Penerimaan 

Barang 

 

Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang 

menampilakan data konfirmasi penerimaan 
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konfirmasi barang yang sudah dikonfirmasi oleh 

konsumen. Halaman konfirmasi penerimaan barang 

seperti gambar di bawah ini : 

 

 
 

Gambar 16.  Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang 

 

3.1.11  Halaman Laporan 

 

Halaman Laporan Penjualan menampilakan data 

laporan penjulan yang ada di Toko Rudi Etalase. 

Halaman Laporan seperti gambar di bawah ini: 

 
 

Gambar 17. Halaman Laporan Penjualan 

 

Untuk melihat Cetak Laporan Penjualan dapat 

dilakukan dengan klik button “Cetak” kemudian tampil 

Datanya. Hasil Cetak Laporan Penjualan seperti gambar 

di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 18.  Hasil Cetak Lapora 

 

3.1.12 Halaman Buku Tamu 

 

Halaman Buku Tamu menampilakan data buku 

tamu yang ada di Toko Rudi Etalase. Halaman 

Buku Tamu seperti gambar di bawah ini: 

 

 
 

Gambar 19.  Halaman Buku Tamu 

 

3.2.  Pembahasan Hasil Program 

 

Sistem Informasi Data Penjualan Dan Stok Barang 

Di Toko Rudi Etalase Berbasis Web di buat 

dengan menggunakan Sublime Text dan 

menggunakan database MySQL. Tahapan 

penyelesaian aplikasi yang di rencanakan terdiri 

dari rencana input, rencana output, implementasi 

(Coding), dan pengujian.  

 

3.2.1.  Input 

 

Pada sistem ini tersedia fitur-fitur untuk keperluan 

pendataan aktifitas Toko Rudi Etalase diantaranya 

data barang, data konsumen, data ongkos kirim, 

transaksi pemesanan, konfirmasi pemesanan, 

konfirmasi penerimaan barang, laporan penjualan 

Dan Buku Tamu. Fitur-fitur tersebut di uji sesuai 

dengan fungsi yang telah di rencanakan. Data-data 

tersebut digunakan sebagai input sistem.  

 

3.2.2.  Output 

 

Output yang di hasilkan aplikasi berupa laporan 

penjualan. Hasil output dapat di cetak 

menggunakan perangkat cetak (printer) yang 

terinstal di dalam computer.   

 

3.2.3.  Implementasi (Coding)  

 

Implementasi (Coding) merupakan tahap penulisan 

kode program menggunakan bahasa pemrograman 

PHP.Penulisan kode program merupakan 

serangkaian perintah eksekusi program untuk 
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menjalan prosedur yang di rencanakan seorang 

programmer. 

 

3.3.  Keunggulan dan Kelemahan Sistem 

 

3.3.1.  Keunggulan 

 

Aplikasi penjualan ini memiliki keunggulan sebagai 

berikut: 

1. Memiliki database untuk menyimpan seluruh 

kegiatan padaToko Rudi Etalase. 

2. Dapat beroperasi disemua jenis system operasi 

windows. 

3. Tidak memerlukan computer dengan spesifikasi 

tinggi. 

4. Aplikasi yang ringan sehingga tidak 

memperlambat kinerja computer dan lebih cepat 

dalam pemrosesan data. 

5. Tidak berbayar karena dikembangkan dengan 

aplikasiopen source. 

6. Fitur-fituryang cukup lengkap untuk kegiatan 

transaksi jual beli. 

 

3.3.2 Kelemahan 

 

Selain kelebihan aplikasi juga memiliki kelemahan 

yaitu hanya dapat dijalankan pada computer yang 

terinstal web server sehingga memerlukan perangkat 

lunak lain untuk menjalankan aplikasi. Selain 

itu,belum ada analisis yang lebih detail untuk melihat 

jumlah keuntungan perperiode pada kegiatan jual beli. 

 

3.4.  KESIMPULAN 

 

1. Pembukuan kegiatan transaksi toko Rudi Etalase 

digantikan dengan database sehingga 

mempermudah dalam kegiatan transaksi dan 

pelaporan. 

2. Aplikasi dibuat sesuai dengan kebutuhan transaksi 

jual beli dan interface yang sederhana sehingga 

memudahkan user untuk memahani dan 

menggunakan aplikasi. 

3. Efektifitas dan keakuratan dalam menghitung 

neraca keuangan menggunakan aplikasi lebih 

tinggi dibandingkan dengan menggunakan cara 

manual. 

4. User dapat membuat laporan perperiode sesuai 

dengan keinginan yang dipilih berdasarkan tanggal 

awal periode sampai dengan tanggal akhir 

periode pelaporan. 

 

3.5. SARAN 

 

Aplikasi penjualan yang dirancang masih belum 

sempurna dan masih perlu penambahan fitur-fitur 

yang mendukung pengelolaan data keuangan 

khususnya arus khas toko. Diharapkan bagi 

pengembang aplikasi selanjutnya untuk membuat 

fitur baru analisis keuangan yang lebih baik dan 

sempurna. 
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